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Épp ez jutott eszünkbe... 

Köszöntünk mindönkii a kicsit rendhagyóra sikere 
deli CoV 15-ben Annyiban mindenkeppen rendha¬ 
gyó a mostani szám. hogy egy kicsit odahagytok 
benne a rendet csak egy pillantás a tartalomiogy- 
zékre es mindjárt egyértelmű hogy miról is van szó 
A TókosMakos es az Intő rovatok természetesen nem 
szűrnek meg, mindössze annyi történt, hogy látvá¬ 
nyos megalomama sóport végig a CoV HQ-n es 
kicsit nagyra sikeredtek a mostani szamunkban a 
leirások és kiszorítottak néhány dolgot Ennek vagy 
az az oka, hogy átlagon felül szoszatyarok vagyunk 
vagy az hogy a iátok leírások a hosszú tavuszi éjsza¬ 
kákon oszrevetlenul kiterjednek A SECRET OF 
MONKEY ISLAND például úgy elterpeszkedett az 
J u|ság közepében, hogy teljesen kiszorította u 
POLICE QUEST II -puzzlo második darabkáját 
Elnézést kérünk a Sírnia rajongóktól, de annak nem 
túl sok teteje lett volna, ha az egyiket befejezzük es a 
másikát meg megint félbehagyjuk Legközelebb 
pótoljuk az adósságot 

| M ég egy apró lormoi változás a Tartalomban Jóné 
I hányán körtetek hogy ha oly <ti játékról írunk ami 
| IBM PC n is létezik, akkor ugyan tüntessük mar tel, 

| hogy a leírás arra is használható Pénzbe nem korul 
- akkor miért ne? Ezentúl a Tartalomban jolol|uk, 

| ha a |aték létezik PC-n is 

Mostanság mar általánossá vált a sírás a kazettások 
| részéről, hogy nem éri meg nekik CoV-ot venni 
fPeraze. hogy nem erl megl Elő kell Inkább 
fizetni! — CoVboyi Ebben végső soron igazuk van 
j hiszen az utóbbi néhány számunkban maximum a 
TokosMákosban volt olyasmi, amit használhatták 
I volna Arról viszont nem mi tehetünk hogy az 
általunk — igazan jónak ítélt játékok lemezen jelen 
nek meg Ezen a problémán persze könnyen segrt 
hetünk a kővetkező CoV-tól kimarad egy játékleírás 
es helyette lesz nehány oldal töltelék a latokismer- 
tetók visszatérnek 

Important Nóta CoVboytol Tiszten uraim! Köszö¬ 
nöm mindazon levelüket, amelyben telháborodonar. 
kertek tólom számon, hogy miért kaptak bonus pél¬ 
dányt a Computer Mama c folyóirat első szamából 
és mítyon jogon adtam meg akárkinek is a címüket 
Én senkinek nem adtam meg semmilyen címet 
hacsak nem a sajátomat Azt hiszem alapvető félre¬ 
értésről van szó én levelezési rovatot vozetek nem 
nyilvános tudakozol Egyébként sem értem, hogy 
miért hozzam fordulnak ezzel a kérdéssel es miért 
nem mondjuk a Deltacom Ktt-hoz vagy a Kulturprofil 
Kisszövetkezethez? 1 Továbbá az som világos hogy 
miért van telhaborodva valaki, ha kap valamit rna 
dásul ingyen Tessek boldognak lonni 1 Az ölöt szop 
es a világ teli van adakozó kedvű emberekkel 
Hurrá! 

Újság indul: 4. 3. 2. 1... (én lapoznék. 
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Windwalker 


Ax Origin cégét valószínűleg nem kell bemutatnunk VX __ # 

odvonturo-rajongó olvasóinknak, hiszen 64-en és 

Amigán is mar olyan nagyszerű alkotásokat mondhattak \ ' 

magukénak, mint például a SPACE ROGUE (ami még | / 

mindig nem az ELITE II). a TIMES OF LŐRE vagy a IÁ Ár' JJ ,.c V / i * 

szűnni nőm akaró ULTIMA-sorozat (ami most már a VI. [/ / ffy. í‘ » /! 

résznél tart. szóval akár a NEVERENDING STORY VJ' # • ' 

néven is futhatna) Mindenesetre abszolút nem az y ’/i /■ - ( //— i-/l /j -, TF 

jellomzó a játékaikra hogy néhány órával vonatunk \ . S ~ ~~ ~~ A \ 

indulása előtt be lehetne tóltoni ókot unaloműzőnek az \w) I \__^J /—— ,\4 ' 

Origin ósszos játéka magart viseli azt a kellemetlen \/a V. ./ / ~~mt ‘'Ül u. 

tulajdonságot, hogy csak számos újrakezdés után lehet ,vfi. 'y v \\ .M/dl/fh^ ,.// ■ / 

valami kezzeltoghato eredményt elemi velük Most az /) 'fonwT—y' K (i 

ogyík legjobban sikerűn alkotásukkal lógunk loglalkoz- [ 'il \ ™ 

ni ami a keresztségben a WINDWALKER nevet kapta V\ ’ ^.a / \\ | 

A játék ugyan abszolút nem számit újdonságnak (64-en ' s v\\ - Í j 

89-ben jelent meg négy lomezoldalas kiszerelésben, \ — f y V\ , 

Amigán és IBM PC-n '90-ben), viszont nagyon kevesen \ 

ismerik Ez elog érthetetlen, hiszon 64-on az egyik *. ^ , . j , 

legizgalmasabb és legnehezebb arcado/advonture (szó -;---— -S*~~ fc ftl ■ V^l~í^p r 

szerint az egyik (ele arcade, a másik pedig adventure) * V yM /1 | |l A |1 '1 11 ^^^_ 

sót, még azt is mogkockoztntnarik. hogy a harci reszek I 1 ; / Ml 1 l 

animációja és a karakteres grafika kivitelezése miatt ’ " *c/ rT I iWM J I J ^ 

nemcsak a nehezsege miatt emelkedik a 64-es játékok v 

tengereból ' ' 

A lepésról-lépésro recept a WINDWALKER rol kapcsolatban több okból Is teljesen kizárt: a játékos tulajdonképpen arra indul el 
amerre jólesik neki. végig a játék során rendkívül fontos az időzítés azaz néhány dolgot csak a megtoleló pillanatban lehet elvogez 
ni. a kulcsszereplők jó részé mozog — és így tovább így tehat az alábbi tipphalmazban a játék kezelését, a legfontosabb cselekvé¬ 
seket es nehány térképet fogtok találni 

A történet egy távol-keleti királyságban játszódik (nevezzük mondjuk Va Lo Hóinak), valamikor az ósi hősi Idókbon Az uralkodó 
békáson uralkodik, az alattvalói pedig békáson alatta vannak tókelotos az idill A birodalom lakosai kot kisebb halásztaluban tele¬ 
pedtek le amelyekol Pulin Tuin és XJang Lali névén neveznek do mivel a nyelvük mindig a szájpadlásukhoz akar tapadni midón 
lakhelyük iram érdeklődnek, mar eróson fontolgatják, hogy átkeresztelik ókét át-re és #2-ro A kot falun kívül meg egy csomó 
magányos vityilo is változatossá teszi a ta|at. amelyeknek előrelátóan nem adtak semmilyen nevet ottól függetlenül meg lakottak A 
szigetrendszer egy távoli tagján fokozik a Tudás Temploma, ahol buddhista szerzetesek a rizspalantakon kivul tobbozredeves tudá¬ 
sukul is művelik Ha a XX szazadban játszódna a történőt, akkor bizonyara neves idogentorgalmi központ lenne a királyság egyik 
nehezen megkozolithetó részé, amit a Halál Szigeténok neveznek A megközelítési nehezsegok abból adódnak, hogy csak úgy lohol 
odajutni ha olőbb az ember meghal (vagy ha van térképé os tudja, hogy egyáltalán merre fekszik) A sziget arról hires. hogy itt termi 
gyümölcsei a Halhatatlansag Barackfája, mellette pedig egy panda maci őrködik Ez jsersze csak súk.ot mendemonda, hiszon éló 
ember meg sosem evett ebből a gyümölcsből — a halottaknak pedig mar úgyis mindegy 

Mig a kalandor a királyság atlaszában kotorászik, különös esemenyok történnék: egy szép (vagy csúnya?) (Kinek szép. kinek 
caunya CoVboy) napon az alvilág valamelyik sötét bugyrából elókeverodík a gonosz Hadúr és ugyancsak rendkívül gonosz 
varázslójának segrtsegevel magahoz ragadja a hatalmat A gonosz hadurak jo szokása szerint elűzi trónjáról a jóságos uralkodót jo 
messzire talán csak a Buddha tudja, hogy hova (Buddhapeatre... — CoVboy) A Hadúr lehat átveszi a hatalmat a végsőkig kiszi¬ 
polyozza a ne|éot ráudásut a békés Nübia hercegnőjét Is elrabolja és fogságba veti Gonosz varázslója nem ologszik mog ennyivel 
és további ördögi tervokot kovácsol. Elhatározza, hogy megnyitja az Astraf kaput, hogy a sötétség hatalmai ezen keresztül ioszállja- 
nak a vidokro es ölükre állva a sötétség ura lehessen (Azelőtt egy osztályon apónak u fickót Manaible püspökkel, oki a LOOM-ban 
szórakozott ilyen viccekkel l Mog miolótt mindkettőjükön elhatalmasodna a nagyzasi vágy Xuing Lah falu mollon partra száll egy 
ismeretlen fiatal harcos, aki azt veno a fejébo, hogy megtöri a Gonosz hatalmat Küldetésére mindössze annyi idő áll rendelkezésre, 
amennyi a teliholdtól az újholdig eltelik — azaz pontosan 28 nap Egyelőre fölszerelése es tudása kísso foghíjas e nemes feladat 
végrehajtásához, de az Idő remélhetőleg majd meghozza a gyümölcsét 

ra bokrai közön a Paszlédnyíj Nlnya reklámembere oson ide-oda 

Ez mindaddig tart. mig Buddhából csontváz nem lesz es ha 
nem vagyunk elég fürgék a SPACE megnyomásává! akkor 
büntetésből mogmt megnozhotjuk az egeszet 
Később megjelenik Moaluuu aki mar híressé vall egy másik 
Origin játék cimszereplójekent Most inkognitóban van. mert 
lopokrocot visel a !o|én és azt allrtja, hogy a neve Winilwalkai Ó 
vigyázza majd leg|obb tanítványa lépteit aki küldetésével tulii| 
donképpen az ó akaratai hajtja vogre A játék során kenős lela 
dala van tia valahol elpusztulunk es a Halai Angyala buzgón 
kóróz körülöttünk, okkor hirtelen megjelenik és kiragad a 
karmaiból (kezdhetjük elölről a |átékot. de logaiabb nem kell 
ú|ratoltcnunk), továbbá ahogy haladunk előre az időben, gyara 
pnjuk ludasunkat es pozitív dolgokat művelünk, idóról-idóre 
érdeklődik nálunk a következő tudási színi neve után Sikeres 
valasz esetén meg is ad|a nekünk A játék elejen Mnebiu s 
mester megkérdezi hogy edzeni óhajtunk e vagy fejőst ugrunk 
az ismeretlenbe Ha most kezdjük a játékot akkor mindenkep- 
pon edzonúnk kell. hogy tapasztalatokat szerezzünk minden 
lehetséges ellentől ellen (tőrrel harcoló rabló, karddal harcoló 
birodalmi gárdista, puszta kézzel harcoló nindzsa. Hadúr kel 
karddal es egy puszta kézzel harcoló figura akiről később kide¬ 
rül, hogy azok tulajdonképpen mi vagyunk) Mivel küldetésünk 
sorén előszór puszta kézzel harcolunk, majd - szerzetesként 
bottal is. edzéskor mindkét modszorrol kuzdonunk kell A 
harcban az irányítás a következő billentyűkkel történik 


Mar a kaidat ta bal/oaan Indul 


Már az intro is lehetósogot nyú|t, hogy egy kicsit beleringassuk 
magunkat a keleti misztikába egy Buddha-szobor scrolloz be 
komótosan a képernyőre Előtte a főhősünk mutat be néhányat 
a kung fu harcművészét mozdulatsoraiból miközben a hattér 
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A'/'S': lépes előre/hatra 
27 X csúszás előre/hatra 
T rúgás le)ie 

O útés lejre (bonal ugyancsak utas lejre, de mosl bottal) 
K rúgás lejre félfordulattal 
L rúgás gyomorra 

<'. szaltó elére (bottal dólés gyomorra) 

> ; szalto hátra (bottal ütés lábszárra) 

(PC-n és Amigán egerrel is Irányítható a küzdelem ) 


A játék egy billentyú megnyomására indul Ha nem csinálunk 
semmit (azaz várunk), az alsó sorban egy kis yinyartg |el indul 
el balról Jobbra és amikor a sor végére er. akkor megjelenik egy 
PASS felirat Ez azt jelenti hogy egy lépest kihagytunk es amíg 
mi álmodoztunk, a lobbi szerepló lépett (természetesen mihelyt 
mi lepúnk egyet, a többiek is azonnal lépnek) Főhősünk irányi 
tasa a billentyűzetről történik minden egyes billontyúnyomas 
egy karakterhellyel lépteti odébb az ól szimbolizáló arcot Az 
irányításnak egyébként érdekessége hogy egyaránt gondoltak 
a |obb- és a balkezes játékosokra is 


Z' vagy - <‘ X vagy '»’ C' vagy V 


Ha mozgás közben vagyunk az FI billentyűre megjelenik az 
l/O menü. ahonnan jatékallast mentnotunk/totthelunk (SAVÉ/ 
RECALL), újrakezdhetjük a játékot mentessel es anélkül (SAVÉ 
AND QUIT/ABANDON) valamint kikapcsolhatjuk a hangot Ha 
valamelyik menüben vagyunk, akkor az Ft kilépésnek (vissza 
a játékhoz) telel meg Ugyancsak ez a helyzet harcban is. ahol 
szégyenteljes megfutamodást eredményez (ami persze 
lecsapolja a tisztességet) 

Általában a főhős van a játoktér középpontjában, azonban ha 
valaki poszel hozzánk, akkor automatikusan a bőszeid kerül 
középro Ha valamelyik szoroplóvo! találkozunk, akkor kot eset 
lehetséges 

• ha valumii akar tótunk akkor megszólít bennünket Erre 
nagyszerű példa kínálkozik rögtön induláskor amikor egy 
rabló kér fel arro bennünket hogy odjuk a! a pénzünkéi vagy 
a vérünkéi RETURN te megjelenik a jatektor alsó részén az 
eloltunk ailo választások listája es a kurzorral kiválaszthatjuk 
hogy mit akarunk felelni Rabló osotón például ez kot lőhető 
soget takar átadjuk a penzúnkot. omi alapvetően olog nagy 
marhaság (GIVE HÍM THE MONEY) vagy elengedjük a tulunk 
mellett a fenyegetését (IGNORE HIS THREAT) Ez utóbbi azt 
eredményezi hogy harcolnunk kell ellene Győzelem eseten 
megjelenik fóhósúnk teje es közli hogy amikor az ellenie! 
osszoroskodt akkor mrt ejtott el Ez altalaban előlem lustoló, 
valamilyen gyógyszer vagy pénz ez automat.kusan hoz 
zank korul Ha levernek bennúnket a harcban, akkor Muobius 
mogongedi. hogy Újrakezdjük a játékot (vagyis csak ogyotlen 
életünk van) Mivel nagyon sok ellenséggel lógunk találkozni 
a latoknak oz a vonass rendkívüli mértekben emeli a |átokos 
adrenalmszintjet 


Megáll), Bl Csak, mlnd/ért összekócollak! 

Harc közben kettele harcmodort alkalmazhatunk, amelyek 
kózótt a SPACE-szel kapcsolhatunk at a koncentráció 
(CONCENTRATION) közben az ollcnlél mindig csak akkor 
mozdul, amikor mi intuícióvá! (INTUfTION) az ellentét mozga 
sa folyamatos (logikus, hogy koncentrálva jobb eredményeket 
lógunk elérni) He az ellenfélre sikerül egy nagyobb csapást 
(You lund a po*ortul blow) vagy több kisebbet bevinni akkor az 
szépon összeomlik Ilyenkor kot dolog lehotseges vagy marad 
ahol van (Your oppononl is rendőröd hurmless ) vagy talpraszok 
ken es folytatja a küzdelmet {Your oppononl is delermmed He 
loaps tiack un tus feet) Ha végleg ollekudt akkor kérhetünk 
Ismétlést {RollerI on your etpunonr.o'?) ami az odzésnél nem 
art, mórt megnézhetjük hogy az egyes ellontolok ellen milyen 
támadás volt hatékony Edzesnél mindig menjünk végig az 
összes ellentől ellen és így kezdéskor mar rögtön a 2 tudási 
szintről (Badger) kezdjük a játékot Miután végeztünk mindenki 
vei Moebius gratulál hogy a vedelem igazi művészéivé vél¬ 
tünk Megkockáztathotjuk a szerencsénket (VENTURE FOFtTH) 

A képernyő bal oldalán látható a játéktér, amely kissé meglepő 
módon krvrtolezetl 3D-ben scrolloztatható A különböző szerep¬ 
lőket arcok jelölik A játék tószoreplője természetesen csekély¬ 
ségünk, valamint a gonosz Hadúr es vorázslójo Ra|tuk krvúl 
még egy csomo mellokszerepló is van, akiktől uselul stutlokat 
os infokat szerezhetünk 

Ka Pa Nyel nemzetsége falubeli földművesek, esetleg intokkal 
szolgálnak Reggel mindaddig nem akarnak beszélni velünk. 


ómig nem voltak a templomban Inloiknak érdekes sajátossága 
hogy fantasztikus újdonságként kozlik velünk azt. amit már 
úgyis tudunk 

Nem Oda Buddha nemzetsége papok A két falu templomában 
találkozhatunk velük Infokat adnak es áldást a tOmjenfustolóro 
Ha Lat Hoz nomzetsege halaszok a tengeren találkozhatunk a 
bárkáikkal Inlokat adnak, továbbá néhány holmit kínálnak elő 
dásra (altalaban mindent drágábban, mint a kereskedők) 

Csen Csel Ve Led nomzetsege falubeli kereskedők Kulónfelo 
arukat kínálnak eladásra és néha Infokkal Is szolgálnak 
Link Csel Csak nomzetsege josok. akik pénzért homályos 
intokkal szolgálnak 

Be Ken nemzetsége: vojakos emberek akik különféle varázsló 
zetekot árulnák pénzén 

Lej Mól nemzotsoge koldusok, akik infokat adnak pénzon 
Rossz tulajdonságuk, hogy mihelyt a látóterükbe kerülünk 
azonnal meglojmolnak bennünket Ilyenkor célszerű adni nekik 
egy pénzdarabot ellenkező osetben csökken s tisztességünk 
ménéke 

Az említett népek a köt tBluban (vagy közelében) laknak Rajtuk 
kívül még találkozunk néhány fura szerzettel, amelyek nagy 
része potenciális ellenség (rabló gárdista, nindzsa. stb ) vagy 
valami egyéb más tajta később mn|d úgyis találkozunk velük 


e ha nem akar tőlünk semmit az illető, akkor csak simán olha- 
lad mellettünk. Ilyonkoi megszólíthatjuk ml nyomjuk meg a 
RETURN billontyút ma|d a meg|etonó DIRECTION"> kérdés¬ 
re azt az íránybillentyút amerre a megszólítandó szomely all 
Ugyanez a módszer használható tárgyak mogvizsgalasára is 
(azonkívül, hogy nekigyologlunk) például ha a púdon 
allva "megszólítunk" egy hajol akkor intőt kapunk róla Az 
ellenségekkel (rabló, nindzsa gárdista, stb) nem lehet 
beszélni mert nem válaszolnak — ellenben mihelyt teltűntek 
azonnal félénk igyokoznek es ma|d ók lógnak bennünket 
megszólnám 

e "megszólíthatjuk* magunkat is. ha a DIRECTION"* kérdésre 
az S vagy az L billentyűvel válaszolunk Ez azt eredmonye- 
Zt, hogy a felső részén megjelenik a nevünk, a hónapból 
eltelt Idó es főhősünk arckepo Ez utóbbinak az allasa is 
lényeges omikor éhesek es/vagy almosak vagyunk, akkoi 
a normálistól etteróen — az arc nem balra hanem |obbra néz 
és a kifejozése is kissé merengő tormát ón (ezzel 
párhuzamosán a |atekler bal telsó sarkéban is megiolenik a 
HUNGRY és/vagy SLEEPY felirat] Lejjebb lathato a nálunk 
lövő tárgyak lenára Választásuk után leírást kapunk róluk és 
a játék megkérdezi, hogy akarjuk-e használni Kezdetbon 
nálunk levő tárgyak 
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gyekenymatrac (STRAW MÁT) ha a program jelzi, hogy 
aludnunk fcene (SLEEPY), akkor ennek választásával kezd¬ 
hetjük meg a szunyókalast — egyébként rövidesen csökkenni 
fog az erőnlétünk Az alvás 1 napig tart, ennek letoltévol a 
program megkérdezi, hogy folytatjuk-e a pihenést’’ (Teljesen 
felesloges. de ha Y'-nal válaszolunk, akkor SPACE meg 
nyomásáig hortyog főhősünk Ez általában biztonságosabb, 
mint a mászkálás. de a |álék célja nem az. hogy halálmegvotó 
bátorsággá! aludjunk teliholdig. ) 

pénz (MONEY) a királyság konvertibilis fizetőeszköze a 
cseng, aminek a neve elég jól cseng (ellentétben a schilling 
gel. ami viszont silmgel) Általában a leglobb tárgyhoz vásár 
lás útján juthatunk hozzá (vagy ügy. hogy egyszerűen ellop¬ 
juk. de az nem tül szép dolog) Pénzt szerezhetünk a ránk 
temado ellenfelek lecsapkodásával illetve a bonus-ladák 
kinyltogatasaval 

tömjenfüstólö (INCENSE) Imádkozásnál lesz szükségünk 
rajuk (bővebben Id később, akárcsak a többi tárgy szerepet) 
(Amigán es PC-n a kommunikáció nem billentyűkkel honom a 
jobb alsó részen található ikonokkal történik ) 

Áltálában mlndon személlyel érdomos beszélgetni (mar amelyik 
nem támadott meg bennünket), mert u|abb és u|abb Informaci 
ókkal gazdagodunk Beszélgetésnél általában az alábbi téma 
kórok közül válogathatunk 

WHAT ABOUT YOU a kérdezett személy megmondja a nevet és 
foglalkozását (esetleg azt is. hogy eppen mrt csinál) 

CAN YOU ADVISE ME tanácsokat kérhetünk (túl sok hasznai¬ 
ható tanáccsal nem sűrűn szolgált nekünk senki) 

REGARDING PEOPLE/PLACES/THINGS különböző infokat kér 
hetünk a történél egyes szereplőiről (PEOPLE). helyszíneiről 
(PLACES) illetve különleges tárgyakról (THINGS) A iátoknak 
érdekes (es jó!) vonasa, hogy minden dolog után csak okkoi 
kozdhotünk el kerdozőskodni. omlkor legalább egyszer mar 
hallottunk róla valamilyen más tárnával kapcsolatban 
Ha nem valamolyik épülőiben vagyunk, okkor a |atekterben 
látható az égbolt, amely az óra szerepet is betölti a Nap es a 
Hold állásából következtethetünk az idő múlására, továbbá a 
Hold formája Is jelzi az egyre csökkenő időt A játék folyamán 
meg nagyon fontos lesz, hogy kezdésnél meg nincs teljesen 
telihold (A szereplőktől beszerezhető infok időhatározói több¬ 
nyire az újholdra és a teliholdro vonatkoznak A holdhoz viszo¬ 
nyított időbeosztásról részletesen olvashatunk majd a Kolostor 
egyik tokercsén fontos, hogy az ujhold es a telihold nem 
csak egyetlen napot jelölnek!) 

A játéktér mellett 4 abra latható amelyek ogycs tulajdonságain¬ 
kat mutatják (az értekeket kis korongok jelölik, maximumnál az 
ósszos korong bal oldalon van) 

bikafe| (Nlcsak! Egy tehén! — CoVboyl az erőnk szintjét 
mutat|a Csökken az ellonsog által bevitt találatoknál illetve ha 
szükség eseten nem eszunk/alszunk (az oves vagy az alvas 
tobbnyiro az elveszett korongok felét ad|ak vissza) Maximumra 
növelhető gyógyító varázslattal (HEAL MY BODY) vagy gyógyító 
italokkal (Pl Heallti Elinti ) 

- villám a szellem, frisseseg (SPIRrT) mértéké A Halai Szige 
tón szokott csökkenni, ha furcsa elólenyok fogyasztanék belő¬ 
lünk Ez is imádsággá! (ENPOWER MY SPIRIT) gyógyítható 
(Fontos, hogy nem gyógyító imádságok alkalmazásánál ennek 
a két paraméternek a maximumon kell állnia, különben az 
imádság nem lesz hatásos!) 

tómjenfústólö a tisztességet (HONOR) jelzi Csökken, ha 
nem adunk pénzt a koldusnak harcban elszaladunk az ellentől 
elől vagy a kel falu valamelyik hazából tizetos nélkül viszünk el 
valamit Tormeszotosen az ifjú hérosz rendkívül becsületes os 
sohasem lop el különböző útjába akadó tárgyakat (vagy ha 
igen, akkor csak ritkán), mert csökken a tisztessége Ha már 
mindenképpen lopni akar, akkor lop maganak füstölőt is. mert 
a RESTORE MY HONOR rmaval ez a paraméter is 
visszaállítható. 

yinyang |el ez egy igen szép kitolás a játék részéről Minden 
olyan esetben, ha a játékban meghalunk vagy egy regobbi 
jatekállást visszatöltunk folytatásra az értéké eggyel csókkon 
vagyis a játékot maximum tízszer folytathatjuk 
Mint láttuk, a yinyang krvetolévol az ósszos paraméter visszatu- 
nmgolhato misztikus programról léven szó, természetesen a 
megfololó imádság elmormolasaval Imádságokat különböző 
tekercseken fogunk majd alkalmasint találni (továbbá varázsere¬ 
jű talizmánokhoz is imádkozhatunk) de az imán kívül néhány 
vallási kegytárgyra is szükség lesz Az imadkozási tudnivalók a 


falu templomában találhatók itt egy kopaszra borotvált 
buddhista szerzetes fogadja a látogatókat és fölhívja a figyel 
műnket az oltáron található írásra Midőn nwggyuitád meg 
s/onloll lustölód és a förn/án kakas lust/o a magast*t s/all ■ 
hm. inkább leírjuk embori nyelven tehat az imádkozáshoz elő¬ 
ször is szükség van egy tomienfustólőre (INCENSE), amit 
beszerezhetünk pénzért is a kereskedőktől vagy a falubeliektől, 
de a levert ellenfelek is gyakran elejtenek ilyeneket Néhány 
füstölőt összegyűjtve sétáltunk ol a templomba os a szerzetes 
megszólítása után kérdezzünk rá a füstölőre Erre ő megáldja az 
összesét (COMMON INCENSE-ből BLESSED INCENSE lesz) 
ami nálunk van — most már lehet Imádkozni mollettűk Ha 
megszólítjuk' magunkat es a tárgyaink listaiéból a füstölőt 
választjuk, akkor be kell gépelnünk az ima nevet es várnunk a 
halast Imádkozássá! nemcsak gyógyítás! hanem termeszotfo 
letti fegyvert illetve képessegeket is gyárthatunk magunknak Az 
imádságok közül a HEAL MY BODY az orót az ENPOWER MY 
SPIRIT a lelkiorőt és a RESTORE MY HONOR a tisztességet 
allrt|a vissza, az EXORCISE egy tüzlabdal hajit a meghatározott 
irányba (már amennyiben a varázslat az adott helyen hasznai 
ható), a QUICKEN MY PACE pedig a duplájára gyorsítja a moz¬ 
gásunk sebességét amig mi kettőt lepünk, az ellenfelek egyet 
(ha nem traineres verzióval játszunk, akkor a Hadurat csak 
ennek a varázslatnak a segítségévéi lehet lecsapni) 

A képernyő alsó részén láthatjuk a novunket es a tudásszintűnk 
besorolását, amelyet Moebrus lóg időnként emelni, ha válaszo¬ 
lunk arra a kérdésére, hogy mi a következő szint nőve |ho 
végigcsináltuk a tréninget, akkor rögtön Badqer kent kezdünk) 
Tulajdonképpen a szintnek nincs különösebb jelentősege de 
felfogható eredményjelzőnek (es persze védelemnek isi A tuda 
sok 4 osztályra, az osztályokon bőiül pedig 6 szintre tagozod 
nak (az osztályok a négy tó elem. a szintek pedig különböző 
állatok nevet viselik) 


EARTH: 

WATER: 

AIR; 

FIRE: 

Mongoose 

Barracuda 

Raven 

Viper 

Badger 

Manta 

Óim! 

Cobra 

Boát 

Octopus 

Hefon 

Crocodile 

Wolf 

Sharfc 

Falcon 

Python 

Lion 

Dolphin 

Condor 

Hydra 

Bear 

Whale 

Phoanix 

dragon 

es az utolso fokozat Windwalker 


Mivol a királyság egy csomó szigetből áll, gyakran lógunk ide 
oda ha|okázni. Tengerre szállva az arcunk helyen egy hajót 
latunk felvont vitorlával A kiszállás a hajóból úgy történik hogy 
a tárgyaink listájából a vasmacskát (ANCHOR) választjuk os az 
ABOARD? kérdésre Y' billentyűvel felelünk ilyenkor főhősünk 
becsobban a sekély vízbe es kilábalhat a partra (a vízben úszva 
csak a fel arcunk latszik) A tenger majdnem olyan forgalmas 
mint a szárazföld A közeledő hajok szándékát mar a vitorlájuk 
ról leolvashatjuk ha ugyanolyan hajó érkezik mint a mienk 
akkor az ártalmatlan (halasz), ha a ha |0 vitorlája szürke, akkor 
rabló vagy mndzsa (több is lehet egy ha|o fodolzoten). ha piros 
akkor egy birodalmi gatya kapón el bennunkot os felszólít hogy 
men|unk oda azonnal hozzá (ha odamogyunk hozza, akkor meg 
kell kuzdenunk a ru|ta lövő gárdistákká!, ha nem akkor üldöző¬ 
be vesz és lövöldözésévé! | 0 l lecsapolja az energiánkat) 
Akárcsak a KING'S BOUNTY ben in is barna ládákban vannak 
elhelyezve a bonusok kinyitásuk nem számit lopásnak tehát 
ingyon juthatunk némi pénzhez, fústulóhóz ételhez vagy elot 
elixirhez Bonus-ladakal találhatunk a barlangokban, hazakban 
nyílt terepen (A tippekben nem szolunk a bonusokrol hiszen 
logikos. hogy mindenki felveszi majd ókot.) 

Körülbelül ennyi az a néhány apróság, amit nem ad tudnunk 
mielőtt elkezdünk játszani a WINDWALKER rol Talán jól jón 
néhány tipp ahhoz, hogy mit is konc csinálni 


e A mcgorkezcsl helytől balra egy vak koldust latunk aki a 
kereskedő haza előtt álldogál Odabent a házban egy |0st (jobb 
odaton) es egy kereskedőt (bal oldalon, a pult mögött) találunk 
A jóst megszólítva három csengért jósoltathatunk magunknak a 
jövőt illetően: elméletileg három pénzérmét kellene dobálnunk a 
jós utasításai szerint (ezt majd mindenki maga ). amiből ő 


CoV 15 4 



megjósolja a jövőt Teljesen mindegy, hogy miket válaszolunk 
neki az eredményektől, úgyis mindig ugyanolyan zöldséget fog 
Összehordani Aztán a jóslás végeztével felhívja a figyelmünket 
egy bizonyos felfedezőre (ezek után mar érdeklődhetünk felőle 
az utunkba akadó emberektől) A szoba másik vegeben levő 
kereskedő is ismeri a felfedezőt (EXPLORER) nála szokott 
bevásárolni es mindig arannyal fizet Egy jó ide|e nem járt mar 
erre A ház előtt álldogáló vak koldus pénzért meri az infokat, 
viszont már tud annyit mondani, hogy a felfedezőt Dr Ahn Jón 
nak hívják es valamelyik Xiang Lobtól koletre fekvő szigeten el 

e Amikor a hajnal mogvirrad és elkezd a nap feljönni, a falun 
ogyik házából egy szakállas figura bukkan elő es a parton álló 
csónakhoz sétál Ha megszólítjuk, okkor azt mondja, hogy 
opjsen halaszni indul, de tanácsolhat nokunk néhány dolgot 
(CAN YOU ADVISE ME). Azt mondja, hogy a jó halász minden 
szükséges dolgot magával visz a tengerre ő például elelmi 
szert, tómjonl meg ilyeneket szokott Ha találkoznánk vole a len- 
goren. okkor csak nyugodtan szólítsuk meg Nagyon könnyen 
találkozhatunk vele mihelyt vitorlát bontott, mi is bougrunk a 
csónakunkba es követjük. (Később mar elég nehez lenne 
megtalálni, mórt kint kóvályog a tengeren ) Hajókázzunk utána 
és szólítsuk mog a hajóját Rögtön vissza is kiabál és érdeklőd¬ 
hetünk tőle egyes helyek Iránya felől (DIRECTIONS — ez rajta 
van a térképen), valamint cuccokat vásárolhatunk tőle 
(SUPPLIES) Az étel. a tómjénfustolő és a gyógyszer ara nála 
irroálisan magas a kereskedőkhöz képest, viszont árul egy 
dolgot, ami sehol máshol nem beszerezhető toknőcoket 
(TUHTLE) 10 csengett Kétfelé típust ad el zöldet, ami ehető es 
meztolont, ami ehototlen A későbbiekben feltétlenül szüksé¬ 
günk lesz legalább 4 teknócre 

e A falu templomában aldassuk meg a pappal a nálunk lévő 
fustolő(ke)t, majd olvassuk el az oltáron álló szent tekercset, 
hogy megismerjük az imádságokat A papot ki lehet faggatni 
mindonfele infok után Az infoi nagyrészt nem kulcsfontosságú¬ 
ak. viszont a varázslóról (ALCHEMIST) kerderve mond valami 
erdekoset: az Astral kapu ellon nagyon hatékony az Igazságos¬ 
ság Tűz labdája, ami az Exarciso néven futó imával állítható elő 

a A kiindulási helytől egyenesen keletre vitorlázva egy szigetre 
lelünk, amelyen magányos vitytló álldogál (áltálában egy 
nindzsa is kószál körülötte, de ót gyorsan resetel|úk) Ez Di Ahn 
Jonn ak, a felfedezőnek a házikója, ami ugyan elsóro teljosen 
üresnek tűnik, viszont a jobb oldali sarokban álló szekrénykéi 
kinyitva sem találunk semmit Ellenben feltűnik mógotto vala¬ 
mi: egy poros regi torkep (EXPLORER'S MAP) es egy írotté 
korcs, ami Di Ahn Jón naplójának egy részlotét tartalmazza es 
tolo van jobbnál jobb infokkal Az óregfiú nehány különös 
dolgot figyelt meg az u|hold éjszakáján a varázslovai kapcsolat- 
bon A nagy tigyelgetés közben a Halál Szigeten kötött ki. ahol 
az északkeleti fertályban belebotlott egy Hah Noh Bi nevű öreg 
sámánba (Az oregut ogy barlangban lakik, amolynek a pontos 
hotye a mellékelt térképén megutálható ) A derek kalandor úgy 
tartotu bölcsnek, hogy északkelet főtől lép be a barlangba, mert 
Így elkerüli annak a toldnok ogy csomó szörnyű bestiáját, 
(tényleg eleg bölcs gondolat volt tőle mihelyt megtaláljuk, mi 
is belátjuk) Továbbá elvitt magával egy teknóspancélt is, amiért 
cserébe Kati Noh Bi mester összetákolt egy lathaUtlanna tevő 
talizmánt egy bizonyos vak ember cipőjéből Di Alin Jonn ak hal 
vány fogalma nincsen, hogy mit tegyen az újhold éjszakáján 
mogjolenó szellemek ellen, de gyanítja, hogy Shen Jang a 
Hadúr varázslója allhat a dolgok hattorében A térképén egy 
másik barlang is jelölve van ez a Császári Palotától északra 
fekvő szigeten Utálható és egy csomó tolvajnak nyújt menedé¬ 
ket A tolvajok megtujUk némi aranyárt a sorok íróiétól, aki 
ettől ideges lett es olment loszamolm velük 

e Meg a felfedező szigeténei maradva ennek a környékén 
repked egy érdekes madárka ogy gém (HERON) Amennyiben 
egy kereskedővel beszélgetve nem vásárolni (BUY), hanem 
eladni akarunk valamit (SELL). akkor azt mondjak, hogy mind- 
ósszo egyetlen dolog érdekli őket gomtoll A felfedező szigeten 
a gém valahol le fog szállni — llyenkoi közelítsük meg es szó¬ 
lásuk meg A madar ijedten elröppen, de közben ele|t pái tollat, 
amit automatikusan magunkhoz veszünk Jó pénzért el lehet 
adni a kereskedőknek, de az egyiket meg valami másra is fel 
tudjuk hasznaim 


e Di Ahn Jón térképét szemlélgeve feltűnik hogy Xiang Lódtól 
északra fekvő szigoten egy barlang bejárata nyílik Odabent ogy 
bonus ládát lelünk a háttérben pedig ogy szép nagy bálványt 
A bálvány előtti tekercsen fekszik a használati utasáas hozza 
(Oe jól elduglak.. — CoVboyj A bálvány mágikus hatalmát 
úgy lehet telszabadáani, hogy ellejtjuk előtte a Tanlric Uncot A 
tanclópesok a tekercsen megtalálhatok (érdemes őket leirm. 
mert van 14 db) Miután ololvastuk. gyalogoljunk neki a bál¬ 
ványnak es táncoljuk el neki Ad orte cserebe egy gyógyszeres 
üvegesei (Eltxir ol Huallti) (Ide' nem muszáj ellátogatni, de a 
gyógyszer még jól jöhet a későbbiekben es itt nem karul egy 
árva csengunkbe sem ) 

e Xiang Loti szigetétől eszkanyugatra lokvó egyik szigeten el Lu 
Shang (magyarul: Vay Ákos) ogy kis csúcsos fedelű házikóban 
Ha a császárról kérdezzük, akkor először ő is csak azt mondja 
mini a többi ember (elrabolták stb ) de ő hozzáteszi azt is 
hogy mogmergeztek. Ha tudna, hogy mifele szerrel torlent 
okkor bizonyosan el tudná keszltono az ellenszeret Tovább 
érdeklődve tőle. megtudjuk, hogy legnagyobb oromé ha valaki 
re rasozhat néhány üvegcsőt a vorazsszereiból Nekünk is haj 
landó eladni barmá 10 csengért amlro csak vagyunk Az dalai 
közül igazán hasznosnak az Eyos ol Firu nevű lóttyot találtuk 
ami a Halai Szigeten beszerezhető zavarodottsag hatokony 
ollenszere (A többi stuff leírása a scrolljan megtalálható de 
mindegyik nagyon gyanús kotyvalék ) 


Mit akarhat tolom az a derek utonallo? 



I 


e A felfedező scrolljan egy bizonyos vak ember cipőjéről volt 
szó, amiből Kah No Bt mester láthatatlanságot eredményező 
talizmánt tud generálni Vak emberek a két faluban találhatók 
Puhn Tton falu koldusa sajnos megéhezett és elfogyasztotta a 
lábbelijét, ellenben a Xiang Lobban levőnek (a starthelynél 
álldogál a kereskedő háza előtt) meg megvan Ha boszolgotunk 
vele, akkor — Di Ahn Jón scrolljának elolvasása irtán a 
dolgokról' (THINGS) kérdezve mar tud nekünk beszelni a cipő¬ 
jéről (SHOE) Hallandó ránk sózni darabját B csenged (Terme 
szetesen nem árt ha önnel több pénz is van nálunk, hiszen a 
koldusok a társalgást mindig le|molassal kezdik ) 

a Puhn Tiang koldusa szintén leimolös. de az omberokról 
kerdezve érdokos infokat hallhatunk tőle Fong Shu. Puhn Tton 
falu vaiakos embere elrejtőzött, mórt Shon Jang (a gonosz 
varázsló) égre-foldre keresi Továbbá Shan Jangről kiderül az 
is. hogy a toronyszobájában mindon éjszaka szörnyű dolgokat 
kantat és ujhold éjszakain nem szokott otthon tartózkodni 
Ebben a faluban is van halász, kereskedő és jovendómondo 
A halásszal (ha valaki kiváncsi lenne a nevero Zhao Lali es 
nem tévesztendő össze a másik falu halaszávol. Huang Trvel) 
beszélgetve erdekes újdonságot hallunk a nindzsákról 
(ASSASSINS) rendkívül rossz bácsik és jobban lennek, ha úgy 
csinálnának, mint Tao Vu. Azt ugyan nem tudjuk meg. hogy 
hogyan csinált Tao Vu, de akinek a szeme meg nem jo|ózik a 
sok szörnyű névtől, az elmehet a másik falu halászához, aki 
többet tud róla mondani 

A kereskedőt a Hadúrról kerdezve. megtudjuk, hogy a neve 
Zhurong és a Császári Palotában lakik, Manapsag mar nagyon 
nehoz oda bekecmoregnl. csak a birodalmi gárdisták és néhány 
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szerzetes juthat be. Persze, gyermekkorában hallott valamiféle 
pletykát arról, hogy a palotaba be lehet jutni egy titkos úton Is 
THINQS-ról kérdezve tudomásunkra jut. hogy ha strapabíró 
ha|óra lenne szükség, akkor Chang O (Xiang Loh kereskedője) 
szokott hajókat eladni (Később esetleg Núbia felé sodor minket 
a batvégzet és a mi csónakunk nem elég stabil ahhoz, hogy 
megtegye az utat ..) 

e Dl Ahn Jón tekercsén azt olvastuk, hogy a szerző összepakol¬ 
ta a cuccait és felkerekedett, hogy felkutassa a rablókat Hogy 
miért cselekedett ily marhaságot, azt fedie jótékony homály a 
lényog az, hogy azóta nem látták A térképén az északi sziget 
csoport egyik szigeten von bejelölve a kalózok rojtokéúl szolga 
ló barlang Természetesen a keresést itt célszerű elkezdem 
mér amennyiben meg akaijuk falaim a fickót Lelünk néhány 
rablót is, akik eppen ót őrizgetik A rablókat csapkodjuk le 
majd sieesunk oda a felfedezőhöz és szólítsuk meg (fontos, 
hogy ez közelről történjen, különben csak azt kiabálja vissza, 
hogy menjünk már oda és oldjuk meg a bilincseit) Elmeséli, 
hogy a merész expedíciója úgy velgzódótt. hogy a rablók fog¬ 
ságba vetettek Hálából, hogy kiszabadítottuk a csizmaszárából 
előhúz egy adag aranyjyort. aztán eltűnik (Dr Art n Jón kiszabé 
drtasa mindig eggyel nagyobb tudásszintot is jelent) 

e A kolostorban ( Monastery) keressük meg a tófíckot (az, 
akinek a teje nem olyan mint a lobbi szerzetesei es szólítsuk 
meg Melegen üdvözöl bennünket es elmondja, hogy a kolostor 
a Megvilágosodás helyszíne es ha ilyenre vagyunk, akkor mind 
össze annyit kell tennünk, hogy egy napig ugyanazt tesszük, 
amit az itt tanuló szerzetesek (Fontos, hogy a tisztesség értéké 
a maximumon legyen, különben nem hajlandó szóba állni 
velünk.) Ha pontosan kóvet|ük a szerzetesek napirendjét 
(reggel ima a közös teremben, utána közős tanulás a 
tanulószobában privát meditáció vacsoráig, közös vacsora az 
otkezóben. alvás a lakócelléban), akkor a következő napra 
esedékes reggeli ima után más módon is le leszünk tosztelve 
Célszerű este megkeresni a főpapot, mert ilyenkor a 
lakócellákban van és ott rögtön meg is kezdhetjük velük a 
pihenést (jobbról az olsó cella a miénk) A kolostorban 
mászkáló nindzsát olótto nem árt loólni, különben adandó 
alkalmakkor belenksuhint egy két suliként Egy fontos dolog: a 
lobbi tanítványt a próba ideje alatt nem szabad megszólítani! 
Reggel az óregűr lelkiabelja a népet es már sétálhatunk is velük 
az imatorembe Miután mindenki beesődül a reggeli 
ájtotossaghoz. a Mostor azt tanácsolja, hogy ogy ima 
elmormálásával kezdjük ezt a szép űj napot Válasszuk a tár 
gyaink közül a füstölőt es mormoljuk mi is el valamilyen imát 
(mindegy melyiket) Miután a Mester befejezte a sajátját, átsétál 
a szomszéd terembe, ahova természetesen követi a díszes 
társulat is a tanórára, ahol a harmónia alapelvolt fogjak tanulma 
nyozni. Olvasgassuk mondjuk a katedra elején levő scrollt 
(ugyanaz, mint amilyenek a két falu templomában voltak) 
Miután oz megvolt, magányos meditáció kovetkozik es a társa 
sag szétszeled Ml menjünk az emeletre, ahol egy csomó 
(számszorint 7 db) scroll olvasgatásával tólthotjuk az elmélke¬ 
dés perceit A scrollokon van minden, mi szerzetesnek ingoro 
vallási útmutató keleti filozófiákról, néhány szó a Hold változá¬ 
saihoz viszonyított időszámításról. Moebius tanításai és próféci¬ 
ái. a testi es szellemi frisseség tippjei (például ilyenek: együnk 
és aludjunk rendszeresen), stb A legnagyobb marhaságnak 
tűnik az egyetlen hasznos dolog, amit a tekercseken találha¬ 
tunk: a nubiai nyelv legfontosabb kifejezései Miután végeztünk 
a scrollokkal. sétáljunk le az ebédlőbe a jobb oldali helyiség¬ 
ben már itt van az Mester és vacsorára várja a jónépet Álljunk 
meg valamelyik asztal mögött, majd amikor az óreg szól, 
válasszuk a FOOD ot a tárgyaink listájából és együk meg 
Ezután sétáljunk vissza a hélocellaba és miután o Mester szép 
álmokat . terítsük le a gyékényünkét és szunyókáljunk egyet 
(természetesen mindezt a lakócellankben) Másnap reggel 
ismét sétáljunk el a néppel az imaterembe es kezdjünk imába. 
Mihelyt megkezdenénk az imádkozást, a Mester közli, hogy az 
előző napi műsortervet sikerült teljesítenünk és most már csak 
egyetlen, végső teszt van hátra: az igazi ellenseg ónmagunk 
melyén rejlik igazi mostorré csak az valhat, aki önmagát Is le 
tudja győzni Ez szó szerint így történik: harc következik sa|át 
magunk ellen Miután annak a rend|e s módja szerint laposra 
vertük magunkat, a Mester örvendezik, hogy kiálltuk a próbát 
és — hosszú vallási púderrel fűszerezve atadja nekünk az 


Igazság Köpenyét es Botját Ezzel ogyidóben Moebius is beievi 
gyorog a képünkbe és emeli eggyel a tudásszintűnket A 
tárgyaink listájában megjelenő köpenyt és botot (ROBE AND 
STAFF) választva, beöltözhetünk szerzetesnek es a további 
harcokban már bottal szánhatunk szembe az ellenfelekkel 


e A szigetrendszer legnagyobb szigetén fekszik a Császári 
Palota Megközelítése két módon lehetséges dél (elől az a|ton 
vagy a Palotától északra fokvő barlangon koresztul, amolynek a 
kijárata a Palota kertjénok hátsó részen lovó vízesésbe vezet (ez 
utóbbi útvonalon találkozhatunk a Srten Jang elől rojtózkodó 
vajakossal is) Az első útvonalon haladva az ajtóban két gárdis¬ 
tába botlunk Csak akkor engednek be. ha szerzetescsuklya! 
viselünk (vagy olőbb laposra verjük őket) Az ogyik így is állan¬ 
dóan a nyomunkban marad és nemsokára belénkkót A Palota 
belső részén egy csomó epület található, amelyek felfedezése 
hosszú mese. de azért meghallgathatjátok 

Főépület a fóldszinton balra található a núbiaiak lakosztálya 
Az elrabolt hercegnőnek meg volt ideje, hogy a szörnyű 
rabságba magéval hozza a hajszárítóját es egy ket tostóret is. 
,*Hk nem nagyon kívánnak úrnőjük elé ongodm bennünket Ha 
elolvastuk a kolostorban a nubialakrol szoló tekercset es 
szótárt, okkor szóba elegyedhetünk a nubiai őrrel A tekercs kot 
dolgot említett mog orról a népségről nagyon szeretnek 
jázminból készült lottyóket inni. amit ók a Harmónia Teaianak 
neveznek; továbbá, ha egy nubiait találkozáskor nem oleg 
melegen üdvözlünk, akkor az szamukra egyenlő a támadással 
Ha a palotában álló núbíai őrhoz közel sétálunk, akkor " Gnetnr 
len zortr?" kiáltással fogad bennünket aminek jelentősét talán 
csak 6 tudja — mindenesetre koszontsuk a tekercsről tanult 
üdvözlő formulával (SALAH). Ez szerinto (szerintük) is igy von 
és erre felroall(nak) az útból. A nubiai hercegnőt mogszólrtva 
ugyanazt a kérdést kapjuk mint a testőrétől, szóval SALAH- 
oijunk neki is egyet ó is üdvözöl és — ha jól fordítjuk — azután 
érdeklődik, hogy ml a tenet akarunk tóle'’ Termoszetesen toazm 
jöttünk (E2DERIHN DOHNTEH) A következő kórmondatban a 
hercegnő az után érdeklődik, hogy vajon toára vagyunk é? 
Természetesen igennel felelünk (TAYIB) Teázás után ismét 
vagyaink után érdeklődnek — mivel nubiai szókincsűnk a teán 
krvul mér csak egyotlon főnévre terjed most jázmint fogunk 
lejmolm (AHVIIR-PLUUMFIR-TAYIB) Mihelyt megkaptuk 
Moebius Is olódugja a kepei es emeli eggyel a tudásszintűnket 


e A földszinten jobbra van a Hadúr háremének a lakosztálya 
Az agyasok részlegeben szédelgő Srtírto U nevű hölgyet 
megszólítva értékes intok birtokába kerülünk az emberek közül 
a Hadúrról érdeklődve megtudjuk az időbeosztását A Hadúr a 
Nappal kel délelőtt a trónterembe siet es ott van délutánig, 
aztan visszatér a lakosztályába ahol megvacsorázik es nyugo¬ 
vóra tér Az ágyasainak mindig megparancsolja, hogy a vacso¬ 
rát volo együtt költsék el Az időbeosztás Ismerete arra jó, hogy 
elkerüljük a kótozkódó hajlamú Hadurat. ha veletlonul nem 
trainerrel látszanánk Egyébként csak várjuk meg az estet ami¬ 
kor a hölgyek felsétálnak hozza az emeletre vacsorázni — aztan 
ugorjunk tel hozzá mi is és rúgjuk föl Bánatéban elmenekül 
egy birodalmi gályán, do olótto elojt egy kulcsot, ami a rabok 
börtönét nyitja (itt van losrttelve az öreg császár Is) Ha mar 
úgyis itt vannak válthatunk egy-két szót azzal az agyassal is 
aki az időbeosztást elárulta nagyon örül, hogy sikerült legyőz¬ 
nünk a Hadurat. blablabla, de közben ók is ügyeskedtek egy 
kicsit: megszerezlek egy másik kulcsot, ami a Hadúr szekrénye¬ 
it nyitja a hálószobájában os most szeretnek átadni nekünk Az 
emeleten kel szokronyt fülelünk az egyik tók üres. a másikban 
viszont egy rinocerosz szarvára bukkanunk 


e Srten Jang. a gonosz varázsló, alkimista, stb háza szintén a 
Palota keltjéből nyílik és egyáltalán nem meglepő módon Srten 
Jongoi találjuk benne Nem kimondottan orul a látogatásunk¬ 
nak. sót. úgy fojbekólint. hogy hirtelon a Halál Szigeten találjuk 
magunkat (Id később) Mint az eddigiekből kioerúlt. Srten 
Jang a főellenség a játékban ortelemszerűen az ó szobájá¬ 
ban levő scrollon találhatok a legjobb infok a teendőinkkel kap 
csőlátóén Mivel Srten Jang jo szokása szerint kupanvag ben¬ 
nünket. amikor bekukkantunk hozzá (majd a játék végén 
leszoktatjuk erről a rossz tulajdonságáról), a scrollja szöveget 
csak egyotlen módszerrel tudjuk elolvasni ha eppen nincs itt 
Mar többször történt rá utalás, hogy ujholdkor az Astral bolygon 
mulatja az időt — orgo ilyenkor kell itt tiszteletünket tennünk A 


l 
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scroll szövege "Egy kis Huo Ma flórt csússzon! a Császár tea/á 
ba Ujhold alsó éjszakáján aUépek az A sírul kapun keresztül az 
Astml bolygóra. Az egyetlen probléma mar csak a Halhatatlanság 
Barucktája a Halál Szigeten Shln Doh, a szerencse istene őrzi 
egy panda kapóban Ujhold éjszakain visszatér eredeti alakja 
Brutális omk érzik az utat a badangiaban' A szöveg első része 
egyértelmű megvan a bizonyíték arra. hogy mivel mérgezték 
meg ■ Császárt/ Lu Song mesternek Qbang Loh vajakos embere) 
pedig csak a méreg nevore van szükségé az ellenméreg óiké 
szitáséhoz A szöveg többi tesze kissé zavaros, de a kővetke¬ 
zőkből egy kissé világosabbá vélik Ivogy meg zavarosabbá ) 

e A Halál Szigetere kétféle módon futhatunk el: vagy úgy, hogy 
Shen Jang kupán vág bennünket, vagy úgy. hogy elhojókázunk 
oda (kezdőiben a B verzió az a|anlott. meri valahogy vissza is 
kéne térni onnan és az hajó nélkül kissé körülményes lesz A 
sziget rendkívül barátságos hely egyrészt állandó viharok 
tombolnak a sziget körül és a legtöbb villámnak az a szokása 
hogy egy jó nagyot bólénk csap. aminek az egészségünk egy 
cseppet som örül Ezenkívül a szigetot egy oní nevű népség 
lak|a. akik kimondottan utáljak a turistákat Ezt úgy juttatlak 
tudomásukra, hogy tűzlabdákkal dobalják őket es ha véletlenül 
sikerülne elkapniuk valamelyiket, akkor azt bedobják egy bar¬ 
langba Ez az eljárás egyrészl nem tesz jót a lelek erejonek. 
másrészt tőhósunk kissé zavarná (CONFUSEO) válik a billen 
tyúnyomásokra nem egoszen arro megy. amerre kellene Sze 
rencsere ez az állapot nemsokára megszűnik aztan megint 
előáll, miholyt a barlangban portyazó onik közül valamelyik 
megint a nyakunkba ugrik (A sérüléseink egyébként nagysze 
rűon gyógyíthatlak itt az Byo ol Fire és a Health Elixir gyógysze 
rok togyasztasaval) Ebben a barlangrendszerben él egy eldu¬ 
gott helyon Shin Doh, aki hol panda maci. hol a szerencse iste¬ 
ne (újholdkor) es őrzi a Halhatatlansag Barocktajat Panda 
kepébon nem tudunk vele beszélgetni, mert núbiaiban ugyan 
mar otthonosan mozgunk de pandául mog az egyszerűbb 


dolgokat som tudjuk elmakogni ellenben u|holdkor szert 
tehotunk nála egy bizonyos barackmagra 

A Halai Szigetének északkeleti részén egy másik barlangba nyl 
lik bejarat. amiről Di Ahn Jón. a felfedező is említést tett a napló¬ 
jában Ebben a barlangban él kah No Bi, aki szerény t!sz1elotdi| 
lejeben termeszettoletti képessegeket biztosító talizmánokat 
gyárt kúlónlele dolgokból (0/ Alin Jón például láthatatlanná len 
egy vak ember cipőjéből készült talizmántól) A tlszleletdíj egy 
darab teknőspancél/talizmán Bár Di Ahn Jón naplója nem 
említi, hogy a halasztói milyen toknócót kell ehhez venni 
(GREEN vagy STRIPED TURTLÉ), de ha valaki nagy nehezen 
elhurcol ide egy zöldet akkor majd rá|on, hogy STRIPED kellőn 
volna Kah No Bi scrolljan találhatóak az altala keszithotó 
varázslatok 

Loboges (LEVITATION) Lebegteti a pacienst, ami a közlekedés¬ 
nek meglehetősen kényelmes mod|a Egy gém toliara von szűk 
seg hozzá (Or Ahn Jón szigeten beszerezhető a gémtől) Kiváltó 
ima ON THE WING 

Lathatatlanság (INVISIBILITY) A neve magaert bőszei Egy vak 
embor cipó|ero von szükség hozza (Xiang Lobban a koldustól 
lehet megvenni) Aktiváló ima UNSEEN PRESENCE 
Vizenjaras (WATER WALKING) Szabadon maszkaihatunk velő a 
vizen (á la Mózesi A talizmánhoz egy tengeri herkontyú allkap 
csara (SEA BEETLE S MANDIBLE) van szükség Ezek az állatok 
olog nagy számban élnek a Halai Szigetének kornyékén levő 
tengerben és rögtön felismerjük jelenlotukot onnan, hogy egy |ö 
nagyot a tejünkre csaptak Az állkapcsukat termeszetcson csak 
úgy szerezhetjük meg ha nem veszik eszro. hogy lovunk 
tehat kell hozzá már egy lathatatlonsag talizmán is Kiváltó ima 
THE SOLID PATH 

Serthetotlenscg (INVULNERABILITY) Viselőjét megóvja a fizikai 
károsodásoktól (mit szól majd ehhez Shun Jang?) A talizmán a 
tenger, sárkány pikkelyéből (SCALE) koszul, akit csak vizen ja¬ 
va es láthatatlanul tudunk megközelíteni (kell tehat olyan 
talizmán is) Kiváltó ima THE ARMORED ONE 


T™ , sikerült összehordanunk a WINDWAl KÉR ról Enny, tipp valószínűleg az amatőr kalandozóknak ,s eleg 
neL kellomo5 a,a ''' a, ' an oiawkákat töltsenek a játékkal Hopp' Majdnem eltelettetek hogy egy hasznos tárgyról meg 

ké«n ^ szó sem ezt hajnövesztőnek hívjak es nem a játékban lehet beszerezni hanem a sarki pal,kábán Ezt minden 

le m “ 9unh me " 0 ' mort hajzatunkban a jatek folyamán egosz biztosan tolylonossag! hiányok fognak kepzódn. Az 

időzítések eltalálásához es a jatek vogehez kellemes újrakezdéseket kívánunk 
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/— Combat Pilot 


Ha jól számoljuk, akkor a tókősMékost leszámítva - idestova 10 számmal ezelőtt olvashattatok szimulator-leirasl a CoV-ban 
Mwa! ezt az állapotot tel|esseggel tarthatatlannak ereztük, kotorászni kezdtünk a régiségeket tartalmazó fiókunk melyen valami 
leirmvaló uUn Hmmmm, INTERCEPTOR - mar volt; FIGHTER BOMBER mar volt FALCON - már volt STEALTH FIGHTER 
. - 'rmua^T , mé ' W ° B TANK KILLER — eool. ez még nem volt! Oh, sainos hibás ez ma|d csak lesz Aha' F 

ca.rSE"*; PILOT Du P la 0,om me 9 r,ofri von 05 működik! Amigán mondjuk nem számit valami vadonabbnak, mert kb a 
FALCON nal együtt |olenhetott meg (szóval testvérek kozott is van már vagy két éves) tohat mindenképpen aktuális egy loiras tólo 
Mar csak azért is, mert 64-en is megielent egy lemezes átirata Ha valaki lattá az Amigás COMBAT PILOT ot es utana megnézte 64 
•? '*■ *. “ elsó P'llantasra - egesz biztosan elegodetten csettmtett a nyelvével a lehetósegokhez kepest szinte tökéletesen 

sikerült átültetni a |étek grafikaiét Aztán késóbb már egy kicsit savanyúbb lett a csokoládé 

A C° M BA T PILOT a szimulátorok közül egy nagyon erdekes vonásával emelkedik ki, mégpedig azzal, hogy a szokásos 
küldetéseken kívül egy stratograi roszt is elhelyeztek benne, ahol nemcsak egyotlon gépét, hanem egy 4 F-16-osbol allo századot 
irányítunk Lehetőség von csak "sima" bevetéseket játszanunk vele, de ha karrierre vágyunk, okkor a iátok két nagyobb részre fog 
osztani először 5 gyakorló küldetésben kell elsajátítanunk mindazon feladatokat, amelyekkel egy hétköznapi vadaszpilota 
szembekerülhet (itt a célpontokat meg fogiak szabni nekünk). majd ha sikeresen helytálltunk, következik a stratégia, rész amelyben 
a tárnádé ellonsogos csapotok ellon sajat elképzeléseink alapján kell csapasokat mernünk 
Az alábbiakban a bonyolultabb Amiga verziót ismertetjük és közben kitérünk o 64-es változat eltoresorre 
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Indulás 

Bejelentkezés után az eligazitoholyiséget latjuk A ropúlótérre 
nyíló ablakra (DEMONSTRATION) clrckelve indíthatjuk a iátok 
demoját. ahonnan SPACE szol tudunk ide visszatérni A 
demoban egy eiszakai os ogy nappali bevetést nézhotunk 
végig ami a gyakorló küldetések közül a Scramö/et mutatja be 
Az asztalon álló számítógép (CONTROLS) választása után két 
irányítási mód közül választhatunk Az asztal mögötti falon lógo 
két kepre ebekéivé a gépünk fegyverzetének (WEAPONS DATA) 
illetvo az ellenséges gépok (AIRCRAFT DATA) műszaki adatait 
vizsgálhatjuk Az ellonseges gépek (AIRCRAFT DATA) technikai 
adatai a |áték szempontjából nem túl lényegesek o lényeg 
hogy a három legmodernebb szovjet vadaszgeptipussol (MIG- 
27, MIG-29 és MÍG 31) fogunk találkozni a bevetések során. 

A fegyvereknél (a tapasztaltabb játékosoknak valószínűleg mái 
ismerős lesz mindegyik) az alul levő ikonokkal lapozhatunk és 
az EXIT tel térünk vissza A jobb (első sarokban lévő sziluettnél 
látható, hogy az adott fegyverből melyik felfüggesztési pontra 
lehet pakolni és hány darabol 

OURANDAL Az ellenséges repülőterek kifutópályáinak megron¬ 
gálására használható rakéta 250 láb alatt kell elongedm (A 
64-es verzióban valahogy nem tudtuk használni ..) 

AIM-9 SIDEWINDER: Az amerikai légierő gépeinek standard kis 
hatótávolságú légi célpontok ellen alkalmazott mtravórós irá¬ 
nyítású rakétája Hatótavolsága 1 1 mérföld, a célzóberondezé 
se csak ezen a távolságon belül levő célpontot képes befogni 
A celzóberondezést az egyik kontrollmonitorra lehet behívni 
de ennek a használata nélkül is el lehet találni az ellenséges 
gépeket Ha hototovon belüli befogott célpontra tüzelünk vele. 
okkor a találat majdnem biztos, de az ellenseg fiára szórá¬ 
sával elkerülheti 

AGM-65 MAVERICK. 25 mérföldén belüli földi célpontok ellen 
használható Tire and forgat (teljesen automata vezérlésű) 
rakéta Elméletileg 30 000 láb alatt bármilyen magasságból 
indítható és a befogott célponton a találat teljesen biztos Kel 
fajtája van a D típus infravörös-, az E lézerirányttésú Mindkét 
típust azonos módon kell használnunk ha a Mavenck az 
aktuális fegyver, kapcsoljuk be valamelyik kontrollmonítoron a 
Mavencf rek celzóberendezését. ma|d miután a célpont (vagy a 
célpontok volamelyike) látótávolságba korült. nyomjuk meg a 
tűz' gombot A látótérben egy négyzet mutatja, hogy a célzó- 
berendezés követi a célpontot os ezzel egyidőben a kontroli- 
monitoron is megjelenik a celjoont kepe Ha ez megtörtént, 
azonnal tüzelhetünk Is. 

AGM-88 HARM Automatikus radariranytlasú rakéta 12 mérföld 
távolságon belül fekvő földi célpontok ellen A Maverick bizto 
sabb. . 

Mint már említettük, a játék tulajdonképpen két részből áll. az 
első reszbon el kell sajátítanunk a gép irányítását és helyt kell 
állnunk az 5 küldetésben, ma|d ezután következik a karrier az 
éles bevetésekkel, ahol már nomi stratégiai érzékre is szükség 
lösz Nem kötelező karriert játszonunk: ha a pilótára (QUICK- 
START) clickolunk. akkor csak sima gyakorlóropúlést játszunk, 
az ajtót (MISSIONS) választva pedig a küldetéseket gyakorolhat 
juk egyenként Ha karriert akarunk játszani, akkor mindonok- 
elótt az iratszekrényre (PILOT S LÓG) clickolve ogy előre meg¬ 
formázott lemezből save-disket kell gyártanunk, amire majd 
kimentegethetjúk a teljesített küldetéseket Ha már von kimenten 
karrierünk, akkor a pilóta lába mellett lévé táska választáséval 
(RECALL GAME) behívhatjuk a savo-diskről Ha a karriert most 
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kezdjük, akkor az ajtó (MISSIONS) választásé után határozzuk 
meg hogy melyik gyakorló küldetést akarjuk játszani Ha savé 
disket nem használunk, akkor a program önnek az opciónak a 
választásakor jelzi, hogy a teljesített gyakorlat nem kerül kimon 
lesre, tohat öncélú repkedes következik 

Küldetések 

A MISSIONS választása után megjelonó képernyőn az egyes 
kepek választáséval tudjuk kiválasztani hogy melyik gyakorlatot 
akarjuk játszani 

TRAINING. Ez a gyakorló üzemmód Választása után megjelenik 
a lista, ahol kijelölhetjük, hogy a gyakorlás honnon kezdőd 
jön a FREE FLIGHT gyakorló repülős, tulajdonkeppen ugyan¬ 
az. mintha indításkor a QUICKSTART-ot választottuk volna a 
LANDING PRACTICE pedig leszállási gyakorlat A további 
menujtontok válaszlasaval a küldetéseket gyakorolhatjuk, de 
karriernél a sikeres teljesítés után sem kerül kimentésre 
a Játék! Ha megvan a megfelelő küldetés, akkor BEGIN 
TRAINING-gel kezdünk. CANCEL-lel vagy a bal lelsó sarok¬ 
ban lévő ikon valasztasaval visszalépünk a küldetés kiválasz¬ 
tásához 

GLADIÁTOR Szimulátoroknál kuriózumszamba menő opcio 
két játékos jatszhat|a ogymás ellen a stratégiai reszt (amihez 
természetesen két összekötött Amiga szükséges) Valasztoso 
után be kell állítani az adatátviteli sebességet és ki kell 
választani, hogy a piros vagy a kék vezert fogjuk irányítani 
Ha nem párban látszunk, akkor ezután TAKE OFFot ne 
válasszunk, mert a játék OPPONENT NŐT READY uzonettel 
lefagy 

WATCHTOWER Két földi célpontot kapunk (Fue/ Dopol. Fucfoty 
Comple*, Powat Station vagy A/rtwse fajiakból), amelyekről 
folokal kell készítenünk Szükséges felszerelés tehát az Afars 
Pod 

TANKBUSTER: A neve magáért beszól a folvonuló ellenséges 
harckocsioszlopokat (egy vagy kel oszlop) kell támadnunk 
HAMMERBLOW itt egy vagy kel ellonseges támaszpontra 
[Comwand Center. Airbase. Militury Basa vogy Som Siló) kell 
csapást mérnünk 

SCRAMBLE Bevetesi gyakorlat Vadaszal a legterbe behatoló 
MIG-ekie 2-3 ellonseges vadászgép jelöni meg a repülőiéi 
közvetlen közelében és minél gyorsabban le kell Iónunk ökot 
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DEEPSTRIKE Alacsonytamadás az ellenség utánpótlási vonalai 
(fiiul Depói, Faclory Complex. Power Slation) ellen Javasolt 
fegyverzet ezek ellen az Mk-82-64 bombák, esetleg a 
Mavenck- bál az E típus (mível a 0 típusú infravörös vezérlé¬ 
sű, nem nagyon akar|a befogni az epúletekot) A célok viszont 
olyan nagyok, hogy még bombákkal Is nagyon nehéz elhi¬ 
bázni őket 

(A 64-es verzióban az eligazitóhelyiseg es a küldetések kepei 
nyó)e össze von vonva egy képro. Innon érthotó okokból 
kimaradt az ogymás ollen való küzdelem; a RECALL GAME és a 
PILOT'S LÓG menüpontokat a karrierhez összevonták egy 
menüpontba (a save-dískel a programból is meg lőhet csinálni), 
a küldetések gyakorlása pedig ügy történik, hogy a TRAINING 
feliratú ablakra clickelve ON/OFF állasba tesszük b gyakorlási 
lehetőséget A 64-es verzióban nem lehet a leszállást gyakorol¬ 
ni) 

Előkészítés 

Valamolyik küldetés választása után ogy nagyléptékű torkopet 
latunk, ami a harcteruletot ábrázolja (a saját terület a térkép bal 
oldala) Piros |elok mutatják a különböző ellenséges celponto 
kot, sárgák (64-en zöldek) a saját reptereinket és szürkék a saját 
objektumokat (a többi jelölés nyilvánvaló). A térkép alatt 6 
nyomógomb latható. amolyok választass a következő dolgokat 
eredményezi 

COMMANO Ez csak a stratégiai résznél (a gyakorló küldetések 
teljesitese után) el, ezzel vesszük át az egyes gepek feletti 
parancsnokságot 

MISSION Csak a gyakorló küldetéseknél használható Választa¬ 
ss után megkapjuk, hogy melyik küldetést játszuk (MISSION). 
os a kuldotés célpontjainak (TARGET A/8) mik a koordinátái 
TARGETS Lehetséges célpontok (saját/ellenséges) megjelonrté 
se/kikapcsolasa a térképén 

Command Centre parancsnoki bázis Mindkét oldalon csak 
ogy-ogy db van belőlük 
Mililary Sasé támaszpont 

Tank Bálintion harckocsioszlop Ez egyenként 3 db harcko¬ 
csit jelent, de a gyakorló bevetesoknel a célpont leküz¬ 
déséhez elegendő egyetlen tankot Is eltalálni 
SAM Sile légelháritó rakétaállások Ezek egyenként 4 db kllö- 
vóállvanyból állnak, de - a gyakorló beválásoknál a cél¬ 
pont leküzdéséhez elegendő egyetlen kilövőállvárryt is eltalál¬ 
ni, 

EWfí Siló radarállomások Nőm szoktak a bevetések célpont¬ 
jaként szerepelni, de ha egy ilyen bemér bennünket, akkor 
nemsokára számíthatunk az ellenségos vadászok megjelené¬ 
sére. illetve SAM-óllos kózolében levegő-föld rakétákra 
Fuol Dopol üzemanyagraktárak Egyenként 3 db opület ole- 
gendő egyet eltalálni. 

Power Slalion erőművek 
Faclory Complex gyárak 

REPORT: a felderítés telentcse a várható ollenséges tevékeny¬ 
ségről. illetve a gépünket követő földi es légi olhantas aktivitá¬ 
sának szintjéről 

WEATHER Időjárásjolentos a szélirányról, a széllökésekről os a 
felhőzetről 

WAYPOlNT Tájékozódási pontok betáplálása a fedélzeti számi 
tógépbe Az ozekot összekötő vonal od|a meg a bevetés terve¬ 
zett útirányát A WO jelölésű waypoinl automatikus (mindig a 
kiinduló repteret tartalmazza), ezenkívül bal eltekkel még 5 
tájékozódási pontot tudunk meghatározni Alul, a bal oldali 
ablakban (WAYPOlNT POROGRAMMER) látható hogy a 
pointer pillanatnyilag melyik koordinátára mutat, a középső 
leszen láthatóak a mar beállított waypoinlok és a küldetés 
célpontjainak a koordinátái, a jobb oldalon lévő ablak válasz¬ 
tásával pedig törölhetjük az eddig beprogramozott lamponto 
kát (RÉSÉT ALL THE WAYPOINTS) Jobb clickkel egyenként 
is lehet törölni tvaypoinfokal 

A küldetéseknél csak azokat a celponttlpusokat érdemes bekap¬ 
csolva tartam, amelyek a MlSSIONS menüpontban célpontként 
szerepelnek mert így könnyebb megtalálni őket A célpontok 
kózelébon (vagy mondjuk rujtu) jotóljünk ki egy-egy waypornfot, 
hogy egyszerűbb legyen odatalalm Logikus, hogy az útvonalat 
úgy tervezzük meg. hogy az lehetőleg ne az ellenséges SAM- 
allások tetett vozessen . 

A jobb oldalon három ikon található, amelyekből a TAKE OFF 
választásává! kezdhetjük meg a küldetést a MET OFFICE-ia 


clickelve pedig megvizsgálhatjuk (vagy akar át is állíthatjuk), 
hogy a küldetésben lesz-e gyenge/erós (LIGHT'STRONG) szel 
(WINDS) és az milyen irányból lóg lújni A TURBULENCE jelzi, 
hogy számíthatunk-e szélórvényekre. DAY'NIGHT pedig hogy 
nappali vagy éjszakai kúldotes var ránk A CLOUDS mutatja a 
felhőzetet, ha aktív, akkor a HEIGHT jelzi a felhőzet alsó határát 
(át is lobot állítani) A felhőzet nehezrtés a játékban mivel ogy 
kukkot nem látunk olóro, folhóbe kerülve a műszerek alapién 
kell (vak)ropúlnúnk 

(A 64-ver/iÓ eltérései Az Amigán ki/bokapcsolható dolgok (idő- 
inrosjelontés. célpontleiras. wiiypoirifok) egyszerre látszanak a 
képernyő alsó részén és nőm lehot kapcsolgatni a célpontok 
megjclonrtesét sem a térképen mindig az összes a képér 
nyőn van A waypoiritokat nem köti össze piros vonal es egy"n- 
kent sem lehet törölni őket, csak az összesei (CLEAR) Az időjo 
rési paraméterek fixek nem lehet állítani ökot) 

A WEAPON ikon választásával szerelhetjük fel a gépet Vigya 
zat ha ezt kihagyjuk akkor a gép mindössze 500 db gepagyu- 
tólteny fegyverzettel száll fel' (64-en az EX/T valasztasára a tér 
kép utón automatikusan ez következik ) 

A gép felszerelése 

Egy F-16-os vadászgépet latunk szemből, amely a szárnyak 
alatt 3-3, a szárnyak végen 1-1 es a törzs alatt 1 db fegyverfel- 
fuggesztesl csomóponttal rendelkezik A felső sorban az A U W 
mutat|a az aktuális felszallosütyt. FUEL az üzemanyag mennyi 
ségét, ROUNDS a beépített gépágyúhoz szolgáló lőszert (500 
db) es G a gép által elviselt nehézkedési erőt (ez általában 9. de 
ha valamelyik csomópiontra 3 db Mnwickgl tettünk tel akkor 
5.5-re csökken) 

A gép jobb szárnya alatt lathato FUEL folirat az üzemanyagtöltő! 
jelzi az ogér bal gombjával nóvoljuk. a jobbal pedig csökkent 
|uk az üzemanyagot (nőm mintha erre szükség lenne alapalla 
pótban teljesen föl von tankolva, csak a stratégiai részben kell 
Ismét feltölteni a tartályt) 



Most már barátságosén teát a masina i64) 


Az alsó részen láthatóak a választható felszerelések A fegyve¬ 
rek aktárt jelző fülekre" clickelve kapjuk meg a fegyver képet 
es leírását, továbbá ez a fegyver lesz az aktuális is A rakéta 
alakú |>ointerrel valamelyik csomópontra mutatva tudjuk az 
aktuális fegyvert föltenni az üres csomópontra (bal click) vagy 
jobb clickkel leszedjük az ott levő folszerolest (a 
felrakás/leszedés a szárny alatti csomófsontoknál az egyensúly 
vegeit parallel történik) A felszerelések közül a Müvének, Harm, 
Sídewinder es Dumndal nevek mér ismerősek a játék elejéről, a 
többi fölszerelés a következő 

AIM-120 AMFtAAM közepes hatotavolsagu lovegő-levegő 
rakéta, működése hasonló a Sídewindertsez 3-2S mérföld 
távolságban levő célpontok ellen használható 
MK82'83'6-I (64-en nincs). 500/1 000/2 000 font súlyú hagyo¬ 
mányos bombák Értelemszerűen földi céljsontok (főleg tan¬ 
kok. épülőtök) ellen használhatóak A használatuk lohetóleg 
zuhanöbombázassal történjen Az Mk 82/83 bombáknál a 
rarepuléssel célzunk. az Mk-84-nel egy celzóberendezes is 
segít a célzásban ha ez az aktív fogyvor és a célpont a célkór- 
ben van akkor nyomjuk meg a tűz' gombot Megjelenik ogy 
kis kor es — ha éppen nem kanyarodunk egy folyamatosan 


CoV 15/10 






fogyo függőleges vonal Amikor a vonal elérte a kórt, a megfe¬ 
lelő helyen vagyunk — u]abb tűi gombbal mehet is a cso¬ 
mag Miután a gép orrát a magasba emeltük, nomsokérn hali- 
haló a becsapódást jelző detonáció és hátrapillantva lemér 
hatjuk a célzás pontosságát 

LANTIRN (64 on nincs) Ez egy |>assziv fegyver Az ECM kom¬ 
binált zavarórendszert tartalmazza bemérd- és rakétavezető 
radarok ellen A törzs alsó részére lehet felrakni de nem fog¬ 
lal el folfuggesztési pontot (tohat ezen kívül még lehet a törzs 
ala felrakni például egy tartályt is) 

ATARS RECON POD A törzs alatti csomópontra felszerelhető 
berendezés Felderítő küldetéseknél (például Watchtower) van 
szükség ra az F8 billentyű megnyomására felvételeket 
készít a célpontról 

FUEL TANK 2 200 gallonos pót-üzemanyagtartály a repülési 
távolság meg hossza óriásához A tartályban levő üzemanyag 
automatikusan, hozzáadódik a teljes készlethez, tehát nem 
kell külön átszivattyúzni belőle mint a FALCON bán 
Az F-16 standard fegyverzetéhez tartozrk még a beéprtott gép 
agyú, amelyre küldetésenként 500 töltényt visszünk magunkkal 
A bevetéshez szükséges fegyverzetet nem szükséges nekünk 
összeállítani az alsó reszon látható GROUND CREW 
RECOMMENDED (64 on CREW'S CHOtCE) ikonnal a földi sze¬ 
mélyzet által (avasolt fegyverek kerülnek automatikusan a 
helyükre (általában jól válogatnak a fiuk, de néha nem art felül¬ 
bírálni az elképzeléseiket ) A PILOT 1/2/3 ikonok csak a stra 
tégiai reszbon lösznek használhatok ezzel valaszt|uk ki a gép 
pilótáiét (a kigyűjtött STORE lámpa jelzi a használható pilótá¬ 
kat) A CLEAN ikon választásával az összes csomópontról 
leszedhetjük az oda felrakott felszerelést 

(64-os eltérések Csak Sldewíndw. AMRAAM Müvének D/E. 
Duránciul. Horni. Áfára Poci és Fual Tank felszerolesok vaiasztha 
tók Választásukra nem tochmkai leírást kapunk, hanem a felső 
sorban a WEAPONS SELECTED felirat mutat|a hogy ez az 
aktuális fegyver os valamelyik folfúggosztesi csomópontra 
clíckotvo ilyen fegyver fog ott megjelenni) 

Miután a megfelelő cuccokat összeválogattuk, az EXIT választá¬ 
sával lép/unk vissza a térképhez es onnan a TAKEOFF valasztá 
sával kozdjűk meg az akciót (64-en az EXIT rögtön indája) 

Kezelóblllentyúk 

Amig a 


K A HUD-ban (Hvod Uf> Display a látótérben levő 

műszerek ogyúttos megnevezése) k(/bekapcsolja 
az emelkedést os a dólésszoget mutató skálát 
G Kapcsolat az irány Kőtoronnyal Ha repülőtér kozele 

ben vagyunk és a leszállás lehetséges akkor ozu 
tan az üzenetsorban folyamatosan szöveges taje- 
koztatast kapunk a leszálláshoz szükséges manő¬ 
verekről 

U Kerekek beiki 300 mertóld/h sebesség elerose 

után a program is jelzi, ha kint felejtettük őket 
*'l —' (a numerikus billentyűzeten Is) A hajlóműteljesit 
möny noveleso/csokkontose Ha mar 100% a tel|e 
sitmény akkor a '+ megnyomása az utanegetó 
fokozatán kapcsolja 

C Chalt szólása radar irányítású raketak zavarosához 

F Flaru szórása infrovórós irányítású raketak zavara 

sahoz 

Lenyomva tartásával aktiváljuk a szarnytekckel 
azaz a motorteljesítmény csökkentese nélkül erünk 
el sebességcsokkenest Leszállásnál zuhonobom 
házasnál illetve legiharcnál ajánlatos hasznaim 
CTRL ♦ E' katapultálás. 

V Na. aláp klléttaok! (Amiga) 



Amikor a gép tulkejebe kerültünk, mindonokolótt nyomjuk meg 
az Enter t egyszer vagy kétszer, különben bármilyen billentyű 
nyomásra csak idegesítő sípolás a válasz A gép irányítása 
bármelyik portba dugott |oystlckkal vagy a számbillentyűkkel 
lehetsoges (numerikus billentyűzetről os standard billentyúzot- 
ról egyaránt) Az T esi ’3 billentyűkkel aktiválhatok a segéd 
szárnyak vagyis mogasságvesztés nélkül tudunk kis szögben 
kanyarodni (pontos iránybaálláshoz hasznaiható) További 
kezelóblllentyúk: 

Fi F3' A három kontrollmonflor kijelzési módjainak változ¬ 
tatásé egyenként Ugyanezt váltják a W E és D 
billentyűk is. csoportosan kapcsolják a ki|élzesi 
módokat 

A műszerfal lO es szómmal jelölt ablaka kijelzési 
módjának beállítása laiipori/tarijel/waypoml) 
Lapozás a 10-es Bblakban lévő infok közön, asze¬ 
rint, hogy F5 tol milyen üzemmódot állítódunk be 
vele (tehat ha waypomloK akkor a waypornfokat lis¬ 
tázhatjuk vele. 

Az ILS (Intoraclive Londmg System) aktiválása 
Leszálláskor segíti a manővereket Csak a repülőtér 
közvetlen közelében lohol bekapcsolni. 

Az A/ara Pod felszorelos használata földerítésnél, 
vagyis fotózás Az uzenetsorban BAD RECONN 
DATA mutatja, ha a felvetői nem sikerűn vagy nem 
a célpontot fotóztuk Természetesen csak akkor 
használható, ha vittünk magunkkal llyon berende¬ 
zést. 

ECM rendszer aktiválása Csak akkor használható 
ha vittünk magunkkal Lanürni 
Q Tab Válogatás a fogyveiok között 

'T Rádióuzonet 

P Pause következő megnyomásra folytatódik a játék 

'H'-, Ki/bekapcsolja a HŰD műszorcinok kijelzősét 


F5 


F6 


F7 


F8 


F10 


A kurzorbillentyűk lenyomásával a hátra/ba!t*/|obbra nczoh 
kepok között kapcsolhatunk A bal oldali nézőinél egy analóg 
iránytű jelzi a haladasi -lányunkét és a motorteljesítményt, a 
jobb oldali nezetnel pedig az esetleges moghibasodásokat 
mutálják a kigyulladó lámpák (NAV kormány lapátok. OXY oxi¬ 
génellátás. IÁN futóművek RÁD radar, HŰD a HŰD 
műszerei beleértve a célzóborendezésekot is, l/VPN legyvoiok 
COM kontrollmonHorok; ECM ECM rendszer ILS 
leszallésirányitó) 64-en nincsenek nézeti kepok a 
meghibásodott berendezések lista| 0 ! a 4 billentyűvel lehet 
bohivm az egyik kontrollmonltorra a többi info pedig a 
műszertalon is látható 

64: 

' 1-4 A kontrollmomtorok kijelzési módjai állítja (itt nem 
egyenként, mint az Amigán, hanem logikai csojsorton- 
ként az összesét) 

-t-7 — A hajlomúteljesitmeny nóvoloso/csókkenteso 64 en 
nincs utanegetó. 

T Radioúzenet 

U Kerekek be/ki 300 merfold/h sebesség elérésé után a 
program is jelzi, ha kint felejtettük őket 
P Pnuse következő megnyomásra folytatódik a játék 
ILS aktiválása es radiókapcsolat az irányítótoronnyal 

H Kl/bokapcsoljo a HŰD műszereinek kiielzeset 

27 X’ Csűrólapok 

C Válogatás a 10-es ablakban jelzett célpontok kozott 

B Fekek aktiválása Ha levegőben vagyunk akkor 

szárny ha foldón, ükkor korekfokek 
M Válogatás a vraypoinVtargetarrpon kijelzőse* közön a 

tO-es ablakban 

Ft Válogatás a fegyverek között 

F5 ('Imit szórásé 

F7 Flóra szórása 
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Műszerek 

1: Analóg sebessogjolző (mérfóld/h) 

2: A pilótára ható nehézkedési eró (G) Mivel Itt nem lordul- 

hat elő a FALCON ból ismerős "vóróslűtás' vagy tokete- 
latás*, az értéké csak akkor érdokes, ha valamelyik 
szárny alatti csomóponton 3 db Mavenck vagy bomba 
van ilyenkor a gép csak 5 5Ű terhelést bír ki, tehát nagy 
sebességnél lehetőleg ne kozd)unk fordulóba úgy. hogy 
közben meredeken emelkedünk vagy zuhanunk (64-en 
nincs ilyen műszer) 

3: Analóg iránytű, a közepén levő nyilacska jelzi haladási 

irányunkat 

4 A skála a manőverezésben segít állandóan jelzi az omel- 
kedes méneket es a gép dólésszógot K'-val kikapcsol¬ 
ható (64-on nincs ilyen műszer.) 

5 A hangesebessegot (Mach) jelzi (64-en nincs ilyen 

műszer.) 

6: Célkor. 

7 Analóg magassagmeró (xl 000 láb) 


A hajtomüteljesttmeny kijelzője (64-en a műhorizont mól 
lett van) 

Az emelkedés/súltyedés analóg kijelzőié 
Kontrollmonitorok A három képernyőn az Ft-F3 (64-en 
1 - 4 ') billentyűkkel hétféle infot jeleníthetünk meg 
e Repülési adatok IAS mutatja a sebességünket, ALT a 
magasságunkét. VSI az emelkedes mértekét (ha piros, 
akkor negativ, vagyis süllyedünk) HDG a pontos hulada 
sí irányt fokban (ezt kell összevetni a 10-os számú ablak 
bán levő BRG értekkel, ha a kijelölt célpont (ele akarunk 
haladni). FUEL az üzemanyag mennyiségét 
e ILS leszalloműszer képernyője csak repülőtér kőzete 
ben lehet bekapcsolni A sarga vonalak mutatlak hogy 
milyen szögben repülünk ra a kifutópályára, a felső 
részén levő számok a haladasi irányunkat illetve azt a 
szöget mutatják, amolyból a kifutópályára rarepulunk az 
alsó számok pedig a tőidet oresig hatra levő időt es a 
repter távolságát jelzik (ez a távolság az iranyitotorony 
távolsága, nem a kifutópálya eleje') 
e Fogyvorkéf>ernyó a gép sziluettjén levő abrak mutat 
jék, hogy mely csomópontokon vannak fegyverek os 
molyik ból hány darab 

e Levegő-levegő rakéták célzását támogató műszer 
akkor érdomes bekapcsolni, ha a harci radaron ellensé 
ges gepok tűntek tel és meg akarjuk támadni őket Az 
ollenseges gépet jelölő kis négyzetét (sárga szín mutatja 
azt. amolylkot a célzoberendezés követ) a két vonal köze 
kell hozni A bal telsó sarokban levő szám |elzi a col 
távolságát, a jobb felső a körülbelüli magasságát («t OOO 
láb), a jobb alsó pedig a haladasi irányi 

• Mavortck celzoberendezes ha ezt a kopornyót bekap 
csoljuk, okkor egyelőre nincs rajta semmi Ha Mavenck 
az aktuális fegyver és a celkorben von lehetséges col 
Pont. akkor tűz' gomb ulan itt jelenik meg annok a col 
Pontnak a képe. amelyikre a Mavoncket kilőjük 

e Térkép ezen a képernyőn annak a szektornak a szama 
és nagyított képe látható, amelyben pillanatnyilag tartóz 
kódunk 

e Radar A haladasi iránytól * I 30 fok eltérés iránya 
bon, a közvetlen közelben levő földi célpontokat jelzi 
Nem art rápillantani tamadas olótt. hogy tudjuk a cél 
hány objektumból all 

• uz utolsó képernyő gyakorlatilag a HUO-ban levő egyik 
műszer analóg megfelelője a skála jelzi hogy omelke 
dünk-e vagy süllyedünk — ha nőm szimmetrikus okkor 
valamelyik irányban fordulunk 

Valamit biztos jelez, ha ott van — csak az nem világos, 
hogy mit 

A kerekek állapotjelzője Ha a sziluetten levő lámpák zol 
den égnék, akkor kint vannak ha pirosán, akkor behúz 
tűk őket 

A motorteljesítmény kijelzése % bán Az alatta levő ablak 
mutatja az utonegetó (okozatait, ha bekapcsoltuk őket 
(64-en nincs ilyen műszer a motorteljesítmony a jobb 
felső sarokban latható %-ban utánégető nincs ) 

Ha a repülőgépét találat érte, akkor itt sárgán villog az 
ALEFfT feliratú lámpa 

Itt 5 lámpacska figyelmoztot arra. hogy aktív az CM 
(EC). inravóros levogó-lovegó rakéta! lőttek ki rönk (IF 
szórjunk cha/fet), radanranyltasu levegő-levegő rok->ta 1 
lőttek ki ránk (AA szórjunk tlarest). legelharttó raketnt 
ló ránk egy SAM alias (SA szórjunk chaffet), ellense 
ges gépek közelítenek (elénk (EW) (64 on a lámpáknak 
nincsenek felirataik) 

Harci radar, légi célpontokat jelez Piros körök mutálják 
az ellenséges gépekot, X-ek a kilőtt rakétákat és satga 
nogyzot azt a gépet, aminek az adatai a számítógépbe is 
bevannak táplálva (T0-T6 ig választható a lO es ablak 
bán) 

Itt 6 lámpacska található amelyek kigyulladasukkal 
jelzik hogy valamilyen roketot lőttek ki ránk (felső són a 
kerekek kint vannak, az ILS aktív vagy radióuz -net 
érkezett (alsó sor) 

Üzonetsor Itt jelennek meg a figyelmeztető üzenetei a 
radioüzenetek vagy a leszállást irányító parancsok 


'Repül a nehéz Falcon, kJ tudta, hol áll mag?" (64) 

8 Ha valamelyik fegyver irányítórendszere befogott valami¬ 
lyen celjaontot akkor RNG |elzi a távolságát. BRG pedig 
azt a haladasi irányt, amerre fordulnunk kell, hogy ponto 
san a cél leié haladjunk 

9 Az aktuális fegyver kijelzője, mellette a fegyverből rondel- 
kozosro allo készlettel (ha valamelyik kifogy, akkor auto¬ 
matikusan a következőre kapcsol) 

10 Ebben az ablakban láthatóak a tvaypomtok/légi célpon 
tok/repulóterek adatai (attól függően, hogy az F5TF6 
(64-en M/C) billentyűkkel milyen kijelzést állítottunk 
be) A/W/T 1-6 jelöli az éppen kijelzőn objektum sorszá 
mát, RNG a távolságát mérföldben; BRG azt a haladasi 
irányt, amerre fordulva pontosan felé repülünk; az ETA 
fedélzeti számítógép pedig azt a nem valós — Időt 
mutatja, amely a célpont eléréséhez a jelenlegi sebesség 
mellett szükséges 

11: Analóg műhorizont 

12-13;A (ekek visszajelzője Ha működtetjük, az A lampo a 
szárnyfékek, a W a kerékfékek behúzott állapotai jelzi 
(64-en ettől egy kicsit lejjebb, a képernyő |obb oldalén 
vannak ezek a lámpák > 

14: itt kel lampa található, ami az alacsony uzemanyagszintie 

figyelmeztet; az alsó 1 000. a (első 500 gallon üzem 
anyag alatt gyullad ki (64-en F és E folirata van a lám¬ 
páknak.) 

15 Ez az ablak tulajdonképjsen sommá som mutat, csak a 
játék olajon latunk benne ogy ?IFF és egy 7ETURN felira¬ 
tot Ha nincs benne semmi, onnantol kezdve étnek a bil- 
lontyűfunkciot (talán az úzenetsorban megielonó kódra 
kelleti m válaszolni az eiedeti példányban) (64-en nincs 
ilyen műszót) 

16 Az üzemanyag menny iség kijelzője (64-en a műhorizont 
mellett van.) 
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Tanácsok a leendő pilótáknak 

• A togyverzot megválaszlásanál általában a toldi legénység 
által javasolt felszerelés megfeleli a gyakorló bevoteseknel, bar 
az általuk |avasolt AMRAAM rakétákat részünkről lo szoktuk cse¬ 
rélni 2 Snluwindone Egyébként sem ért a bevetésekre elvinni 
magunkkal 6 Sldewmdert (1-1 a szárnyvégekén. 2-2 az egyik 
szárny alatti csomóponton) 

e Az útvonal helyes megtervezése az oletbon maradas egyik 
alapvető töltetű lo igyekezzünk a térképén úgy elholyezni a «vay 
p omlókat, hogy a lorvozott útvonal lehetőleg no ellenséges 
SAM-allésok vagy legibázisok közelében vezessen, hiszen Itt 
ertolemszerúen sokkal tóbb gondra számíthatunk Lehetőség 
szerint ugyancsak kerülendő az épúlotob|oktumok (Fuel Depói, 
Factorv Coniple *. stb.) felett történő repülés itt az ollonsegos 
légvédelmi agyuk durrogtatnak ránk hosszú diszsortüzekot os 
3 000 láb alatt repülve — szinte biztos, hogy el Is fognak 
találni 

e A Scramble es a Free Flighl feladatok a kifutópályáról, a többi 
a repülőtér mellett allo valamelyik hangárból Indulnak Utóbbi 
esetben felszálláshoz még el kell gurulni a kifutópályáig is 
Nóvel|úk a motortoljesítményl kb 65-66%-ra és amint a gép 
kigördült a hangárból, fordulunk kb 50 fokot |obbra (lóhát 50 
vagy 230 tokra) obben az Irányban fekszik a legközelebbi 
kifutópálya Gördüleskor figyeljük a sebességet, mert a kifutó¬ 
pályán kívül 50 mérlóld/h-nal gyorsabb haladás robbanással 
végződik A veszotyesen nagy sebességei a progrom WATCH 
YOUR SPEED felirattal jelzi az uzonetsorban (az ajánlott motor 
teljesrtmeny a kifutópályáig kb 40 mértóld/h-ra gyorsítja fel a 
gépet) 

• Ha elertuk a kifutópályát forduljunk rajta egyenesbe (az ILS 
monitora és a palya testese segít) és kapcsoljunk legnagyobb 
utanégetőfokozatra a minél nagyobb gyorsuláshoz. A felszálló 
sebesség 130 mérfóld/h, de 200 merfóld/h nal semmi esetre se 
haladjunk gyorsabban, mert ennek is robbanás a vége A leve¬ 


gőben 300 mérföld/h sebesség olerésekor illik behúzni a kere¬ 
keket (ha elfelejtenénk, akkor sincs semmi gond. csak az uze 
notsorban jelenik meg egy szöveg, hogy most már akluális len¬ 
ne a dolog . ) 

e A földi célpontok elleni támadás a fentebb leirtak alapján nem 
lesz túl bonyolult, légi célpontok ellen pedig igyekezzünk hátul¬ 
ról támadni. Ellenkező esetben esetleg nem lesz meglepő, ha 
bősz támadásunk eredményeképpen az orrunkba durrantanak 
egy rakétát A demoban jó példa lathaló a légi harcra csókkont 
súk a motorteljesítményt, mert kisebb sebességgel kisebb 
sugaiu körben tudunk fordulni és ha rakétát lőttek ki ránk, 
azonnal szórjunk cfia/fet vagy tlaresx ha nőm tesszük, akkor 
annak eleg gyorsan meglősz a kóvotkozmenyo egy villogó 
ÁLÉRT lámpa képében 2-3 Sídeivinderrol nem befogott colpon¬ 
tot is le lehet lőni, ha a célzomüszer négyzete mér követi a cett 
e A leszállás kissé bonyolultabban zajlik, mint a felszállás, de a 
gyakorlásnál rendelkezésre álló LANDING PRACTICE opcióban 
nagyszerűen be lehot gyakorolni 

Értékelés 

Miután a küldetés valamilyen módón végétért (összeütköztünk a 
lolddel/heggyel/épúlottel/tánkkal (COLUDED WITH GROUND/ 
MOUNTAIN/STRUCTURE/TANK). lelőtt az ellenséges gop, legel 
hárító roketa/legvedelem (SHOT DOWN BY ENEMY AIR- 
CRAFT7SAM MISSILE/FIRE), katopultaltunk (PILOT EJECTED) 
vagy a küldetés végrehajtása után hazatértünk (SAFE LAND¬ 
ING). betöltődik az értékelés az akcióról, amelyben a név, szá¬ 
zad nőve es a küldetés megnevozose mellett a DESTROYED fel¬ 
irat mulatja, hogy hány ellenséges colpontot teleltünk el es a 
célpontnak ezzel mekkora részel semmisitottuk meg (Egy 
három harckocsiból álló oszlopból egy tankot eltalálva, a cél¬ 
pontot ugyan megsommisitettnek veszi (100%). de abból csak 
33%-ot találtunk el.) 64-en még egy képet Is láthotunk a mogso 
rótt berendezésekről, majd kezdődhet üjra a küldetés 


Ennyit tudtunk nagy vonalakban elmondani a COMBAT PILOT kezeléséről Az Amiga-vorzió értékelésénél kissé bajban vagyunk ha 
a intőkul megpróbáljuk elhelyezni a repülőszimulátorok kategóriájában a FALCON-nal FIGHTER BOMBER tel vagy RETALLATOR 
ral összehasonlítva a grafika távolról sem nevezhető olyan precíznek és látványosnak (a külső nezeti kepek is kimaradtok) és a hang¬ 
hatások sem versenyezhetnek az említett programokkal Ellenben aki igazán életszerű szimulátorral akar | 0 tszani, annak mindenkep¬ 
pen ezt ajanl|uk. hiszen a COMBAT PILOT-tnl repülni sokkal nehezebb mint a többi szimulátorral együttvéve A stratégiai rész es az 
egymás ellőni harc lehetősége biztosítja a változatosságot, tehát gyakorlatilag Jó ideig megunhatatlanné teszi a iátokot (kor. hogy ez a 
két pozitívum a grafika rovásara ment) A 64-esre készült lemozes verzióról mér elmondtuk, hogy az Amiga változat grafikáját az álló 
képeknél nagyszerűen sikerült átültetni — hm, hat repülés közben ez mér egy kicsit szegényes lett Ami az Amigo-vorziónak az elő¬ 
nyére volt (a nehézség), az a 64-esen mér egy kicsit darabossá, idegesitóvé. sót, noha unalmassá teszi a jaiokot Mindenesetre a 
szimulátorok kedvolói mindkét gépen ötvözettel szárnyalhatnak az égig csak vigyázzatok, nohogy lyukat üssetek rajta' 
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— Fish- 

HAL! HAAAAAAAAAAL.ÜI (ezt hívják croscendonak) Miután a 
tapsvihar lassan elült, örömmel kózól|úk mindönkivel, hogy 
(olytntjuk az olózó szambán abbahagyott FISHMoiróst Különös 
toklntettel arra az úriemberre, aki azt irta nekünk, hogy a |atek 
ból kifolyólag mar többször megpróbálta magát az iskolai WC 
be fojtani (Én megértem öt... — CoVboy) 



Ha valaki nem tudna, akkor ez egy Btoodyenarmoaeurus... 


Szóval ott hagytuk abba. hogy lepakoltuk a hyperdnvert o lobo- 
rstoriumban Enged|uk le uszöhölyagunkat es lickándozzunk le 
a vizalattiba, majd utazzunk at a múzeumhoz Termószete&en a 
lutty card-ot útkozbon ismét inzertál|uk a slotba (szépen, jól 
magyarul ) A muzoumnal csobogjunk ki észak tele az aro¬ 
másról Ez ogy nagyszerű hely. amit évente sok-sok hal keres 
tol Talán azért, mert Hydropolis kutatói az egyetemes haltörté¬ 
net legegyedibb darabjait halmoztak itt tol Különösen szop a 
torom középén éktelenkedő Bloodyenonnasaurus-csontváz, 
amit még véletlenül sem viszünk magunkkal A kiváncsi halak¬ 
nak lőhet kóvályogni mindenfelé — aki meg nem akar időt vesz¬ 
teni, annak a javasolt irány az észak Az Alarm floom teljesen 
fehérre van mázolva — a fehér szobák pedig kimondottan rossz 
hatással vannak ránk (az ogyotomi dolgozószobánkat is teherre 
akartok lestetni — de végro ogy szer igazán a farkunkra álltunk 
es vadul tiltakoztunk a bohém ötlet ellen) Mivel csak észak felé 
vezet tovább az ut. csobogjunk tovább arra Maris vidám 
uszonycsapkodással vesszük tudomásul, hogy óvatlan mozdu 
latunkra az összes elképzelhető lóldi (és vizi) hangkoltó alkal¬ 
matosság (sziréna, harang, basszusgitár, stb) megszólalt A 
legtávolabbi vizekből is idesereglő rendőrbotoknak egy ideig 
próbáljuk magyarazgatm, hogy csak a vetetlenok szörnyű ossz 
játéka, hogy erre hozott a sodrás bennúnkot A lendórokról ott 
is szoktak viccekot farigcsálni — ezt bizonyítja az is. hogy elhi¬ 
szik a mesénkot es mindössze csak az állomásra visznek 
vissza Lőhet ugyan újra próbálkozni do a buta halandor már 
eppen eleg időt vesztett ahhoz, hogy az a későbbiekben végze 
lessé váljék szamára Így tehát inkább ogy kis töprengésre 
lesz szükség az Alarm finomban: a másik szobába vezotó a|tot 
fényképbórtónos (vagy fotocellás, ha úgy jobban tetszik) riasztó 
védi Sa|nos a kapcsolóját elfelejtettek iderakni, tohat kénytele¬ 
nek vagyunk ogy más módszerhez folyamodni az átfutáshoz 
segit a dolgon, ha hirtelen eszünkbe jut, hogy amikor az étté 
romban kinyitottuk a zacskót, okkor a kiáramló planktonfelhö 
olyan furcsán torzította a fénysugarakat (OPEN SACHET) A 
planktonok most is lassan szétterjednek körúlöRúnk a vízben 
Ahogy a móka folyik, hirtelen tátva marad a szánk (és nem 
azért, hogy lenyoljuk a planktonokat) a felhőben lassan elótú- 
nedoznek a riasztórendszer infravörös sugarai! A most mar lát¬ 
ható sugarak közön angolnákat mogszegyonrtó úgyeséggel 
(cs)uszunk át Ez a legszebb szoba, amit életünkben láttunk' 
Nincsen benne berendezés, nincsen világítás, nincsenek repe¬ 
dések egyszóval semmi sincs benne! Kivéve azt a bozi nagy 
kristályt, ami a múzeum legféltottebb kincse Mintha a Terv 
nevű torvben is szerepelt volna valami knstalyfeteség Ebből 
mindenki levonhatja a kóvotkoztetost (GET CRYSTAL) A kristály 
megszerzése feletti örömben ússzunk vissza az állomásra és 
vizaleRizzunk haza Paddhngtonba, ahol már bizonyara vár ben¬ 
nünket az a telepőrt, amit Playtmr főnök mogigért 
A lakásunk elé erkezve teljesen meglopó dologban lesz 
részünk megtaláljuk azt az ‘alkalmas" dobozt, amire a beva- 
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sárlónegyodben mar volt szerencsénk alkudni' A szomszéd 
vette meg, de úgy látszik szalmáskor nem tartózkodott itthon, 
így tehát csak simán letettok az a|1a|a ele Hiba volt |GET 
CASE), Ússzunk be a lakásunkba es megdöbbentő 
foltodozesek birtokába jutunk jó ötlet volt nyitva hagyni az 
ajtónkat, mert kiramolták a lakást (Tálán erre rabotl egy 
harcsa... — CoVboy) Ellenben a szállítók így be tudtak hozni 
azt a tistitont, amit tulajdonkeppen tőlünk raboltak el. de mi 
ügyesen visszavásároltuk Közben persze megint kiraboltak 
bennünket és a cuccainkat valószínűleg mai aruliak a 
shopben 

Ahogy a fiúk a hátsó szobából megígértek, a talon ogy telepőrt 
nyílt meg A tatongo sötétség szörnyű fotelemmel tolt el ben¬ 
nünket talán valahol mögötte rejlik a Hét Halálos Uszony Az 
mterdimenzionalis kemügynok perszo nőm retten meg. hanem 
bátrán kiadja az ENTER WARP parancsot Sir Playtmr rögtön 
meg is szólal az agyunkban "Nagyon különös labirintusba jufof 
tál, ügynök Az Uszonyok a dimenziókat egytagú knsmertleletlon 
labirintussá alakítottak at A tiuk mar dolgoznak az útvesztő 
megtöltésen, de ,u ügyetlen dolog, amire sikerült miamiink, 
hogy az Uszonyok egy olyan helyen ro/lelte* el uz olmbo/t 
hengert, ahol az egyetlen kijéml teliele vezet Ha olyan szobában 
rekedneI. ahol nincs kijárat, akkor túl sok időt vesztesz ahhoz 
hogy meg egy parányi osétyurik is maradna Hydropolis 
megmentésére Tehat vigyázz, hova lopsz 

A dimenziókban az átlagos halfjandó könnyen az eszét veszt 
heti, viszont egy olyan magasan kvalifikált intordimenzionalis 
kemugynók. mint akinek a szerepet |atszuk. az egesz oletet a 
dimenziók közón úszkálva töltötte ergo pillanatuk alatt kus 
móri magát Vagy legalábbis latja, hogy merre vannak ki|ara 
tok. Itt kellemesen el lohol szórakozni a cylmder keresésével 
de a dolog trukk|o egyébként roppant egyszerű A következő 
módszerrel találtunk ra teljes kört kell úszni vagy észak/kelov 
dél/nyugat vagy az átlós irányokba (a sorrend mindegy ahogy 
esik, úgy puffan) — a negyedik lopos, vagyis a teljes kor leírása 
után megtaláljuk a hengert (GET CYLINDER) Sikerült? |Je‘) 
Innen ogyotlen kijárat fog leltele vezetni, tehát UP és a laká¬ 
sunkba viS5Zaj>ottyanva már hallgalhatjuk rs Playtuir dicsérő 
szavait 

Ezután irány a vizalatti es átvonulunk Fickóról állomásra, ahon¬ 
nan az utunk természetesen megint a kocsmába vezet 
Két közeli munkatársunk üdvözöl bennünket Közülük az egyik 
vetetlenül az a személy, akinek a neve a sramrtogepterem 
SHUTDOWN c látekanak egyedüli futtatójaként szerepelt Ezl a 
fickót rögtön meg is kérdezhetjük, hogy mi a véleményé a 
discoról (ASK <név> ABOUT DISCO) Azt mondja, hogy mar 
sokat abrándozoR róla ott nagyszerűen tanulmányozható a 
halak viselkedése — mondhatni oh Igazan hal u hal' Ennok 
órómere meg is hív bennünket egy találkára oda. mert most 
pillanatnyilag meg van néhány elintéznivalója (Az időpont 
mindon iátokban változik, de kb fel óra múlva szokott tenni 
Mai volt szó róla hogy Hydrupolisban minden egyes lépés t 
perc időráfordítást jelent.) Természetesen oR teszünk de azelóR 
meg nekünk is van néhány dolgunk Például az hogy mogint 
lemegyünk a vizalaRihoz es elutazunk Opah állomásra 
Az egyetemen men|urtk be a Foyer-bo. ahol az észak tőle vezető 
ajtónál az előbbi ittjértunkkor már észrevehettük, hogy kissé 
korulmonyes az átjutas pontosabban zárva van Egy kártya 
nyilas van mellette talán nem kell különösebb képzelőerő 
ahhoz, hogy mire szolgálhat A nyilasba vetetlenül eppen 
passzol az a kaitya amit a leitatoR Dr Salmorrtol kaptunk a 
kocsmában UNSERT NEW CARD IN SLOT) Belepve abban a 
szobában találjuk magunkat, amelyben Salrnon maestro alkaton 
egykoron, mig érdomei elismerése molleR ki nem rúgtak állásá¬ 
ból FeHolé úszva egy toronyba |utunk de előRe inkább ves¬ 
sünk néhány pillantást a szoba kozopen nyitva álldogáló kns- 
talytunerre kristályunk mar van. ami egyelőre meg nőm tuned. 
szüntessük meg tehat ezt az állapotot (PÚT CRYSTAL IN 
TUNA) Csukjuk be (CLOSE TUNA) es kapcsoljuk bo fTURN ON 
TUNA) Valami zörgést hallunk, ami kb. húsz mesodj>erccel 
később véget is ór Hogy mi történt talán nem lesz nehéz 
kitalálni a kristályunkat megtunlngoltuk lOPEN TUNA GET 
TUNED CRYSTAL) 

Miután ezzel is megvolnánk, ússzunk fel a loronyba Ez annak 
ideien, amikor Hydropohst meg teljesen víz borította a varos 
egyik nevezetessegénok számítod az unatkozó halak gyakran 
lártak ide kórúlpillantam az alattuk elterülő városon (a védőkor 
lát megóvta őket anol. hogy felessenek a levegőbe) Sajnos a 
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víz loapadtoval a torony kiemelkedőn a vízből, minoklolytán a 
torony beisefe is csak félig van teli vízzel A viz alól elócsobban- 
va a torony tetején egy csapóajtot pillantunk meg. ami — az 
említett okok miatt — túl messze van egy hétköznapi halnak (aki 
egyébként is gyorsan visszabukik a viz alá. mielőtt a kopoltyüí 
tel|esen kiszáradnának) Hirtelen a MontgoNier testvérek kísérle¬ 
tező kedvo költözik belénk léghajót fogunk gyártani! Először is 
húzzuk ró a műanyag zsákot a hengerre (PÚT CYLINDER IN 
BAQ), amelyet kinyitva a zsák mogtelik gazzal Természetesen 
mielőtt kinyttjuk, nem ad megragadni (HOLD BAG). mórt esetleg 
nélkülünk kezdi meg az útját a szédítő magasságok fölé (OPEN 
CYLINDER) Repülünk 

"Durrl" — mond|a a csapóajtó. amint nekicsapódunk, mert ez 
egy fejbecsapóajtó De hál'lstennek kifele nyílik es kissé kóvá¬ 
lyogva ugyan, de azért kijutunk a teraszra Rt most már tok jól 
érezzük magunkat, szóval el is engedjük a legballont (DROP 
BAG). különben elszallunk vele és úgy megfulladunk mint a 
pinty (pontosabban a ponty) A teraszon a Terv egy újabb 
szükséges alkatrészé vár ránk (TAKE PHOTON BRIDGE). 
Mielőtt teljesen kiszáradnának a kopoltyuink. egy önfeláldozó 
vetődéssel ugorjunk le (fel?) a torony körül kavargó vizbe 
(CLIMB RAILINGS) Placcs! csobban a gazdatost az Opah 
egyetem égboRjan (vizboltján'?) és az egyetem lóterén tadozko- 
do számos számos egyetemista elragadtatott tapssal jutalmazza 
a meghökkentő produkciót Hál'lstennek pont a dlsco előtt 
értünk vízfeneket Ha van még időnk a megbeszélt időpontig 
(LOOK WATCH). akkor WAIT, amig meg nem jelenik a munka¬ 
társunk (az Uszonyok nem a munkatársaink — ha ők jelennek 
mog, akkor az nem pozitív fordulat, azt jelzi, hogy valahol túl 
sok időt vesztettünk .,) Mivel a kolléga jelenlegi öltözékében 
nem disco-kepes. nyújtsunk at neki egy szép nyakkendőt (GIVE 
TIE TO <név>), ami enyhe 'disco-like' beütést ad neki (Fontos, 
hogy a discoba tódénó belépés olőtt viseljük a napszemüveget 
es a túldugokat!) LET'S DANCE vagyis ússzunk be a disco 
ólba 

Még | 0 . hogy vlsel|uk az említett dolgokat, med azok megvédik 
a gazdatestet a dübörgő hangoktól és vibráló lézerektől! A 
kollega kevésbé szerencsés a nyakkendő csak 'disco-like' de 
azt nem védi, aki nem like disco Hideten kirohan és 'Aaaaah'" 
kiáltással összeomlik A Jelenséget egy érdekes pukkanó hang 
kíséri, ami emlékeztet arra. ami ogy gaz dalost/ pár az rta mtorface 
széttörésékor hallatszik (sót. valami mintha elmenekülne egy 
hldelen megnyíló talapodon keresztül...) A munkatársunkat ez 
láthatólag nem nagyon zavarja és tovább vonaglik a toldon — 
erre jól kopoltyun vágjuk Mintha magahoz térno " Nem omlott 
s/ern. mi történhetett velem.. Mintha valami rosszul csináltam 
volna a Tervvel kapcsolatban Valami rossza! az áramlásszabály 
rovat és az ámmlasgyorsitfíval. . " Sajnos újabb unszolásra sem 
hajlandó emlékezni, sót. mivel piszkosnak érzi magát, zuha¬ 
nyozni távozik 

Ennek oroméra ússzunk at gyorsan a laboratóriumba, ahova 
már egy korábbi időpontban lepakoltuk a hyperdnvert és a 
Iliiért Ezeket egyből fel Is szedhetjük es átcsoboghatunk a 
Store fíoom ba, ahol a boldoguR protocopier bol kiszedjük a 
fokuszkereket Hm, ha sikerült jól összeszámolnunk, akkor a 
Tervhez szükséges ósszos alkatrész megvan Most például 
eszünkbe juthat az a bizonyos képiét és megpróbálhatjuk 
összeszerelni a mágikus kutyut Első lépes a + c. azaz szúró* 
fókuszkerék (FIX FILTER AT WHEEL) — ez a hókusz-pókusz 
fokuszfilted eredményezett Az őrült tudós persze nem áll meg 
b + d, azaz fotonhid*teljesen tuned kristály (FIX BRIDGE AT 
CRYSTAL) óh. ogy igazi kristályhidat sikerült generálnunk! 
Leikos szemmel tekintve a jövőbe, összerakjuk az eddigi két 
termékünket is (FIX BRIDGE AT FILTER) Egyre jobb sikerűn 
létrehoznunk a varos egyetlen kristályszúrójet' (Mi az Isten lőhet 
azt) a kerdesre a válasz nem világos, mindenesetre ezt a külö¬ 
nös miskulanciat beletesszük egy arra alkalmas dobozba 
(INSERT FILTER IN CASE) Nahát' Egy csodalatos aramlassza- 
bályzó lett az ámokfutás vegoredménye! 

Menjünk át a Pro/ecl Roomba, ahol egy hatalmas berendezés 
foglalja el a szoba nagy részét: ügy néz ki. mint valami óriási 
akvárium, ami dugig van rakva színes kavicsokkal Továbbá 
ogy aramlásgyorsító is van benne Namármost. ha megtekintjük 
a gyorsítót akkor egy csávád lelünk Az ilyen dolgok a kaland¬ 
játékokban arra szolgainak, hogy kicsavarják őket Sajnos a 
csavarhúzót nem tudjuk használni egyrészt med nem jó ehhez, 
másreszt meg már reg eldobtuk A screwdnvernél egy lényege¬ 


sen precízebb műszerre lesz itt szükség hyperdriv őrnek hívják 
(REMOVE SCREW WITH HYPERDRIVER) Nem mintha sikerűn 
volna a dolog: az első csavanntasra a kollégánk elkezdi verni 
az ajtót és arra figyelmeztet, hogy a csavar a SHUTDOWN nevű 
játékhoz van csatlakoztatva és a kolléga nevon bejelentkezve a 
játékot meg kell nyerni ahhoz, hogy kinyithassuk A programot 
a kollégába tolepodálódon parazita Ida és a belépési kódja 
valami ilyesmi vott:< nézd meg ott van a szövegben> 

Ússzunk tehát vissza a laboratóriumba, üljünk le a torminál öle 
(SfT AT TERMINÁL) es Jelentkezzünk be (LOGIN) Amikor a 
nevet kéri. akkor adjuk meg ennek a kollégánknak a vezetékne¬ 
vét, passwordnek pedig gépeljük be azt amit az előbb 
mondott Miután megjelent a % prompt, lepjünk be a GAMES 
alkönyvtárba es Indítsuk be a SHUTDOWN c jatokot Egy kis 
logikai játék következik — a |átek szorint ismerjük a 
szabályokat tehát álljunk szépen neki ma* 40 lépésből a 
jelenlegi kombináció betűiből kirakni a WATER szót Előszór a 
cella szamai (1-5) kell megadnunk, amelyiket forgatni akarjuk, 
majd azt a számot, amennyivel el akarjuk forgatni (0-25) A 
betűk a 26 karakterből álló angol ABC szabályai szerint 
forognak, tohát ha mond|uk 25-ót forgatunk valamelyik cellán 
akkor az eredmény az lesz, hogy az ABC-ben a kiinduló betű 
előtt álló karakter fog megjelenni Ez eddig még egyszorú Is 
lenne, viszont van még egy ''aprócska” gond ha a 2 . 3 , 4 
vagy 5 coliák valamelyiket bármennyivel elforgatjuk, akkor az a 
szomszédos cellákat Is elforgatja egy bizonyos médékben az 
alábbiak szerint 

— az 5 cella forgatása neggyol forgatja tovább az 1 és a 4 
cellában lévő betűket. 

— a 4 cella forgatása hárommal forgatja tovább a 3. es az 5 
cellában lévő betűket; 

a 3 cella forgatása kettóvol forgatja tovább a 2 és a 4 cellá¬ 
ban lévő betűket, 

— a 2 cella forgatása eggyel forgatja tovább az 1 es a 3 cellá¬ 
ban lévő betűket; 

— az 1 cella forgatása nem állítja a szomszédos cellákat 

Ha nem sikerülne 40 lépésből kirakni a ködöt, akkor az aram 
lasgyorsrtó működésbe lép a hatalmas akváriumban és küldető 
sunk kudarcot vall a Hydropolist borRo maradok víz pillanatok 
alatt ettúnlk a bolygóról, és oz köztudottan erős hiányérzetet 
okoz bármelyik hétköznapi hal számara 

A tekergotéssol ogyobként tök jól el lehet szórakozni, míg a 
játékos hal úgy nem néz ki. mint Einstein egy viharos ojszakan 
amikor megpróbálta a Rubik-kockat a helyére tekerni Porsze. 
akiben van egy kis logika, annak nem fog különösebb gondot 
okozni, hogy magától is rájöjjön a követendő receptre 

— az első lépésben tekerjük az 5 cellát annyit hogy O betű 
legyen benne Mrvel a 4 cella forgatasara hárommal tog 
továbblépni, akkor pont R betűre all be, 

a második lépésben tekerjük el a 4 cellát annyival, hogy E 
legyen belőle Ezzel (párhuzamosán az 5 ben megjelenik az R 
betű is; 

a harmadik lépésiól kozdve tekergessük annyit a 2 collat 
(mindegy mennyrvol). hogy a harmadikban S betű jolenjen 
meg Amikor ez megvan, akkor tekerjünk a 2 cellán annytt. 
hogy A legyen és ezzel párhuzamosan a 3 cellában is megiele 
nik a T 

mivel az 1 cella nem állít szomszédos coliakat, a W betű 
beállításának Igen nehez feladatat a játékosra bízzuk 
A WATER szó kirakósa után menjünk vissza a Pro/ecl fíoom ba 
ahol a hyperdnvor használatával most mar le tudjuk szedni a 
rogzitócsavad (REMOVE SCREW WfTH HYPERDRIVER) Most 
mar könnyen lejön és kiszedhetjük a helyéről az áramlaagyorsi- 
tót (GET ACCELERATOR) Az áramlást ugyanis nem gyorsítani 
kell. hanem szabályozni erre pedig a legalkalmasabb eszköz 
természetesen a mi kis áramlasszobalyzonk (INSERT 
REGULATOR IN DEVICE), amit a biztonságos működéshez nem 
ad a csavarral rógznení is (USE SCREW TO FIX REGULATOR) 

Ólé! Hát ez volt a |aték célja Záróakkordként meg meghallgat 
hatjuk amint Panchax főnók ecseteli nekünk, hogy ez a külde¬ 
tés az eddigi legnagyobb sikerünk von és a nagyszerűen teljesí¬ 
tett dolog után végre elnyerhetjük a legcsodálatosabb ajándé¬ 
kot, amire egy intordimenzionális kémügynók csak vágyhat 
HÁROM teljes hónapot totthetunk el egy teljesen szabadon 
választható aranyhalban' Ez aztán a megaélvezet Qlugy- 
glugyglugy (lalenkem! Oe jó, hogy vége van! — CoVboy 
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— Secret of Monkey Island 

k«JandiatftfcAftitk a SECRFT Of THE UONKPV ici AMn . ,«. , ' n*>P*ood a Lucaafllm Amigára hí PC ff- m»g|t*4*nf Utgiiiabti 

MANIAC “^^DY^D^NtCw r^A^ ^ S '*"' — Ik társzó 

t~*«tópp«,né., amire ,,„ m kim^id-MtaT^a, de akk,« ^ k '’’°" '‘O*** mW1 «*■" •‘■tandokbti srkerul 

A gondok mái rögtön akkor megkezdődnek. amik cm Quyhmsh halálunk 
megerke/ik a Mefce Island" legmagasabb pontion, közvetlenül a varos 
melleit emelkedő kilói oponlhoz Egy szakállas uflembe! hivatása — es a 
sagel - magaslatán melesni a lávolba a szemelt (es ebben egy 
csöppet som akadályozza az a s/ndassziton vastagságú szemüveg 
amit az orrara akasztott) dőltünkre rémültén maglóidul, mén Üuytnish 
vidám Hl i kioltassa! üdvözli A bemutatkozás szertartása után tóhósunk 
magabiztosan koz),. Hogy 6 tulapjonkappen azért kodorog er.e mert 
kalóz okai lenni A szakállas utat ez elegge meglepi, mert az elhangzót 
tokhoz csak annyit tud hozzáfűzni, hogy *y*m<- („, egy helyi szolás - 
magyarul kb úgy hangzik, hogy ‘Nyamm'*) Kissé belezavarodik a 
nevünkbe, maid azon vrHemenyenek ad hangol hogy sokkal inkább 
emlékeztetünk egy padlOcsis/olo kisiparosra, mini egy kalózra l)e ha n 
dolog mar tényleg így eiholaJmasodoO ráfiunk akkor csak mernünk 
nyugodtan es beszeltünk a kulOzvezerekkel A varosban megtalal|uk 
őket a 'Eogado a S/ermyny‘ hez nevre hallgató igen magasan kvaMl 
kan !obu|ban Ciuybrush ezt Örömmel t,all|a es már indul is hanoin a 
Szerencset Ennek elsO lépésé, hogy levonul faluba 
Az ut egy hangulatos mólón vezet keresztül A bal oldalon duledozó hoz 
lalai egy választási plakát díszíti Marley kormányzó arra ken a t valasz 
topolgarokal. hogy voksufcat ismer óra ad|ak te O nem a ‘tavaszi agyta 
kartusra hivatkozik, sokkal frappánsabb tefmondatal választott •Ha 
egyeöen pdok van, aftáor csak egyetlen választásod lehel'' — végül Is 
ebben igaza van Selttl|unk tovább |obbra. oliol nemsokára megleltük 
Scumrn Bárt ' 

Odabonl a hangulat ma# randfervul magasra hágón A hangulatot Kov^n#. 
o/ a Wáto/ is aki a «.sill.ura hágón tel es edesded pörgesse* ^/orako/tal 
III az egybegyűlteket Az előtértem mindr-nh-ie vidám szurencs«vada 
szók Iszogatnak Akik.á a szabadidó ilyetén módon való eltöltése egy 
kiesd megrongált, a lóg adó bal oldali reszeli kipihenhetik la/ aduim aik.it 
A vidám csevegésbe természetesen mi is bekapcsolódunk elsó áfdoza 
lünk az ablak melletti asztalnál helyett foglaló piros ruhás, szakállas fickó 
les/ (IÁI K IO PIRATÉ) 

Ötömmel koszon! bennünket es érdeklődik, hogy u| tiuk vagyunk e a 
varosban Mutatkozzunk be neki szépen |My nimi'i ) Ez rögtön 
mosolyt IS csal az arcára, mert szerinte is ez a leghülyébb név amit 
valaha is hullott Persze (óbban lenne, ha csendben maradna mert az ó 
nevo Uancomo Seepgood (Well. whaCi VOUR neme?) U|donsult ismeró 
sunk a társalgás fenntartása veged megkérdez,. hogy mi szel hozol! 
bennünket errefelé? Az igazságot |l really don i know) nem hmlos az 
orrara kötnünk inkább mondtuk neki azt hogy kalózok akarunk lenni II 
vrant to be a plralei ‘Oh. naMmn’’ - érdeklődik a kalóz ’Akko: a 
leg/obó. ha beszelsz a fcuttrs kmátekj kukkokkal, akik a szomszéd szoba 
dán üldögél ónk Ók mafii n/mr, nd,ak neked, hogy /.„a kall menned es mit 
kell termed Meg megkérdezhettük hogy merre talaiiuk a kormányzói 
iWhere can I Und Ihe Oovernor?> A kormányzó kaalefya a varos másik 
rőten fekszik de ott a kalózok nem túl szívesen latort vendegek 
ívüyörush htaba bizonygatta, hogy ót mindenütt szívesen fogadlak a 
kalóz csak legyint egyel akkui is |Obb ha vigyázunk azokkal a kutyákkal 
a kastély mellett Ezzel a beszélgetősnek vege is szakod, mert barátunk 
nők hirtelen eszébe |ut. hogy következő grogénak nagy kososé van 

áldozatunk a szemkód levő asztalnál üldögél (TAI K TO 
PIHAIL) A bemutatkozást, akar el is hagyhattuk mert csak egy szimpla 
Ha «s reagálási sikerül kicsalnunk vele - kérdezzük meg inkább 
Hogy miért nem laipik örömmel ■■ kalózokai a kormányzó házában iWhy 
öten I ptraies 7) A ,1.Jogban egy leChuck nevű figura a ludas oki 
egyszer elment a kurmonyzohoz ebedre es nem akart tóle el|ónni 
Néhány ajánlatot ,s len neki de az ketek perec megmondta neki hogy 
kopton le (Aha' lehat a kormányzó nó< Szop kis város') Egyébként 
•tes/tó dolgok történték ezzel a leChuck nevű fickóval (What'a acary 
about I) bátor es r.MtentheteMer. kalóz volt. de egyszer a kormányzó 
keresete elment, hogy lulkutassa Monkey Island" legendás titkai es 
közben véletlenül meghalt A hd|0|a mágikus viharba került es elsüllyedt 
ulelok termeszei esen nem mar a,ltok így lehat mindenki az) gondolta 
fiogy a balul I oChucknuk hudámsK a huHap. sit|a tevődtek Oh' Ml 
törtem azután? (Vyhat happened than?) I eCliuck szellrimha|0|a azóta is 
a tengereken bolyong es az egyszeri kalózokat teljesen lezavarla a 
terepről Brtm' A leinlortoneiek rendkívül kiszárítják az ember torkai 
tefiat to lenne megtudni hogy hogyan szólíthatnánk magunkba egy 
adag O rogot (Where can I g.t a drink?) ‘Oh hal az nagyon agystwü 
csak mag kall varr., anug a stakacs nem figyel, azfan lelkapni egy koisói es 
beosonni a konyhába Orr all a giogos Imido — ez ad/a meg a kigadú 
oramtolgalo pklegel ' Meg megkérdezhettük hogy merre találtuk az 
ok őrszem! obi ai meg hogy mi lortonl a szemével A tahiul satnos kivittek 
mert az italozás os a dobálas ükül,illan balesetei szokott okozni (mint 



azt a melleseit kontaktlencse is mutatta ) 

A hátrább levó asztalnál egy bonus kalóz üldögél oki meglepő módón 
hatalmas ‘Kérdezz engem a LOOM ml •• IHiratu |elvenyt visel Meg megle 
pöbb. hogy tényleg lehel kérdezni a LOOM tol (a többi kérdési.- pedig 
megtudhattuk, hogy 14**•) elkezdi mondani, hogy ‘óhaLucasfilm “legu 
tubbimest erdő# abtaragondolszamiblablíiblamenir-svogy elegy ,.| azonnal'‘ 
(VENNI?' Mi az? — CoVboy) 

A bonus kalóz mögött egy bonus bloki, aki fokos es elégedetlen 
csámcsog egy csonton Köszönésképpen annyit mond hogy Ormi, juh 
azt jelent, hogy Guru Rendkívül ertekes Információkat csalhatunk k» 
Például meg annyit mondán, neki hogy Woof os máris megmondta 
hogy Aioot root muot evőt art avul euiool Meéw Island " ‘ 

Vonultunk ál a helyiség halso részébe ahol egy halalmas asztal mögött 
három lontosnak kinéző kalóz tolt, a perceket es magát... a grogot 
íTAl K r ° IMPOHTANT COOKING PIRATES) ‘Mit akarsz, fiú?’ bódul el 
u közepe., szodelgó alak Próbájuk mogleveszten, ókét os állítsuk azt 
hogy ma rossz napunk viut ezert le lógtuk mészárolni őket (I mean to kill 
you alh vagy mondtuk őzt. hogy tűzoltónak készülünk ll want lo be a 
firemanl E gyik sem kell, lel különösebben az érdeklődésükét yisz -nt 
egyöntetűen .-(küldenek bennünket valami melegebb égtája Ellentien 
hu azt mondtuk, hogy minden vagyunk kalózzá válni (I want to be a 
pitate) m in-1|.ut nem mondanak semmit' M. kötünk a dologhoz-" Himn 
vagyunk aj írnoknak a LeChuck u ggyel kapcsolatban Meg egyObkeH is 
he nincsenek kakitok, akkot az ott fiderrn. hogy runcs stecMgh «, ha runcs 
szédelgés, akkw az azt /etenO. hogy nincs giog es mi mm yvstelymsen 
alacsony grogszrriWn negyünk ‘ A bal oldali fickó kissé bar álságosát.b 
nak tűnik, literi megkérdezi, hogy legalább van e valamilyen speciális 
képességünk? ‘O persze' - mond|a Guybtush büszkén ‘A*,ti 10 

perig is vissza tudom tartan, a kdegtetemef lYIkaa! - Covboyt Fzen 
kissé etmela/n.ik Végül azt a lotanar-sot adtak, hogy senki sem válttal 
igazi kalózzá pusztán kerdezósk&dosset minden leendő kalóznak .tt kell 
mennte a Három Próbán Előszót is a kard mester eve kell válnia azután 
a tolvajtas művészévé kell kepezrae maga! es akkor még mindig <J> von 
a Küldetés' 'Miiéin Hulllak*/' kérdezi űuybrush i|edlrn Termeszele 
sen a kaicskeresesröl van szó amihez nem kell kiskodmon viszont nem 
art rátalál.,, Ezzel „I ,s köszönnek rőtünk ha a küldetésekkel ,utcaiunk 
valamire, akkor nyugodtan vtsszaióbolunk hozzájuk de addig legyünk 
szívesek elkotiodm Búcsúzóul még elenekltk nekünk a ‘Grog>‘ c kalóz 
nóta rettentet, ami úgy hangzik hogy ‘Grog, Grog' Grog' - A vidám 
társasagot azért meg tovább laggat(uk 
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Guybrush (csak úgy poénból) Ha mér ügyi* m vagyuk, akkui ttom múlna 
luk el. hogy nu a manóból kesrut et a grog! (What’s In Ihat grog stufl, 
anywayVi 

Kalózok Oh. hat a grog egy lakuk keverék, ami a következő a/kotoresrakból 
tartalmas egy vagy tobh adagol kenum, ptopHón-glikol. mesterséges 
edoséóanyagok, kensav. rum, matton, varos teste* 02. pisiok. motuiola/. 
akkumulátor sav es.vagy peppemm Uuonyma nem nenei rlkep/olnm. hogy 
él aj egyike a Iegmaróbb as leg Mk onyabb dolgoknak, orrul m ember 
ismer 1 A dolgot bodogkoisóbol h, gytn.il/nk et a tiakacs Makasdhattu) 
magár, ha kicserélne ókét 

Mmtan így megokosodtunk el is búcsúzhálunk a kalózuktól il’ll |ual be 
runnlng along nóta) akik még jelzik. hogy titánénak a grogiuk mellen 
addig, amíg visszatérünk es elmeséltük nekik mire jutottunk 
Megpróbálhatunk besétálni a logado végeben levő alton koios/lul a 
konyhába Mihelyt kinyittok, a szakács logton kiüvoH. hogy 10 lenne ha 
nem |ónnenk be ide os becsapta aj orrunk elölt Ki egyik kain/ már 
megadta a használati utasítást vaguk meg. amíg a szakács kisétál a 
konyhából es eldocóg a logado elöl el ebe, maid gyorsan szaladtunk be 
a nyílva hagyott a|tón Odabent egy csomt) hasznos dolgot találunk az 
asztalon levő venocsaban egy szép nagy cubak hevet (PICK UP HŰNK 
Ol MLAI) az asztal alól pedig egy sajttól ragadó lazekol halászhatunk 
elő (PICK UP PÓT) A sarokban all a giogoshordo. de t alt u alkuim aló s 
vág hiian egyelőm meg nem tud|uk megdezsmaliu A konyhából egy ajtó 
vezet ki közvetlenül a tengerre tekinlö slegte. altul valami ígéretes piros 
dolog heverés/ik az egyik deszkán Az opo kinyitása után a piios 
dologiul kiderül, hogy egy henng - aztan az is. hogy egy sirály vacao 
ratanak szerepet |0tszu a lutrikban A sirály úgy véli hogy a vacsorái ül 
nem kivan lemondani állandóan bolectiip a kezűnkbe, ha lel akartuk 
vonni a hala! így tolul először a madárkát ki kell hessegotnunk a steg 
egyik deszkája meglazult es a sirály elkövette azt a tubái hogy éppen 
arra szállt le — leptünk iá tehat a deszka vegote 44 alkalommal ami azt 
eredményezi, hogy a deszka egyre magasabbra dobálta a levegőbe 
szegényt — amíg visszaér mar elegendő időnk van hogy magunkhoz 
vegyük a halat (PICK UP TISH) Mire |6 egy hal'' (Nem tudom, de a 
zaiokbo! arra következtetek, hogy egy fel ora|a formázhattatok I#.. — 
CoVboy) Mu|d kiderül később most inkább sulal|unk ki a kocsmából 
Mihelyt kilépnénk az utcára, egy kis intermezzo veszi kezdetét Mélyen a 
Munkey Island Ivegre valahonnan elhagytuk a “ et 1 ) alatt ogy lavalntya 
bon horgonyoz I eCliuck a szellernkalöz hajója (természetesen ez is *1 
Kabugaban rendkívül ordokos osemenyok zo|lanak loChuck álmodozva 
hamui hitele ez ablakon os azon morfondírozik hogy nincs |obb ónnal 


Guybrush Mondtatok mar egy kiesé többel a kanttólgutas mű veszetem! 1 

(Teli me more aboul masionng the a Word) 

Kalózok tlósrai is például nem attana ogy kardot szoroznod Attilán nem 
Oltana megkeresned a Swurd Masmn es nőm aituna ha legyőznéd .la 1 Nem 
ár farai találnod valakiI. aki majd elverni hozza Valaki a varosban tnldn segrr 
n kepresben 

Guybrusb Monü/mok mai egy kiesé lobbei a lopás mri ve szoléról 1 (Teli me 
more aboul maetarlng the art of thioveryi 

Kalózok Azt akartuk, nagy szerezz meg nekünk egy apróságot a üokkejü 
Halványt 1 A koimanyto ed a varoson kívül ár ásó pakéaiaban lart/a egy repce 
dobóiban A dolog Bükkös része, hogy eljuss a kutyákon, a mer ve* a hajat 
óink Veszélyes lapu. sióval /óbb ha nlkabaod ókat vagy valami ilyesmi 
Guybrush Mondtatok már egy kiesé többel kincskamséstil' (Teli me more 
aboul treaaure hunting) 

Kalózok így legenda legel attól, hogy kincs van ét valóitól elásva a szigo¬ 
rén Mindössze annyi! kell lenned, hogy megtalálod Mtéee Island" Legeli 
dás [Ivesiett Kincsei és elhoiod nekünk 

Guybrush Ooooo, « serleg könnyítésképpen nem kaphatnék egy terkepof 
vagy valami hasonlón 

Kalózok Haltai ad altén vaihalad. hogy kincset utalsz teikep nélkül 
Mindenesetre ne lólepsd ogy nagy X jefcWr a telófie/ytnf 1 Haltuha 


amikor a pokol lorró szele csap az ember utcába (En le mindig 
mailmuima állítom az öngyújtómat — CoVboy) Ilyenkor aztan mindenki 
buldog lehet, aki mar meghalt' A besiet* cslcskás gyorsan igyekszik 
egytáértéséről biztosítom sót. azt is bizonygatta hogy ételének ugyan 
utolsó de legszebb napi a volt amikul LoChuck volt szives megrohanni 
a hajol ál es a tet|os legénységet lemészárolta Aztán a Iónok ideges 
kérdésére etóadpi azt Is, hogy azért meres/eáe megzavarni az alrmxlo 
zásában, mert Mélée Island"-en gondok vannak Eltól LoChuck dühbe 
gurul hogy lehet az. hogy bármilyen gond merül ott tel?! A tengert olyan 
iszonyatossá tette a |elenlele. hogy a kalózuk meg turderu sem mernek' 

A csicsku dadogva hadarja, hogy egy u| kalóz, sób inkább leendő kalóz 
érkezett a városba aki fiatal, tapasztalatlan sót. tulajdonkeppen nincs is 
semmi gond vele és nem is tud|a miért zavarta ilyen apróságokkal a 
kapitány nyugalmát LeChucknak azonban mar szöget utón a let ebe a 
dolog a dolgot személyesen akarta közbe vonni A tervei olyan 
nagyszabásúnk, hogy nem szeretne, ha valamilyen idióta amatőr bele 
Piszkáéba (kilót beszel ez7) 

Miután Visszakaptuk az irányítást sétáltunk tovább |obbca. ahol a varos 
többi részé található A kapu utáni sarkon egy városlakóba botlunk aki 
papagajl hord a vállán es boldog kioltassa! logod bennünket 'Haló' 
Nincs neked ogy Sveri nevű rokonod' 1 ' Bolondok között semmin sem lehel 
meglepődni, tehát flegmán bók|uk oda neki. hogy ugyan nem rendelke 
zunk ilyesmivel ellenben ismemink egyszei egy fodrászt, akii 
Domtniquu nők hívtak (No. bút I onca ) Azt mondta mntdnem eltaláltuk 
a választ. ízóval beszelhetünk üzletről óhajtunk például vásárolni a 
Metee Island* Legendás Elveszett Kincsének térképéiből? Csak 
egyetlen van raktáron lehal titka Nagyon ráka OhafUru ugyan Óhajt a 
nank de sainos nincsen ogy árva távingunk som (No. thanka I don i 
heve enough raonay) Maid egyszer később 

A szemközti sarkon néhány alacsony eitelmi színvonalú kalózba botlunk 
Továbbá egy |Oval értelmesebb kinézetű patkányba fcgy ilyen díszes 
tarsulatt.il mindenkeppen szóba kell elegyednünk 
Guybrush llü, de szép palkany' iHey. nlce rali) 
tél I Óh. siereled a patkarryokafl 

Guybrush Hogyne, kvitt msen teher borban pácolva (Tas. eapeclally I 
Hk 1 AéOOhhhh 1 lakai őrt/ iónon' 

{Akkor lehet, hogy nem ez volt a helyes válasz Inkább ) 

Guybrush Imádom a patkányokat' (Tea. I lova rats) 

Hk 1 Nagyon trévlligeot aUalok Sokkal tréelhgensebbvk miié AJOKI így 
történél •» szór anol, hogy egy csomo patkány voé a logenysege annak a 
tia/ormk, ami vrssiaiert a legendás Munkey Island" lói 
Hk J Nem, aj nem így voé' Atok ma/mok vuéak 1 
Hk t Kuss! íi egy tok /o lortener' 

Guybrush Mater hihetetlen' (It.a amaztngh 

Hk I Ue igát 1 Adun eladlak a hajol Somnak egyetlen peonyen t gy«o*r»nr 
Hl voé ai egyetlen eset. hegy valaki ennyit kajv.o tolna Startól egy hojóéd 
Ital hiúba patkányok voéuk 

Guybrusti Mond/otok csak, fiuk. nem ismeléek véletlenül ad a sunyt hgurat 
oá a másét oldalon! (Do you guya know ) 

Hk 3 M< van térképét aktust venni ml? (ólunk vegyél 1 A Ml let képenIk 
csúcsminőségűén, eHeréofOen arjai a kontárral oé a másik oktalon (Hk V 
ezen buzgón röhög) Áh, csak vicceltem fjek aj módét másolatai Metee 
Island'" szufór munkakojotsegenok legutóbbi ossjetoveieieiói Na akarsz 
egyed 

Guybrush Hogyne Hallandó vagyok elvinni egyel ha tizedek nekem kel 
nyolcast (No, bút 1*11 laka ona fi ) 

Hk 3 Kendben £j így tan 

(Etló! a tárgyaink kozott megjelenik a MINUTES ami egyébként semmire 
sem hasznalhalo viszont hátha oromét okoz valakinek hogy tizeitek 
nekünk ette ) 

Guybrush Mond/élok csak. tiuk U tényleg kálótok vagytok! (Say, guys ara 
you piratea?) 

Hk 3 Nem. mr egy vanőorcnkusitaisulal vagyunk 
Hk I csak a patkányéin nh/esdette al életuntat 

Hk 3 Kuss' (lefbecsapja a röhögő 21) Hat persze hogy kalózok negyünk' 
Ilyen szakadt rv!tavat sebül máshol nem telné szerezni 

Guybrush Akkor mént ét vagytok az utcasarkon es nem egy hatóval 
raboltok, to‘.nógattuk meg ilyen hasonlók ? (How coma you're oe thia 
at/aat ) 

Hk 3 Oh. a ka/arkodas manapság nem tol kifizetődő dolog A tengerekét 

teimesiréteteéi erők uial/ak akik a Monkey Island'" iól szoktak elindulni így 

rnhál úgy döntöttünk, hogy átképezzük magunkat valami inas sjakmaia 

Vandorcakusd alapítottunk 

tik I do ez a patkány enmsdotta ai elefántot 

Hk 3 05 most szomorúik vagyunk Mén/ inkább le IS haza 

A megrázó beszelgeiesnek ozzul vége is a kalózok ezután mar ne in 

hajlandóak szoba állni velünk. Addig jo nekünk 

Az utcán egy cégi obi u lóg. ami a *J6 Öreg Gumicsltke Görgővel A 
Közepén Shop* rnklomin Az egzotikus nevű boti a szemben levői ajtó 
inogott található Odabent egy csomó Voodoo mutyurke logad Oennun 
kot Palvanv zanzasáott letek, a mennyezetről himbálózó csukok, való 
mint néhány kosár amiben valami sziszeg es Guybrush szerint |obb ha 
nem nyitjuk ki, meri az a sziszegő valami esetleg ki(ón belőle Az egyet 
Ion Itgyelomlelkofló dolog a |obb oldalon levő ládán lekszik - egy 
csukó Egy gumicsltke. görgővel a középén mi a manóra használhat 
Ilik ezt*' Maid kiderül (PICK UP CHICKfNi A szoba végében ogy 
cseppet sem bizalomgoriesztó léivei |Osnó rronol valami gyanúsan 
lortyogo zöld leves mögött Upkbti lei előre következik 
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Jüsnő Miben segittwtek laflud liam l 

Guybruih A nevem Üuybnjsh Itueepeood és egy híres kalóz vagyok (My 

nam« la ) 

Jó»nó <lorgat|a a szemeit) Va/j Ne mond/ tohter' MogmeiMn, hogy « 
ne.**/ a ne«*l « neved Guybtush Guybrusb Hűtőiül,'i Ja nem 
Ih/eepwoud Nincs igazam? 

Guybrush (álmélkodva) (Ma, 1 Hal os csodálatos' född mag agyát, tnjkko 
keáttl (Wowt That waa amaSfig ) 

Jósnó ín nem utoM mdi*olOi<^ Ama nn fialó*, uz maga a/ Igazság' 
Guybrush Tényleg? lúd árnyéiból /dso/nr? Gaztea unt’ (Can you faad 
palota? ) 

JOsnó Gondotatolvaso tudományom mm, súgta. hogy a jovdd nmU«uf 
érdékesen alakul Ooooó. egyebhtott Is/Jos vagy tenne, hony mag akarod 
todn/ ezeket a dolgokat" 1 

úuybtuah ilelvillanyu/odvu) Nano' Mond/on csa* el műdén ami tominnr 
tog velem! lYaa* Teli ma ev.yth.ng ) 

JOsnó (transzba esik) látomásom támadt (Integet a kaiéval, kózban n 
padlóba beépített vodól lolomelkedlk) így utasává indult.- hossu utasat 
'a így he/O kapitánya lessel 
Guybrush Hona' 

Jósnó tatom (elbullgul) 

Guybrush (izgatottan) Ma* MM lati 
Jüant, így nagy maimul latok 
Guvlaush Tikos' 

Jósnó l attak mgad a nagy ma/om befsoptten Mindé., megvilágosodott as 
utasával sok léssböl h.g „lm, | afss egy csomo dolgot ama foUi Imi volna 
nem meglátnod Hallass egy csomo dolgot, amit ,ote led volna nem 
meghallanod Innults egy csomo dolgot amelyeket joöó kW tolna nem 

meglsnufnod 

Guvbíusli Mitole dolgok ások? Utalom a megtopetosako. 

Jósnó Nemi Meg nincs itt as idő erre Ma,d később gyom mvs/e es nn 
elmondok neked mindé.» 

Zóld leves durr vödör le. |Osnó el Meglepő bete|eses Sétáltunk ki ns 
utcáié es tovább ns fakadok alatt A kovotkesó helyssinen es elsó 
kaikon l.iláJ|uk a vegyeskuteskedé* a||j|.il. ahol egy csomó uselul 
dolgot (például kaid.it síá|hlssltót ásót) a»ut egy ,onda ssakadi 
yenembe. Sajnos mindéit pániéit tusa es nekünk egyolóie csak kel 
nyolcasunk van ide lóhát maid csak kesóbb leiünk be A has metletn 
sikál őrből hangos pisszegés ma,.l egy hh/ogulo hang l.allatssik 
Nyilvánvaló, hogy nincs (óbb Ötlet mini egy idegen valósban, as e|ssaka 
kellős koseperi besétálni egy sotel sikátorba. ahonnan ismeretlen valakik 
pisssegnek nekünk Aki megteszi. as meg is áidonil! 

meft találkozik Festet Shmeluppul. a valósi shoriftel oki elmondta 
hogy csúnya dolgok ssoktak lón emu a magányos vandoiokkal. akik 
emuk Ideien olhagyalott sikáloiokban sétálgatnak Mindegy mrt 
mondunk neki. a lényég as. hogy meg okai|a tudni a nevünket |sa|nos 
nem síkéiul tettesen «lsu|aiitaiiiA. lehal a biztonság kedven.! 
Mindegyhogyhivnok" névén ssolil minket) Astán tetsi. hogy nagyim 
losss időben lalállunk erre a s/igotie lávedm es sokkal tóbban lennénk, 
ha a vakációnk eltollosnie velem, más beivel ssomelrienk ki maqunknak 
tgy sokkal bistonsagosabb lietyel Miután Festet oltúnl a sikátorban. 
Guybiusn lelletogsik es úgy véli hogy nagyszerűen ént magot as olyan 
hely okén, ahol így nás ki a .ondói | Milyen lehel a lolva) 7) 

A/ Utcán a kovetkesó apó n templomba vesol III egy becsületes 
k.dósnak semmi keresnivalóul sincs annál mkább a melletti, levó 
börtönben. ahol Otís. a varos sa|al iab|a logad bennünket nagy ordlto 
sással 

Hab Ssabadttt ki innen' A társadalom aklosata vagyok • 

Guybrush Nem .» beszelve a ssatbuOossegiól (Úgy dóm nem kivan a 
fickóval társalogni) 

Hab He. hat elét) tmhős lenne montoláaaesegúnek lattan, a Httagsetemet 
* nmei mád enni, csak patkányokat 

Hm Montunk ki a valósból es sétáltunk el as olagasásbos (tóik) Egy 
eidóbo (ütöttünk ahol kel utón mehetünk tovább (töltésén mindegy 
melyiken indulunk el, Husit mindenkeppen ugyanoda |utunk) A kovotke 
só helyssinen néhány sok ottan saiga vuag voh|a magara a figyelműn 
kel l ermes/eteson ssakitunk egyel magunknak (PICK UP PLANIS) 
Egyelőre csak vtsssaMe tudunk menni Guybrusli nem tiatlondo 
továbbmenni vulami hasznaiból.) leik ép nélkül 

As litkeiosstezódeslól sétáltunk tovább a Usstasta (CLEAHlNG). 
amelynek kósopén egy hatalmas cakusn sátor éMetenked* Odabenn 
kM különös iut.as.uu aitisld lolytol elénk vitat ariot. hogy lula|dcmképpen 
melyiküknek is kellene bolemássma a tatot |obb olilalan lel all flott 
agyúba As egyik oson orósfódik hogy ö allé.guis a poskapoira es 
állandóan tüsssogme kell tóle a másik meg ast bizonygatta hogy ót 
meg a múlt heten megsebesítette as oroszlán Telmeszelesen egy apró 
kis kun:ötös nem meihetó össze egy komoly allergiával, bar nem ssep 
ba as as alloigia nem is letesik Így lehál elvonnak az .utisták 
egymássá! míg meg nem szólítjuk ókét lók mindegy mH mondunk 
nekik kiákogbalunk vagy megkérdezhetjük. hogy van-e fürdőszoba itt 
valahol? Éne lögton odasetnylonok hozzánk ás buzgón as ulán erdők 
lödnek, hogy nincs e kedvünk egy csodalidos/halal megvoló/igazat.ol 
nem is olyan haialmegvoló/egy veszetyosiga/abol nem isoly mi vészé 
lyos/egy EGYSZEHU leltre IHiil ldienek nem ragozták tovább 1 ) u 
csőd átalos/kolandos, aki. ibalikusdiihet el ónul ,ol lunért/masás/rapütő 

Fettucmi loitvoiekkol? Végül is a mi dolgunk mindössze csak annyi 
hogy belemászunk abba az ágyúba ás ók maid kilőnek bennünket 
belőle Keresztül a sátron 1 el|es»n biztonságos Jó Végül is ez lenyleg 


csak egy apró szivesseg es egyébként is tizeinek orto «/8 nyolcast (OK. 
171 do It) A hűk boldogok es azután érdeklődnek hogy von nálunk 
sisak ' Sisak? Milyen sisak V Jaaa. wsakl Hal persze hogy van 1 iOt 
courae I hava a halmai ) .Mily mi sisak7) Sapios nem vetlek be .■ 
bloltot látni akartak moll egész biztosak akarnak lenni benne hogy a 
Pukk biztonságos és még véletlenül som lógunk megsérülni Mármint a 
zajártalomtól Sisakunk ugyan nincsen de ha számba vesszük az eddig 
Összelopkodott lat gy óinkat, akkor dalunk egy dolgot ama .1 leiünkre 
húzhatunk a (azokat (USfc POI) 'Oh. hat ez (esz a vsak'- mondták 
etogedetten u fiuk 'Akkor mvgcsi,uU,uk Csak massz tol erre a Sku.ia htod 
ktw a sisakodat. mássz hete as agyúba es a tohZvt majd m. .Juttassuk • 
Guytvush ogy ideig kétkedve morog.-t, ,i barátságtalanul visszhangzó 
agyucsövet aztán belernasnk OUHH 1 'Működik 1 ' örülnek az 
artisták, amíg alzugunk a légtéren as beteakadunk a harnbuliriba Csak 
kesóbb szájadnak odú hozzánk, hogy megnézzek egyben vagyunk e 
Ilyen helyzetben az egyetlen logikus valós/ a kérdésükre természetesen 
az, hogy a nevünk Bobbal es a m.mntnkal keressük (l m Bobb.n | Ez 
megnyugtatta ókét Sietve átadtak á pénzt, megegyeznek abban hogy 
az irányzókon egy kiesé módosítani kell. a/tan logtón összevesznek 
azon, hogy melyikük |vobai|u In legközelebb 
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Guybrush csőbe húzta maga! 

Mosl. hogy a rövid mngiázkodtalas alkalmával gazdagok lettünk 
>előliünk vissza a városba ahhoz a polgárhoz, aki papagájt visel a vallon 
es mellesleg térképekéi is Alul Gúnyos mosollyal logod teamünk el 
hogy mégiscsak yiss/lertunk a leikepert és kifejezi abbeli lomenyet 
hogy mosl mar elegendő pénzt is hoztunk magunkkal HM persze 
legalábbis reméltük ll'll laka n | Száz aranyért meg is számmá 
S/ennte bölcsen cselekedtünk, de mosl tűntünk innen a lonebe A 
térképét tényleg átadta, de amikor megnézzük (IOOK At MAI') kiderül 
róla. hogy ez bem egy térkép' Úgy néz ki mintha egy lanclecko lenne 
Do thé Monkey' A polgártol való távozás után reklamációnak bélve 
nincs 

Mentünk tovább az árkádok alatt és most mar bepillanthatunk a kereske 
destm IS Az asztal mögött egy goromba vertembe* álldogál aki 
mindenkiben lolvap so|l (Bölcs meglátástud valamit a Svyotd Musté, 
tartózkodási helyezni Oh es később meg hasznos lesz valamire 1 
Egvelőre csak érdeklődtünk szúffr.ssltó ot.in d could raally un a braath 
mint) Nahal ettől meg az öregnek is leidéiül az arca kérve kei hogy no 
csak egyet Vegyünk hanem vigyük el az egász rolnit mindössze 1 
nyolcasba keiül az egész Iovabte kérdésére tetettük azt hogy egy kicsit 
nézelődünk (I thlnk l'd juot Ilka lh« biowaef amíg azon dohog. hogy 
butiknak nézzük az üzletel vegyük magunkhoz az ásol (PICK UP 
SHŐVEL) az emeleti páncélszekrény mellől (a s/ekrony sajnos lárva 
van ), maid a kardot is a puli mellett olló ládák lététéről Mén,unk vissza 
az öreghez es miután szoba elegyedtünk vele About this 
■word -hővel ). vegyük meg mindkét tárgyát <111 want rt i A Monzákon 
Uh nyolcast emésztett lel a vagyonúnkból viszont nagyszerű 
Ielszerelések birtokában vagyunk Ennek oroméie mondtuk azt hogy a 
Sword Mustért keressük A vénember gonoszul rikácsolva azt mond,a 
hogy a titkos lanozkodasi hráyról senki sem tud — kiveve persze ót' Azt 
mondta, hogy elmegy és megkérdezi lóle (meg egy nó<). hogy akar .. 
lalni bennünk ni es ha a vaiusz igenlő .ikkiír maid elvezet hozza M. 
addig vártunk türelemmel es (üteg ne nyúl,unk semmihez Egy idó 
mutva visszatér (tia megnyomtuk az asztalra krieti csengőt. akkor 
azonnal) RS azon mérgelődik, hogy mihelyt kiteszi a lábat, kel masodpei 
cen belül elkezd, valamelyik hülye nyomkodni a csengői A Swnrd 
Mester egyébként azt üzeni, hogy ugorjunk a tóba Tálán nem ez a 
meghívás nala Mindegy később ma|d óllal ugatunk hozza és megbeszél 
luk vele ezt az ugrótól dolgot 

Mosl menjünk a! a börtönbe meglátogatni a mi |ó öreg budosszaju 
barátunkat Épp az imént vásároltunk egy .-gesz rolni szajblssitót eggyel 
.gázán megszánhatjuk (GIVE BREATM MINIS TO PH(SONFR) Na mosl 
mai leEiel vele beszelgrlni 
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Rab Oh’ Giog O Mm' Mily éissáti‘ Kosi Na. unni azért /öttéf. hogy 
kistabadtts innen? 

Guybrush Egyáltalán ki nagy »? IWho «ie you?) 

Rab A navem (Kis tovább nam tudom Oly régóta vagyok ttt, hogy mai 
néhaién emlokstom falun /óbb Inntw. lm kistabadaanal innen engem 
mielóa teljesen meghutyulök- Ham latod, hogy mtalan vagyok'! 

Guybfush (kétkedve) Oá miad yagy bu'kwtbmi, hu adattal! vagy1 (Bút wtiy 
•fa you In the jall ) 

Rab Mén átvettek ' Nem is stádium átokból a világokból’ 

Guybrush Mttéte világokból? (What AowmiT) 

Rab Átokból a Canche Endoimi sárgákból ott au- átdobod A törvény tiltja a 
gyűjtésűket 

Guybfush («ősén csuklik) Szerezhetek neked valamin 
Obs Nőnél A stabodsagomal. vtssta' Egyébként ho/tmtnal valamit, amivel 
távol tarthatnám magámtól Ótokat a kedves kis patkányokat (lsembe 
odaadom at egyetlen dolgot, amim csak van egy ropaloita. amit lillot 
nmükéin suton l/talom a lapátodat 1 

Guybrus Egyébként milyen itt a kosa'' (So. ho»’i the lood in th#»«7) 

Obs Oh. Ital csak « stokasos • Moslék, giog tabkasa. patkányok bogaiok 
ás letvek, mai ha síkéiul megfognom ókat Atonkivül van egy lapátoltam is, 
ama llllie natukám suton, pedig tudta, hogy utalom a lápatodat Szerencsére 
n stakacs o balból mgi ió haveiom es <5 stokot becsempestm néha nekem 
egyket finomságul 

Guybfush ttot at a SZnnefop sheriff egy etóg nagy bunkó, nemdél (Sheriff 
Shlnvtop aura la a |ark. lan'l ha?) 

Otls Na. ne vicceliI füstéi Shmetop a leghnvaiiyabb fickó a vligeten 
Szerencsére a koimonyto altatóban iapa tartja a siómat Egy rendes 
egysteiú simultunk vök. aki egyszerűen meghat igencsak különös korúimé 
nyék kötött Ha engem kaidétól s tennem at ut sutié Háta van a dologban 
I ősim (belop) Alt tusiam, eleget hőstettei múl, Otts (Guybtushoz) 
Hemelem nem hiszed el. ama egy ilyen pistkos vagány osstehoid Barma 
kaulai, hogy elkomlje a társadalom megvettKél 

Mindegy, hogy mii mondunk neki. a végén ügyit, ana lóg kilyukadni 
hogy ezentúl latiunk tartja a stemet es bármilyen dologba Is kezdenénk, 
nngy ba| lesz Mivel Obs sem akar rnái velünk csevegni (kiszáradt a 
torka az eddigitől is), sétálunk ki a bőrt ónból es mérgünk tovább a 
kormányzó kastélya (ele vezeló utón Hógfon meg is lál|uk a veszélyt 
ama ót a kalózok beszellek a kocsmában a bejár áthoz vezeló a|tót ól 
megvadult pír áriba pudk órzil Guybrush nem is nagyon akar közelebb 
menni boz/á)uk Inkább azon mortudirozik. hogy mrvoi kábítsa el ókel 
van ugyan egy szép tus cubak nálunk, do nőm a pudkk lelhizlalAsa a cél 
Végól kisüti, hogy az erdőben szedeti világok pora erősen bőd Itt! 
hatású, lehal ezzel megtuningotva egy kicsit a cubakm (USF Yfcll OW 
PFTAl WflH HŰNK Of MEAT), az eredmény nem is marad el (GlVt 
MtAI WIIH CONDIMtNT TO PIRANHA POOOLES) A podlik vadul 
lel zabaliak az egészet, majd ogy másodperc múlva el is nyekkenek 
Kézben |ón egy Import unt NoUce is a | illek szerzóitól 'ltok a kutyák nem 
döglöttek meg. mindössze Ai S/ANAKI Nem bántjuk at állatokat ebbon a 
/alakban I* Ennek Óloméra be is moh ólunk a kastélyba Odabenn egy 
nagyszerűen berendezett hallt látunk, ametynok méltó dísze a talon 
luggó festmény es a szomszéd szobába vezető a|to mellen allo értékes 
Ming váza (PICK UP VASÉ). Sétáltunk be az ajtón Aztán anukoi festet 
Shlnetop elóbuiik a függönyeik homály óból, már mindenki sejtheti hogy 
ebből ba| lesz Különösen amikor a markát dörzsölve megindul 
utánunk 

Az ezután következő |elenetekro áldó fátylat bont hogy nem latunk egy 
kukkot so a hall találót Mindenesetre az OW KABOOM es egyab hasonló 
kiáltások következtetni engednek a bent zo|k) eseményekre Hirtelen 
megjelenik Guybrush és visszateszi a helyét* a vázat S/ermle |obb. ha 
ezt Elhagyta aztan megy vissza folytatni Akik isménk a MAN1AC 
MÁN SIÓN I azok a következőkben nagyszerűen lógnak szórakozni az 
uzenetsorban automatikusan megjelenő szövegek ugyanis egytől egyig 
onnan származnak A bőrül történésekről mnon értesülünk a kezűnkbe 
korul egy GOPHER REPELI.ENT (patkanyirlo). amit előszór kipróbálunk 
ogy hörcsögön aztán egy másik hörcsögön, aztan egy egesz hordán a 
yakot ugyan nem nagyon tudtuk megmozdítani de ogy STAPLE 
HEMOVER rel kibonyasszuk belőlo a WAX UPS ot (itt viszontlat(uk 
hősünkéi mert a festményt kidóntve átesik ebbe a szobába — termesze 
lesen csak addig míg levesz a könyvespolcról egy Manuai of Styte l. 
aztán Ismét tetei! ugrik a testrtiénybe), HOPP 1 Megvan a Sokkezú 
Bálvány 1 Hal ez csodalatos, csak az a baj. hogy nem tud|uk lelvenni 
Nem bá|. azért a küzdelem halad tovább a lal mögött 1 Aztán elcsendese 
dik. amikor az ü/enrüsor arról tájékoztál bennunkol. hogy egy PICK UP 
HEAVY CHAIH es USE HEAVY CHAIR WITH SHERIFF parancs került 
vogioha|tasra Ezután tőfiósúnk megjelenik az emeletre nyitó ojtóbun és 
elégedetlen nyugtázza, hogy ez ogy darabig majd megnyugtatja a tiüt 
Sajnos a balvanyl nem tudta elhozni, mert szüksége van meg egy 
raspuTyta is A csuda egyébként qaz. hogy a sok maihasag a MANIAC 
MANSION bOl nálunk is maradt, lehet őket LOOK ölni, USE ölni, stb 
Egyelőié tehat sétálunk vissza a varosba 

Próbálkozzunk mondtuk a derek boltosnál ahol érdeklődhetünk álkulcs 
liánt (Do you hava fiiam?) • Milyenre gondolat'/ (Hstotúthotósio vagy 
kniommsttHOioT Megint tok mindegy, hogy mű válaszolunk (mondtuk 
feleltük azt. hogy Vea az egy oleg tartalmas valasz a kerdesre), mert 
úgyis az lesz. hogy stifnos éppen most lágyon ki a készletből Tovább 
kerdezóskodheturik patkanyirto (Td Ilka somé...) után is 'Ah, tudtam 
hogy ott lógsz kerru de roncs egy darab se?’ Úgy látszik, mostanában 
kifogyott ogy kiesé a raktár Nu mindegy, látogassuk meg a mi |ó Öreg 


Otís cimboránkat a börtönben, hátha tud valami bővebb lelvilagositasi 
adni a dologgal kapcsolatban Meg mindig nem nagyon akar beszel 
getni. viszont boldoggá tehetjük egy pocoknosztővol (GIVF GOPHER 
REPELLENT TO PRISONFR) Márts ogy repatorta boldog tulajdonosai 
nak erezhetjük magunkat, amelyiól kiderül, hogy torta mivottahoz kepest 
elég nehéz Az OPEN CAKb parancs után mindjárt kidéről, hogy miért 
Tltlio nem talán mégsem kitolni akart a derek Obs ócsárol, amikor egy 
ilyet hozott neki. mert egy laspoty volt belesütve Obs ugyan eHolejtettvte 
use ölni. de mi nem lógjuk 

Menjünk vissza a kormányzó palotájába es ugorjunk tejest a testmeny 
helyen lolongo lyukba Újabb automata történések veszik kezdetet a tál 
mögött ametynok áldozatául esik jonéhánv tárgy a Manlac Manaion bői. 
de lényég az hogy a ráspollyal mar hozzájutunk a Csodalatos Halvány 
hoz A móka vegén Guybrush megint a lépcső tófejen nyíló ajtóban 
lelenik meg — csak most kivételesen nem a kilincset használja, hanem 
áttöri az egészet es rövid fepúles utón a földszinten landol Nemsokai a 
inugiulomk a kilövőállás is Fester Shmetop szemefyáben 
f estei Meg nem vegattom veled 
Guybrush Aj/ajaj 

Festői Úgy gondolád, hogy csak úgy oltiutol innen a Sokkoló Bálvánnyal 
rrti?f 

Guybrush Ize, mmn/ad mogmagyaiatom a dolgot 

Festői Majd inkábbon’ Megmergetml a koimanyro kedvem puclli/na 

Guybrush Hiszen csak aistanak • 

Fester botodéi a hátába 
Guybrush Haton nyitva volt at ajtói 

í estél és elloptad a múgyüjtumenyenek egyik togádekvsnbb daráival' 

Guybrush Önttevéepznfek gyötrik’ 

fester Igen? Na. akkor hall/uk a In magyarotakxuu' 

Guybrush (Hazudik valamit a leik in olt négy leholóség közül, például) Ó 
mondta, hogy at enyém lehat' 

Marley (megjelenik a lépcső leleten) Mi krlyi* itt"' 

fester Elcsíptem art a /omadarat, amin oppon megkijta a bálványodat 
kotmarryto Art mondta, hogy nekiadtadí 
Marley El így igát Nekiadtam 
fester MICSODA? 

Marley Hallottua. Fester A kérdés csak az. hogy hogyan /ütött be aló. 
amikor le őrködsz «?• 
fester oooo 

Marley Na. tűnj el fótiul ’ Ma/d on keltövet lem a dolgot • 

festet (dühődton sarkonl önkii, közben odasziszegi Guybrushnakl 

Veted később meg srámolok 1 

(Itt a dramaturg megvágta a leírási mert a iátok átment egy kicsit Ciáné 
Knnnethbe Marley kormányzokisásszony hosszan ecseteli, hogy milyen 
odes az arcunk, milyen ügyesek vagyunk, stb miközben minden 
mondatára különösen ártelmes dolgokat lEl . Umph Hím . Grtypt ) 
válaszolhatunk) Miután Guybrush megailapaottn. hogy egesz Jót tud 
beszélni a nőkkel, kivonulhatunk a palotából Az ajtóban egy kis proliié 
mába botlunk Fester Slunelopnak hívjak 
f estei Hova. hová Threepwood? 

Guybrush (pimaszul, ha mar úgyis mindegy) Kopt **• Fester' pia 
mondhat barmi mást is) 

Fostor Art testem egy kicsi le kert hogy hutsemk Old le stopon a 
kardodat 

(Volt a helyszín es a dokkban taiai|uk magunkat meglehetősen kínos 
körülmények közön a Csodalatos Halvány a nyakunkhoz van kötözve 
ogy kötéllel és a móló szélen all Pillanatnyilag ) 

Festői (színpadiason) Hal ot lett a Kllldetosed vege Ba/kevoró napjaid 
ezzel lezárulták Melón í stand ~ on A lm vaun a kormányzóval tűt nagyiaMo 
ak es áj/ koréi vannak mar a Petel/usedoshat ahhoz hogy ogy sarki nmet 
betokopjOn a leves kömbe Vistlét. Mi Hol Holta vagy Ka/loaicu vagy hogy a 
/oégbe hívnak (ovival továbbítja a tengőibe a bálványt) 

Guybfush (ufanaesik a halványnak) 

Fester Hm, a dolgok végül is kezdenek /óra fordulni (jobbra el) 

Mint mar koiabban kiderüli főhősünk akar tO percig is kapós a levegőt 
visszatartani n víz alatt — ennyi idő lalan mindenkinek elegendő lesz a 
leendők kitalálásához mivel a hatványhoz vagyunk kötözve, nem lul 
nagy a mozgásterünk talon lol kellene venni (A lengerteneken 
egyébként egy csomó "hasznos - tárgy hevet (pengeelles ollo összetört 
üveg halálos tiusbárd. stb ) — ha várunk egy kicsit a víz alatt, akkui tény 
derül arra is hogy hogyan kerültek ide két kel láb orkenk lobbről es 
bottól. mo(d arról csevegnek, hogy a bűnjelet be kellene dobni a lenget 
be l ehet. hogy nem ók voltak az elsők, akiknek eszebe lutott ez a hely?) 
Miután visszamásztunk a mólóra, megjelenik a szop kormányzó is es 
biztosit bennünket róla. hogy I estei nem az 6 parancsara helyezett el 
rnmket a tengeri élővilág tarsasagaban Lthungzik néhány negédes szó 
nagy a szerelem vágási a/lan Guybrush megy lovai.ti 

lefjesiteni a küldetésekéi 

A Bálványt elvihetjük a fontosnak tűnő kalózoknak a kocsmába 
(köszönik szépén) és lotytattioljuk a további ptobákál Montunk ki a 
városból es sétáltunk el az elágazásig (f ORK) A polgártól ugyan nem 
térképét kaptunk, hanem tándeckef. viszont nemcsak minket tévesztett 
meg vele hanem a programot is MAP birtokában már lehet mászkálni 
az erdőben Aki jól |ár|a a 'Majom láncot" az nemsokára megtalálja a 
kincset (ok! rosszabbul, az mászkál mindenfele de előbb utóbb úgyis 
odajut) Moleo Island" Legendás Elveszett Kincse igen |ól van álcazva. 
leszámítva a hatalmas keresztet a lóidon es a harammereres táblái, ami 
ártól tudojRja az erre |áró kincsvadászokat, hogy ni nyugszik Mélee 
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Illand" logondás kiveszőn Kincse, ama mai leendő kalózok 
nemzedékeinek szazai lel lünk meg. de síkmúH mindig u|ia reprodukálni 
A tabló még ngyelmeztet arta i». hogy gondoltunk a lobbi kalózra is a 
szigeten és hagy|unk nekik is a kmcsbbl Mellene még egy használón 
Utasítás IS lalálhaio az elkepzolhetotlen merotú vagyonhoz lóvtd asés 
után lőhet hozzé|utm (USE SHŐVEL WITM X) *Naháf ez nem tártból 
sokéig • - mond|a Oubrush Néhány Óta múlva:'Hál Valamin koppal* 
az ásó '• Aztán előkerül a Legendás Elveszett Kincs egy T shiit, ra|ta a 
luki óllal 'Magtalanam Makké Illand logandas HvasieB Kincset — ami egy 
nyomom* I sfMrtf * Nagy széni Mindenesetté ezt a sok szemetet |0 kalóz 
módjaié visszolem«t|úk 

Az elágazási ól mentünk tovább delkeliit leié az ütőn Nemsokaia ogy 
hídhoz étünk, amelyen ogy vehemens ttoM posztói •A1//I Nem mehetsz ál 
csak akkor, ha mogtitetlad a vamot'* Hm Letiet vele vlccelódni ('Nézd 
csak' A hátad mögött van ogy egét'* vagy *Nem ba|. úgyis tudok egy 
kotúlóuUU*), de inkább kérdezzük meg mennyi a várni (Hók much is the 
to//1) Szabadáras *Hm, mid van?* A|ánl|unk mondtuk penzl neki 
úgysem fogadta el. mert olyasmi okai ami ligyelemiotkultó ugyan, da 
abszokit haszontalan Igazan érdekes dolgokat a|«nIhatunk neki egy 
zsokenadtag lervtaizoit majompor art három otwel (nyilván a hafomtojű 
malmokhoz), gunucsirkel gór góv el a középén (hohoho), az öreg poros 
családi Medencei (három fogantyuvall mindegy, egyik sem lesz |ó 
neki Azt mondta ha harombol som tájékuk ki, m* adtunk neki. Mikor 
megesz Ez azért nem lényégét, mert a neki adandó tárgy teljesen 
logikus es tudományos módszerrel (vegigp<obál|uk az Összes tárgyal ) 
néhány másodperc alatt kitalálható GIVE flSH ÍO TROI L "Egy vOros 
hómig? Auno/wtst ' Miután atlepdeltúnk a hídon a trolitól kiderül, hogy 
nem troli csak egy szakállas fickó aki szereti a vörös beringni (nyersen) 
de ebben az idióta tatákban oz már valószínűleg senkit nem lóg 
megl«| a a 


nek legmelyebb titkába a kardforgatás olyan mim a szerelem nem 
mindig az számit amit csinálsz, hanem az amit mondasz' A süket 
kalózok csak hadonásznak az éles lémdatabtukkal reménykedve, hogy 
sikerül megvágniuk valamM de a pioftk |ót tudtak, hogy a nyelv kets/er 
olyan etes fegyver, mim a penge egy megfelelő időben elhintett 
'beszólással* azonnal ki tudtak ütni az eMenteluket a harcból A letel 
szemlél!etesere Smirk megnl«venil egy ilyen helyzetet például ha egy 
vérpezsdítő viadal rövid szünetében benyógi. hogy 'Ügy tmrcólat. mm 
egy tehenészt* — mii letelnénk erre mii Például mondtuk azt hogy 
akárcsak a |ó édes mamn|a iSo'é your m ölhet ) 'Huh. azt Őrszem, te meg 
nagyon sok munkára tesz szükség A hefyoa upostt erre az. hogy Varra 
orrúkor »r mog úgy harcolsz, min ogy tehén'* (Na. megállt. »e 
kukacoktato' Ne ludd meg. hogy hogy harcol egy harci teheni — 
CoVboyi A maestro még elhint nettünk egy beszólást és ra a riposdot. 
aztán elküld bennünket utakat tanulni 

m egy eleg hosszadalmas rész következik Beszólásokat es nposzloknl 
az utakon mászkáló kalózokkal harcolva tanulhatunk Sétáltunk el oda, 
ahol a varosból Intele vezető ul elágazik a FORK tele un van a 
legnagyobb forgalom) és aktunk mag az utón Ezután az összes kalózt 
aki erre tar hívtuk ki harcolni <My nama iá Quybruah Ttireepwood 
Prapare to dfa<) A vívás szünetében valamelyik fal beszólhat a 
másiknak ha az |Ol telel, okkoi ó lámád es legközelebb 6 szolhal be .1 
másiknak Ha valamelyik lel harmat hibázott akkut 6 veszteti tnem haf 
ha levetnek bennünket most úgyis csak lanulunk) Ha egy olyan 
beszólást hallunk, amire meg nem tudtuk a választ akkor a következő 
lehetőségünknél rögtön ezt mondtuk az elleniéinek és ha 6 lámád 
mai meg is van iá a nposzt ttarmeszolesen az elterítelek is szoktak 
hibázni) Összesen 16 dumapan lehet megtanulni, Hl következik a listátok 
a megtétel/) párosításban 
Havé you Hoppod (Why Ilid you want I 
I goi thn scaie (I hope no* you teamed ) 

I oaco owned a dog (Ha mull hava laught ) 
l m hol gumg 10 laka . (Your hamorrhtuds | 

/ ve hea/d you (Tuo bed noone 1 ) 

I ve spoka éter após (im glad to hrmr ) 

My hantikat cha* (So you got thai ,ob > 

Hobody s ovot diawn bkxxl (You ruri thal test ) 

Peopte te/l af my teet (f van baki 10 fhny smoll ) 

Soon you *# bo vmannq (First you d bog o t ) 

'here arnno eords (Yes thai a mo ) 
thr* is thn and (And I ve got a telte / 

You hgbt bke (No* appnipindo I 

You heve thn mámon (I Martad to moha sűré...; 

You inaké me amnr to ptzke (You make ma ttunk ) 

You re no match (Id bo in teái troubki ) 


Miután mát tíznél több beszólást ismerünk, a legyőzött eflenMek 
elkezdik mondogatni, hogy most mar eleg |ok vagyunk ahhot hogy a 
Swntd Miniénél is ósszemer|uk a tudásunkat Azt mar megtudtuk, hogy 
a valón kereskedő tudja, hogy hűt rejtőzik tehal mentünk ismét hozza 
es érdeklődjünk nála Cárla után (l m looktng tor the Stnord Maéter) 
(Közben beadhattuk a kucsmába a kalózoknak a megtalált ‘kincset* Jót 
tohógnok ráfiunk és nagylelkűen nzl mondtak, hogy megtarthattuk 
magunknak hokik mai van elég ilyen pólójuk ) tgy idő után lejövünk, 
hogy az óreg mindig azzal az üzenettel |ón vissza, hogy nyugodtan 
ugoqunk a tóba így lehal a dolognak magunk kell utnna|amunk, 
aminek a legegyszerűbb módid, ha követtük az öregembert nemde ' 
Kimegy az elágazásig és ott addig komig az oldóben, míg oda nem er 
Carla búvóhelyéig Marton elk oltod ott onnan sétáltunk szépén oda a 
hölgyhöz és korOI|Uk vele hogy éppim érre tartunk es ha mai úgyis itt 
vagyunk, akkor szívósén megöltük iMy neme la Ouybruah Ttweepwood 
fva come lo kitt you) A tanuláshoz hasonló vívás következik, kel 
nehezítéssel csak Carla szol be. mi csak nposzlo/tiálunk neki sni.it 
beszólásai vannak, amelyeket meg nem hallottunk, de a nposzl|nink 
közül — ha mindet megtanultuk — valamelyik pont 10 lesz a szólásaira 
Ezek közül is összeírtunk egy porai (nem az összesei, mert lusták 
voltunk annyiszor vtsszalöHnni az állási, hogy mindegyiket előadta! 

/ usually sec paople (Why did you eant I 
I vnll milk evety (Hon appiopnále I 

I vágata courage (Id be in mai boubkr ) 

Ivogotatong (And Ive got o Itttle ) 

II yout brothei s (You make me ttunk ) 

My lati hgt* Ondód (I hope now yvu leained ) 

My smud n temous (Joo bőd no ona t ) 

My tongue IS Sharpot (htu you d bodor ) 

No ono 1 vili ever (You run thai test..) 

Honi I kno* atuil tttth (So you got thai 10 b ) 

Utam aie no ctavot (Yns Ihere are ) 

You ato a pain tYout taonoirtviids .) 

Ha Carlal nem sikerülne legyőznünk, akkor elzavar bennünket es 
bezárkózik a kunyhóidba Innen sehogyan sem lehel el Ácsol ugatni tehal 
káromkodva vissza lehel sétálni a kereskedőhöz kivéve azt ha 
megnézzük a *terkep«<* (LOOK MAPI mert mite visszakapjuk a kepei 
Carla mar ismét kint toporog a ház előtt Ha küzdelem közben mát elég 
suk ripos/htnk |ó vo». okkor Carla egyszeresek log|o a kardfat es eltesz) 
Aztán art mondta, hogy elismeri a győzelmünket Most mar mehetünk 
etdtcsekedni az összes barátunknak hogy legyőztük a Sword Mailen 
Ehhez persze bizonyítékot is kapunk tóté ami egy 100% ig gyaptubol 


Vivotanarunk kimondottan számtalan figura 

Az utón továbbiatokra a következő állomás Stan Hus/naltha/O Koros ka 
dósé Stan egyelőre nincs m. szóval megállás nélkül mentünk a házig 
(HOUSE) A dúledező viskó előtt egy tábla hirdeti, hogy Smirk kapitány 
megnyitotta testkultúra szalonjai Szolid árak vlvóiocke — 30 nyolcas, 
tüzeltükepzes — 160 nyolcas (ontia golyókkal), küzdelem kampóval 
130 nyolcas (erdra kampók') Mivel ágyunk és kampónk még nincs, a 
lég olcsóbbal fogjuk választani és Lagardére lovaggá taníttattuk 
magunkat Ennek orómete nyissunk is be a viskóba 'Jobb lest, ha 
inkább csak szerényén kopogok' lm ni lelül bennünket Guybfush Az 
ajtón kiózónló tulaj szívélyesen fogad 'Mi a halait akarsz te. te kis sokét 
kukac.'/' Természetesen |obb vívók akarunk lenni, mini a Sword Mosler 
(Coold you traln me ) Tel* bődül ránk a barátságos figuta "Sóse 
lestül meg láianriyita sem /O. mint Carla' Meg ha vad izzadsz és órákat 
dolgától, akkor somi* Rövid visszaemlékezés következik a régi szép 
időkről, amiből megint c.sak kiderül, hogy sosem lóg sikerülni nekünk 
Aztán loigeteges szóváltás következik 

Ouybrush Jobb tenne ha tastoktm a dohanytasrOI’ (You know. you really 
•honid quM omoklng'i 

(Puli' Becsapta az orrunk előli az a (tót, szóval ez nem volt jó mugsróla 
lás Kopogtunk megint) 

Sitink Na. mtt aktust mai megint'/ 

Ouybrush Mog tudom tanúin' (I do ao hava lehat H takea'.i 
Smirk Nem tudod' 

Ouybrush Do inog tudom' (I do ao') 

Smirk Nem tudod' 

Ouybrush tlo meg tudom' (I do ao') 

Smirk Na (O. magtatstatt a kitartásod Rántod van'/ 

Ouybrush Oondulbim ingyen csinálta (Puff — mondta az a|tó, lehal 
okkor inkább mégis felettük azt. hogy l*ve got 30 piacai o» elght) 

Smirk JO, na it mond ) kibbat Lássuk a kantodat 
Guybrush Véss rá agy pillantást’ (OK. check it out) 

Smirk Hm, stop darab 

Ezután a két úriember besétál u kunyhóba ahol kezdetei veszi a 
kiképzés A mester etószór megállapítja. hogy olyan reUenlóen 
hadonászunk a karddal hogy m mér csak egyetlen speciális dolog 
segíthet A OEP* Fz a masmena oly tanulságos látvány, hogy Guybfush 
ból IS egy önteted! "yikes'* kiáltást csal ki Aztán megkezdődnek az 
edzés fárasztó órai Aztán folytatódnak míg végül a mosler úgy doni. 
hogy elég |6 tormába kerültünk es beavat bennünk el a vívás művészété 
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készüli T-shUt, frt|1a a dicső fotonnal 'LEGYÓ/TEM A SWOHO 
MASTERT*' Jo ugye? 

Nagy boldogságunkban foylón szaladhatunk is vissza a valósba, hogy 
atnyuflsoA a kalózuknak a bizonyítékot az utolsó pioba tel|esitZ.setAI A 
inoloia érvo et.lehel dolog lats/odik le a szemünk előtt egy különös 
kajó távozik a nyitl tangar lele Nőin sokain lelekszakndva bolohan a 
rövidlátó fickó a kilátóból és idegesen mesélni kezd 
Vakmalac He ember, mit álldogál Itt' A koimanyzot eé torollak/ 

Guybiush Micsoda?' Kicsoda? 1 (El agy invari taraaa|Atak — CoVboyl 
Vakmalac LeChuck a szeltomóajoja tedelzntern vilin es elterjóztek vele 
/ ele*, hogy soha kibbe nem lafliiK dl 

GuybfUSh Hol a nyavalyában vo«a/ addig? 1 Aludtál? (So wfioia *«• you 
•fii* wfioia lime? Sleeping ?( 

Vakmaloc £n figyelő vágyó*, nem pedig testőr 
Guybfush Hova mentek? (Whore did Ihey go?| 

Vakmalac. LeChuck viss levitte a tokos búvóhelyére, Monkoy Illand" re 
Nőm /unnám, hogy lenne olyan bnloi kalóz a szigeten ok. utánuk merne 
menni Ne. sok Szerencset Hopp, var/ csak .rrfiagytak egy levelei 
Odaadom neked, bar nem firmáim fiogy nagyon tetszem tog, ami benne a/l 
Tényleg nem lul szép a laitalma LeCfiuck szereletlel közli a szí gél 
kalózaival, hogy a ko«manyzu|uk *1 es |o* van. de fia bárki is 
megpróbálta köveim ókel. akkui az szörnyű pusztítást von maga illan 
Jo Ml úgyis oppan a kocsma leié láttunk, pillanatnyilag nem arunk ra 
hölgyeket megmonlogetra holmi szellemkalozoidól 

(A kormányzó kastélyához ezentúl mai nem is moll ólunk ki az árkádok 
alatt egy figura all aki kózk velunk. hogy eppon fosztogatás zajlik ott 
Természetesen n» is beleptielijnk. ha foglaltunk helyét inugunkriok 
Sajnos nem veszi be a trükköt, hogy ml vagyunk az elsők a (istáján - 
sajnos a következő öl oraro már maidén hely elkelt, viszont szives 
örömest előjegyez bonnunkot 14 30-tá. ha az megleleló Milyen kar. 
hogy a varos oruja állandóan fiz órái mulat* Ellenben ha bekkukkantunk 
a varos sajal táblához, ó nagyon etszomofoOifc a kormányzó ekablasan 
Olyannyim, hogy meg a kuiuloenpediciOba is hajlandó beállni, ha 
kiszabadítjuk innen ) 

A kocsma tökéletesen üres* A sok mulatozó kalóz mind els/eledl a 
szomorú hír hallal ura Nagy igyekezetükben meg a korsóikat is lOlelei 
lenek ezeket boldogan oss/egyú|toget|uk Maid mutogatjuk ókel óreg 
napjainkban a kalozelelre vállalkozó it|usagnak A hátsó helyiségben 
meglát aljuk a keservesen zokogo szakácsot Ha megkérdezzük az 
óiegliulól, hogy mi a baj 6 is elsii|n a nagy bánatai a kormányzó 
elrablása miatt mindig olyan |0 volt hozza, meri egy «pró kis ellenszol 
góllalos leietien ull.uidoon elsikkasztotta a fogadójáról szóló KÖJÁL 
Henteseket Tovább érdeklődve lóié, megtudtuk, hogy az egyetlen 
dolog, amit lehetünk, az. hogy hatói vásárolunk legénységet fogadunk 
es azonnal ulanamegyunk Egyébként is az arcunkra von írva hogy 
szerelmesek vágyunk u kormányzóba (es lón csoda lenyleg az 
arcunkra van írva*) Hajói vehetünk Sióimul, ha ra hivatkozunk — regi 
barátok ó spéciéi most nem akar vétünk |ónnr, meri nem szallhal 
lengem* egy regi sérülése* miatt Amikor kózot|Uk vele, hogy azonnal 
indulunk, sok szerencse! és Óvatossagot kivan és nehogy ellelejlsunk 
képeslapot küldeni* aztán zokog tovább 

Vegyük lel az előtte levő asztalról is a kél korsót es mentünk be « 
konyhába, ahol mosl mai kiszolgálhatjuk magunkat a giogoshotdóból 
(USt MUG WTTII BARREI) Ha valaki meg emlékszik az osszoieteleie 
az nem lóg csodálkozni azon amint u badogkorsö szép lassan elulvad 
az anyag aiutl Szegény Obi mar nagyon sZom|«7hal a börtönben 
lehal most viszünk neki egy kis ajándékul Miulari megtóllonuk a korsói 
groggal siessünk a boriónhoz vele Útközben a koiso tolyama!osan 
olvad a kezünkben lehal idóokvnl löllsúk al az olvadó korsó tanaimat 
egy epbe (USt MŰT ING MUG ON MUG) Három négy kurso elhasz 
nálésával már el lehel érni a börtön! ahol szeles vigyorral átnyuithatjuh 
Cárinak (GIVT ME1TING MUG IO PRISONEH) Hoppal Velellenul a zárrá 
ömlött a korsó tartalma Ami szépen meg is adta magái a lergeteges 
kotyv utóknak Otls azt mo<iit|a hogy 6 is pc.nl raie akarta hasznaim 
Aztán attól lüggóen hogy jailunk «• nala a kormányzó kiszabadítása 
óta — különböző kifogásokkal vagy csak egyszerű kilogasokkal meglóg 
így bízzon az embet egy bortólilollelek szavában* 

így lehat kenytetenek vagyunk legény suti címén valaki inas Után nezni 
Mihelyt kilépőnk .1 börtönből, ismét egy kis intermezzo kezdődik az 
ördögi LeChuck szellemkalóz liajo|a elén ttlkc.s ie|lek.helyet es lehorgo 
nyoz Monkey Island ' loldalatti lovalotyamán A kubaiban ismerős alak 
tűnik írd a kapitány holynli Fesler Shrnetopl Nlcsak a derek sciift a 
szellemekkel cimborái?* Aztán megtolunk a csicskás is és szívből 
gratulál a szókletó-akció sikeréhez Közben f ősimen érdekes voliozas 
Hol kezdenek mulatkozni n lesle hirtelen megremeg, majd rövid 
erotikus lánc utón elóbu|ik belőle leljes szellemi mivoltában LeChuck a 
szellernkalóz Közli, hogy kitűnő a közérzete es a rab kormányzó 
hogy leír* iráni érdeklődik A csicskás szerűé voll egy kis probléma 
(PROBLE MAAA7IJ, mert a hölgy egy pár alkalommal iriegszókön. de 
aztán beduglak a dutyiba ahol senkinek tincs ki bejárás Ennek 
LeChuck éppúgy ötül. mint annak, hogy sikerrel oldotta meg a Threep 
wood problémai 6 ügy emlékszik, hogy a derék amatőr most kb 20 
lábbal a lenget szintié alatt havat, feldagadva mini egy disznó és luk.ii 
vidám kis haliatok úszkálnak ki és be LeChuck meg elküldi a szolgai 
hogy valamit ele gyok« biztonságos elzárásának utánanézzen - aztan 
isméi mionk az irányítás 

Mivel a városbeli nepek nem sűrűn hajlandóak beállni hozzánk 
legénységnek, kénytelenek leszűrik a városon kívül folytatni a toborzást 


Utolsó reménységünk mar csak Carlá. a Sword Maslei lehet A bon ónból 
lehal menjünk al a fogadóshoz és n szokásos módon követve ól sétál 
Ilink ki ismét Cellához A hölgy meg etog dunai az iménti vetesegn utén 
es ogy cseppet sem boldogan kérdezi, hogy ma keresünk mér megint itt 
Természetesen léj»koztal|uk a szomorú hírről a Kormányzói elraboltok 
(The Qovarnor haa been kidnappedlj Carte hihetetlennek laitja *• 
dolgai, de amikor Guvbrush előhúzza LeChuck hátrahagyott üzenetet 
vonakodva bar. de -. csatlakozik hozzánk A dokkban majd megvár 
bennünket 

A szigeten mar csak egyetlen hely von. ahol meg nem |áftunk (SHORE) 
Sétáljunk most ki oda Egy hatalmas lányi eklam mvitol|a az errejázot a 
‘Csodálatos Horog sziget' meglalogatasora. ami lalan a maiik oldalon 
levő ház fedőneve lehel Az utal egy szakadék zárja el elólunk amelyen 
mindössze egy póznákra erősített drótkötél Ivet al Pánikba azerl nem 
ken esni. hiszen nálunk van a sziget népszerű kabalaia gumicsők.* 
görgővel a középén* Masszunk tel a póznára éi kicsiny »itelvonokenl 
utazzunk al a szakadék lelett (USE RUBBER CHtCKfcN ON CÁRI El 
Miután benyitottunk, ogy rendkívül érdekes figurához lesz i/erencsenk 
egy derek kalóz, akinek maid a kel keze helyen ogy egy kampó 
merodo/ik (talán ezen is hívtak Meathooknakl A deiek ui nemcsak .. 
kampóiról liues a varosban hanem a mellén levó tetovált teiiól is akit 
egyébként Rogernek hívnak es beszettetn. Is tudja iha a Konnanyzó 
elrablása alőtt járunk itt okkor meglgen azt is hogy egy hosszabb 
tengeri utazáson esetleg bomutuli.i majd Hoger teljes tudományát) Heg 
jól elpimaszkodhálunk a ritka liajzul.ua tett megjegyzésekkel de mivel 
nem az a célunk, hogy kirugtoo bennünket a tiniből inkább közöljük 
vele is a szomorú hitt Meathook is szörnyűnek találja a helyzetet es 
ketsegbeesetten kerdoZI. hogy most mitévők legyünk Javasolhatjuk 
például azt is. hogy ‘Például r-sina/juk azt hogy leülünk « es rtutj/varju* 
inig vnsiatonnak ' de inkább avassuk be a mentóe«pediciO tervebe 
iVíi could get a crew logether J 

Meathook lenyleg. el jó ooet* Hmmm de /o is tenne, fio volna egy /o 
kapitányunk 1 

Guybiush Mondtuk ma sióinál honám? 

Meathook HOZZAD? Heheheho. hal ez jd Vicc* 

Guybiush Oe in komolyén gondoltamI 
Meathook lenyleg? 

Guybiush Tenyá*g 

Meathook Na jó, fi a olyan Palm fickó vagy. akhoi gyem utánam .Hátrébb 
sétál) tmögött al a/to inogott egy .ertermres szörnyeteg el Annyira simnyu 
hogy izzadtén ebied ék. ha éjszaka "óla álmodom Persze abbén is butus 
vagyok, hogy egy ilyen 'hatalmas es belő/' ftcáo. mint amilyen te i«g> nmm 
lóg megrettenni. ha szembekerül vele Ha van ver a pucádban akkor nyisd 
ki aitai utolsó ajfor es érintsd meg a bestiái' 

Meathook ezzel gyorsan tetszalau az emeletro (onnan valószínűleg |obb 
kilátás nyílik az esemény..He| Nyissuk ki tehát az ajtót Az ajtó lassiui 
leltárul és egy borzalmas szörnyeteg bámul kitele ra|ta Ha nem . sál a 
szemünk, akkui egy papagai lehet Az eddigi Igeink hotyátt must néhány 
újabb leletek meg, de lettesen mindegy hogy melyikét használtuk a 
•gyilkos szamyas bestián' Me.dl.ook nem győz hova tenni a csodáiké 
zastol. hogy vök metszünk szembeszállni azzal a lernseggel amitől é 
évek óta retteg aztán kisebbség kornple.iisok kezdik gyötörni 
Meathook Oh. Itat en abszoáit nem vagyuk méltó aua. hogy bevegye, a 
csapatodba es annak a logonak a tedáUeene leo/ek amelyet irányítasz 
Guybiush Dehogynem, dehogynem' Te egy nagy. erős. jo. kínozó fickó 
vagy. gyvrryórü tetoválással 

Meathook Tudom am bőszekéin. isi Akutod fiogy megmutassam? 

Guybiush Tikos ' Most inkább ne majd később Bármikor bevennem* a 
legénységembe 

Meathook Igazán? Hal vízre száll hatok veled' Ma kell tennem érte? 
Guybiush Csak pakold össze a molyodat es gyere A dokkban variak 
Meathook Nem hagylak cserben' Meg vegre alkalmam tesz hogy 
bemutassam neked a leni válásom terjes tudományai is 

MosL hogy hadseregünk mai két teljes lőre duzzadt id«|* volna h«|o 
irtán néznünk Szazegynétiány aranyunk ugyan mruimum egy hasznuk 
latorzsre elegendő de az ilju kalandor nem adja lel a reménységet es 
bizakodva tekint a lövőbe Hajó vásarlasara a legalkalmasabb hely 
természetesen Start Hasznaithujó Kereskedese (ahol egyébkeni nem 
működik a Grog O Mata) Mosl mar át tolatjuk Starit is aki iopp.uil 
eidekes figura hu valaha szobrot ailitananak a Nagy Hasozo Keroake 
dőnek akkor egesz biztoson rota mintáznak meg 

Stan Óh. hello 1 Plán vagyak a fiion Használható Keres kutovetól Milyen 
Itatnia vágysz? Nagyra? Kiesne? Gyorsra? Lassúra? Amire csak vágysz, az 
nekem van ' És fut nincs, akkoi megszerzőm* IJzteft* kotok veteti es 
buldoggá leszlek' hu le nem vagy boldog, en sem nagyok boldog De 
tudom, hogy le ma innen boldogan lógsz távozza' Na, j ol tudom7 Gyere 
csak. nezz korul’ Milyen hatót is szemmel? 

Guybfush lassú* a leg/obbol. amid csak van' .Let th# eae ) 

Stan Oh. hat ez kedvelnie való egy kuncsaft. ukr a minőseget keresi' 
lenneszetesen megvan a ható. ami neked rerkteáeáia' Siennlevri r**rö. a 
hatóról van szó (a |obti oldalon ektelenkedő hatalmas gályát mustrál 
gall a) íz a ható agy királynak epük' 15 lakotbtdyról van szó — mindegyik 
hen kandallóvalI Kel úszómedencén); van szó egy terád es egy nyauk 
Herdálható laOdapalvaiol van szó 1 Fúlható aiOuckosar' 200 lap rnerutesi 
mélység' De beszeltünk a piszkos anyagiakról is mennyit tudsz fizum, érte ? 
Guybiush Mmmrnm. hátén azt nmem. odaadod nekem hitelbe i Actually I 
wae hopmg ) 

Stan óh, Imi ab sajnos nem lefirt. fiam' Persze fia van munkád akkui a 
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boltot a váróiban esetleg hitelez torkod valamennyi perui Ha van nála 
hiteled. akkor gyere vittra es boszéHmtunk az útiéiról Petire, lm van 
valami mos értéktárgyad 

Guybrush Minden vagyonim egy gumi csirke ■ All I havo ) 

Stan Ni csaki A túréi gumicsőké görgővel a középén Nem. kotr! Mar 

nekem is van egy Nincs valami másod? 

Alapvetően nincsen. de meg érdeklődhetünk három másik hajó iram is 
A második lehetőséggel egy odon viking gályát akar a nyakunkba sóm 
a negyedik kérdés pedig a kis kok ho|ótn von alkunk, ami Slan kunyho)n 
melleO AII (az Slané es nem eladó) Ma |Ol belegondolunk, akkui 
meglesz! nekünk valami olcsóbb vízi alkalmatosság is (I really don'l 
hava ) 

Slan Oh, /iái semmi probléma 1 At összes ha/ó. ama eladok, rendkívül 
olcsó 1 Ha egy igazi /ó Im/Oia vágysz, nézd csak meg ezt IB< (egy lekg 
elsüllyedi, sóiéi lóiba mutál) íz m n legendás Sea Monkey — az egyetlen 
ha/o. ami megtanít az utal Momoy Island" re és onnan is vissza is len Nem 
mattat valaki is iMotbun let volna a tedet/oten' Az előzi 5 ILrla/donoi áré 
kalandos kalóz vöt. akik — mint annyian mások — elmeitek lelkutatrh 
Monkey Island" titkai és akjk — miit annyian masok - örökre oíttjrtek A 
csoda csak az. hogy /ugyan len vissza a ha/ó ide. anélkül hogy bárki is led 
volna tollú Csimpánzok vezettek a ha/ót' 

Guybrush Csimpánzok? Nincsenek is csimpánzok a Karib kvignr 

Slan Kuss, ham. ez egy nagyon /ó tailérmtt Most lehal ez a betű az enyom 
OS az így is lesz mindaddig amíg valaki el nem viszi tőlem Na akkor beszar 
pmk a pénzről 1 



Kedves film, innen el nem mész vasárlés nélkül! 


Mivel meg a híres gurulósakéért som koptunk ha|ót. kénytelenek leszünk 
a boltoshoz tor dúlni hiteleit Búcsúzzunk el lehal Stuniót (Actually l'd 
Ilka lo go ) és mentünk vissza « városba a boltoshoz Mielőtt St.intól 
kilépnénk, ismét béloútkózünk 

Stan Hopp. ma/dnem afMojMMMI odaadni neked a nev/egykaityamali Meg 
még egy kis apróságul, ami ma/d mindig emlékeztet iám 
Guybrush így {Iránytű? Hattá a kepéddel? 

Stan Igen. ez egy NAGYON más mágneses iránytű íz mindig pontosan 
erre a helyre mi Out lehál ha egy /o üzletel akarsz kotn. mindig tudod 
merre kell menned let mész neveti orr mindig in leszek, barmikor /ossz Na 
persze azt nem garartattmlom. trogy az általad megnézeti hn/Ok is itt 
lesznek Siess vissza, mert nagyon nehéz a vásáriak Imdai Mltaitoztaliu, 
akik mind az en laktatón levő tagúimé almoznak* 

így lehál irány a város és ott a bolt, ahol érdeklődtünk a hitelezés folt ele 
lm unni (l'm Inierested / A boltos először is arra kiváncsi hogy van e 
munkánk fO* couraa. I do). ma|d lelsotal a IJavy Jones" márkájú útás 
tűz OS grog álló páncélszekrényéhez, hogy előhozza a hitelkártyáját 
Érdemes megfigyelni hogy hogyan ny.t|a ki a szélet Miután vrss/dler 
a pontos munkahelyünk iráni érdeklődik Teliben mindegy hogy mit 
válaszolunk (mondtuk (Hildául azt hogy ho/ókal pucolunk Stannel) 
mindenkeppen azt sut; ki. hogy runcs olyan jövedelmünk, hogy bizalom 
mai hu előzhetne nekünk So|nos övalloriul a szemünk élőn nyitotta ki a 
szélei lájdalom. de ki lógtuk rabolni Ehhez persze előbb el kell 
tüntetni innen, mert a tolva|okal nagyon szem élőit I ártja küldjük el 
lehal megint a Sword Moslwhez Mihelyt távozott. nyissuk ki a páncél 
szekrényt (1 PULI HANOIÉ, í PUSH, 3 PULL. 3 PUSH) Kong az üres 
ségtól. mindössze egyetlen hrlolkártya van benne A lolnala "Ízen kairya 
kilrnutato/ana k a várót mngbncsult boltosa haeá nyu/l bármilyen összegre, 
egészen 5.000 aranyig' 

Na ennek Stan bizonyara nagyon Ing őrülni, lehál mentünk is vissza 
hozzá es közöltük vele hogy megnéznénk meg egyszer a Sea Monkey! 
Ila rákérdezünk, hogy a boltos hrlelkarTyajál elfogadta e (t'ye got 
credit t buzgón bólogat ha a boMoa odaadta nekünk, akkor mi 
bizonyára nagyon bszlolotremelto emberek vagyunk (meg az a magárai 
gyünk, hogy hogyan tiltottunk hozza) így lehűl Slan kedvenc szólásá¬ 
nak meghallgatása ulan (Te Urdud, hogy akarod, én tudom, hogy akarod 
ét le tudod, hogy en el akarom neked adrwl' nekiallhálunk alkudni (tlőne 
beszélhetünk a ha|6 exttairöl is, amelyben Slan hosszasan ismertet a 
há(0 'e«tiá' InlszerMesot) Először is kérdezzünk rá. hogy monnyire 
torija a hajót (Wlial do you fiunk ) Mindig nagyon sokai mond, így tehal 
tegyünk szépén sorban utáni Idol (III make an oltárt 2 3 0000 
aranytól Slan tanulságos shumt terrdez nekünk minden egyes aianla 
tünkre de még az utolsó után Is túl sokra tnrt|a a ho|ó|at, így tehát vény 



telenek vagyunk Mottóim mondtuk neki. hogy nem is kell ez a hajó és 
hagyjuk lakepnel Érte rögtön utánunk kiabál, hogy nehogy véletlenül 
elmentünk talán mégiscsak ki tudunk talalru volánul (Wall, maybe you 
rtglit) Kérdezzünk rá az értékre, aztán ajánl|unk megint SOOO aranyat 
Stan az eghez fohászkodik és meg bevet néhány siralmai de annyiért 
eladta a hajót Elken a boltos háetkartvoiaL majd azt mondja, hogy 
mind|árt elkészíti a ha|o papif|ait es a dokkban var ránk a szükséges 
iratokkal Nincs más hatra mint visszasétálni a faluba, ahol a dokkban 
Stan mar var bennünket Az öbölben bizonytalanul inog az imént vásárolt 
hajónk 

Slan A K> hogy /ossz' Képzeld csak. míg m aUdogatam nem kevesebb 
rnitt tíz ember akarta megvervu ezt a gytihynrü botul' De en azt mondtam 
hogy szó sem Mtn róla, mert ismerek egy he.kor áru te/,esen bomszernea 
ebbe a na/o/ie es « szive assznome. ha e/veszmnof Igazam van? Hal 
persze, hogy igazam vnn NéziI csak meg, milyen gyönyörű 1 I gy gyönyört! 
uszoképes, kagykr bontotta kis csodát Micsoda nagyszmú peri. nemde? 
tudod mifz Meggondoltam magúm nem adom el n e ke d ezt a szépségét' 
Vedd vissza a pénzed' Hogy is odzutuum ni. mikor ilyen csodalatos?' (« 
hajó első arboca Hirtelen nagy dobbanással bedől a vízbe) Hm De az 
uzln az uziik' A szerzóoesl uiaimik. legyen tehát mégis a tied ín mar 
megyek is Hopplá' Majdnem elhHefleOem miaudra ezeket u tei/esen ingye 
mis tanácsadókat 

A tanácsadók (PAMPHin. ILAHEt BROCHUHF) ropporil hasznos 
olvasmányok amit mar a címük Is elárul 'Hogyan szerezzünk 
lamogaáikal a kincsvadászaiban'’', 'Hogyan navigáltunk akire?' es 
'Hogyan tegyverezzük lel magunkul tengeri csatára?' 

Guybrash (a távolodó Slan után piMonli Ital inkább szíveven vedren volna 
agy hosszabb gaiancrardöl ' 

Otrs (besetol a mólóra) Szervusz, baralum. de rég nem láttalak' 

Guybrush To kétszínű kis kretont (You little ) 

Obs Natúr a. ne légy mái olyan 1 Ellőttem segíteni imkml es nemcsak a 
pénzén 

Guybrush Pénz? Mitelo pénzről beszélsz? 

Carla (6 is besétált Miért ma gondoltai? Pénzért csmal/uk a dolgul 
í gyenként elmondanád, hogy hogyan fogunk k//ia/óZZ)r az öbölből, ha az a 
roncs (a hálónkra mutall eltoitaszolia a vrziutar? 

Meathook (becammog) Hol van u kubmoshű? Vissza ohmom küldeni a 
szállásomra a csomagiaimed 
Carla MltotyikH? 

Olts Hol a hatónk ? 

Meathook Hol a legénység? 

Guybrush Huh ez sokkal nehezebb lesz, miit ahogy gondoltam volna' 
és ezzel veget is ért az alsó tesz A vidám társaság felkerekedik, hogy 
elhajózzon a legendás Monkey Island" fele 

A következő rész a fedélzeten tartóit kupaktanaccsal kezdődik 
Guybrush (nagy pátosszal) Mindem-kelán kedves barátaim el szeretnem 
mondom nektek nagyon boldog vagyok. I rogy ilyen legetryseggoi dulgu/ha 
lom együtt Az ekiaunk álló utazás rendkívül neliez lesz es mindeneket,itt 
csapatmunkáim van szükségünk Úgy gondoltam hogy előszói is beoszt/u• 
a szolgalatokat 

Obs abszolút nem ért egyet azzal, hogy kormányzót moyyunk keresni 
sokkal (óbb otlel lenne ha kikötnék a kormányt es szépen napozgal 
nánk Ezzel Curta es Meathook is lel|es mértékben egy előit - lehál a 
dolgok a második részben is ránk maradnak 

A kapitány katarijában leírunk magunkhoz a legénység numlóródomsege 
lelett érzott haragból A kabin közepén allo asztalon egy ludtollnak 
álcázott töltőtollal találunk (PICK UP FEATHER PEN) Ehhez természete 
sen Ielvesszük a Untat is (PICK UP INK) Az asztalnak hokpu is vannak 
amelyeket lottcntö nagy élmény húzogatni mar csak azért is mórt az 
egyikben egy régi. poros könyvecskére bukkanunk, ami nem más. mini 
az előző tulajdonosok ha|onaplO|a Belekukkantva megtudhatjuk, hogy a 
ha|ó személyzete kel főből áiH es a Toothrol nevű első Uszt mini a 
neve is rnutal|a — nem igazan kodvelt fürdeni Monkey Island" el 
maguk sem tudlak hogyan találtak meg, do lényég az. hogy az előző 
éjszakán I Hátiról valami lendkivtil furcsu levest főzöd Azután a tel|«s 
legénység porttá szállt a szigeten (bar egyszer visszafordultak, mert 
Toothrol nem fürdőn mag) és azután semmi 

A szoba berendezése az íróasztalon kívül még egy tettesen üres 
ládából, egy teljességgel hasznalhalallan agyból es egy szorosan bezárt 
szekrényből all Itt lehal egyelőre mar semmi dolgunk kukkantsunk ki a 
fedélzetre Odakint a legénység feladata magaslaton söröznek, 
napoznak és olvasgatnak Próbálgathatjuk őket különböző uükökkel 
munkára bum C Hallottatok hogy Monkey Illand" telelt velótényes napfényt 
telteit az idó/a/ax/aMntos?*). de csak Otrs küld el bennünket a Karib 
tongernol is melegebb éghajlatra vugy Meolhook )egyn meg hogy rossz 
helyen állunk mert pont eltakarjuk előle a napol A hatalmi szó ugysztn 
len nem használ, mert hajó ólad lónenó áthúzás lehetőséget helyezik 
kilátásba szamunkra — így lehál inkább nezzunk szét ■■ horizonton 
(másszunk tel az árbockosárba vezető kőtélén) Odafeni semmi 
látnivaló, kivéve a gyönyörűen lobogó kalózlobogot. ami — lekintetlal a 
többiek munkásságára akar be is vonhatunk IPtCK UP JÓI IV 
ROGKR) 

Masszunk vissza a ledelzetre es kukkantsunk le a fedélkózbu td túl sok 
erdekesseg nincs, mindössze a kunyhóba es a hajófenékbe vezet egy 
lejáró Kezd|úk mondtuk a hajófenékkel Természetesen minden 
elosztókon víz csobog betelő de egy csomó indoké* dologra is 
lábukkanunk Az Méterben olló egyik ládái kinyitva például egy nagyon 
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finom vérvörös bot akad a közünkbe Ugyanígy lesz a hordákon átvetett 
hosszú kőtél is (PICK UP GIANT PIECE OF ROPE) A bal oldalon siló 
hordókat nyitogatva puskaporra lelünk - valamire csak |0 lesz Az idól 
meg kellemesen eltolmeljuk a honerben álló rozsdás ládák 
nyitogatasával de miulan látottunk, hogy a rozsdás lakai egyiken som 
nyílik, inkább visszamászunk a ledélkOzbo ás lenézünk a konyhába 
A konyhában egy bar álságos tűzhelyen egy meg barátságosabb kondor 
totyog, de az igazi meglepetés az ablak alan vái bennünket egy tazéfci 
(PICK UP PÓT) Mini az eddigiekből kiderült, oz barmikor |ói |ön sisaknak 
eleiem ürömünkben ki is nytthal|uk a bal oldalon levő taliszekrenyt 
Odabent akár S*0 évte is elegendő zabpehetykeszlel sorakozik lehal 
senki sem lóg megharagudni iánk. ha etemelúnk egyel (PICK UP 
CEREAI) Guybrush azt mondja, hogy ezt imádta gyerekkorában meri 
mindig a színpadiasához ragadt Akar lel is bonthatjuk (OPEN CL REÁL) 
Hatalmas csámcsogAs következik, majd izgatod orornkiallas aiandek 
tárgyal lalaltunk a halom alian' Ha megnézzük (I OOK AT PRI2E). akkor 
kiderül rúla. hogy ez egy kis kulcs. ra|ta egy szép ma|omle||el Hmmm 
mintha a kapitány kabinjában led volna egy szekrény, ami bu volt zarva 
A szekrényben egy lAdtkora lelünk IPICK UP CHEST) amelyet Guybrush 
kivonszol a szoba közepére Miután kinyitottuk néhány lahetdarabkai 
tataiunk benne, valamint egy papírdarabot A papírdarab egy érdekes 
receptet tartalmaz 'Hogyan *erujfim* a Monkey Istent!" ,-e leves 4 
szemetyie' Hm HM akkor ezt megfőzzük Odalent a konyhában a 
bogrács alad úgy is ropog mar a tűz. lehal nincs más dolgunk, mini 
beledobálni a hozzávalókat Tehát a tocepr miulan 4Ő0 fokra hevítetted 
az ustot. légy bele I db lahe|al (USE CINNAMON Wll H COOKING PÓT), 
4 mentái evet el (az nnci. de meglesz! helyette a szá(lrissRó BREATH 
MINIS is>. 1 db emben letel (megfelel az is, ami a JOLLY ROGER en 
van), egy lóUymtésnyl I öttytintal (INK). ? pint matomvérl (ez lalan a FINE 
WINE márkaneve), egy csirkéi (nelan gumiból és görgővel a középén, 
mml a RUBBER CHICKE N) meg meg sok furcsa dolgot (ama temethető 
lég potoi némi GUNPOWOER) Rettenetes menü lesz Dúlt* mondta 
a lazek az utolsó hozzávaló bedobása után Süiú zöld lüsl száll lel 
belőle es Guybrush elhaló 'Yikes*' kiáltás kísérőiében lassan elalel 
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Szánt Ma /omboly ag! Monkay Island"! 

Míg az önkívület lad, a ható kormányzás nélkül halad a tengeren — 
mígnem a voodoo mágia segítségével meg nem érkezik cellához 
Miután magunkhoz lenünk, másszunk ki a ledofzetre. ahol Guybrush 
meglepett kiáltássá! ('Széni maiomhőtyagok!’) konstatálta, hogy 
Monkey Island" mellen adnak Sajnos Sión csonakal nem sorolt lel az 
estrak kőzott és egy igazi kalóz soha nem próbálná szégyenszemre 
úszva paitraszallni egy s/igeien Persze a lapas/loll szerencsevadász 
nak a közlekedés más módozatai is eszébe villannak amikor a tárgyai 
sorában álldogáló fazékra es a tedel/eten moredezó hatalmas agyula 
gondol Az agyul ulószúr is illik meglöHeru a ha|ólenekben meg mindig 
maradi elegendő puskapor (USE GUNPOWUER VYITH CANNON 
NOZ/l E) Másodsorban gyutacsot kell gyanonunk hozza a nálunk levő 
nagydarab kőiéiből (USE GIANT PIFCE OF ROPE WITH CANNON) 
Harmadsorban mar csak nemi tűzre van szükség az elsüléséhez mivel 
gyuitoszerszamunk nincsen kénytelenek leszünk valami éghető holmit 
meggyűltem a konyha tüzénel és azzal megqyu|tarii n gyutacsra tno a 
célra nagyszerűen megfelel az Irütoll (USE F EATHER PEN WTTH RED 
HOT FIRF) Miután mar nálunk van a FLAMING MASS. csak csaptuk a 
leiünkbe a fazekai (USE PÓT) es Guybrush mai el is süt) az agyul Az 
utolső pillanatban beszókken az agyú csövébe, a/lan DURR' A paitta 
szállás lendklvúl gyorsan megkezdődik — és ezzel vege is a 2 résznek 

A leszállás még mindig nem lettesen lókolntes főhősünk mar megml 
lettel érkezett célba (a tengerpart homuk|aba) és a kilövés mintha lángra 
gyüftotta volna nadrágjának halulso részét Míg mi a homokban 
tekergunk amatőr attucckent. egy ma|om korul elő valahonnan es 
érdeklődve figyeli hogy mit művelünk A látottakhoz mindössze annyit 


tud hozzáfűzni, hogy 'ook' oek 1 ' — azian távozik a dzsungelbe 
Nemsokára egy u|abb emberszabású figura érkezik 

loottunf Hí. Hermán loottvoi vagyok (válaszra var. aztan lolytalta ) He is 
/avattasd magad azzal, hogy visszaköszönsz" Mar ?(! eve bárok arra, hogy 
civilizált emberrel beszelhos sok tgyebkenl /avaslom. hogy etesd el azt a 
lutrit a kmekeden. mait még valaki megsérül ti le 

Miulan 1 oothrol is eltűnt a dzsungelben masszunk elő a homokból Egy 
halaimas banánla alatt landoltunk amiie valaki egy cédulái lúzott a 
következő szöveggel 

'Rendkívüli nepgyúkn szerda este' Meg ken tálalnunk, hogy az oidogi 
1 eChuck szellemluűtu bekoáoze se a Ma/umMibe milyen hetessel ven a 
környezetünkre es a lunstukiigalurnia' Monkey Island ” összes 
kannibáljának mey/ékvmsére számtanik'' 

Hm Érdekes Enne! meg érdekesebb, hogy a sekely vízben egy csónak 
aB tufta Soa Monkey loluattal Valószínűleg ezen száJII partra Toottitor 
és a kapitánya valamikor légen A csónakul evezők hi|an egyelőié 
hasznaliii nem tudtuk Bánatunkban vegyük lel azt a bruianl vtut ami a 
la alatt fekszik (PICK UP BANANA) es sétáljunk be a dzsungelbe 



Mindig erősségem yolt e parlraszallas 


A sziget helyszínei közötti közlekedés hasonlít a Mélee Island" en 
lopás/tájinkhoz Rögtön a tengerpart mellett tabukkanunk az előbbi 
malomra, amiről kidéiül, hogy rendkívül éhes 'Mit eszik egy malom'!' 
lőhetnénk lel a kottái ketdesL do mivel tudtuk inkább odaadtuk neki a 
hn|ozaw szaktanácsadókat Miután tatőttunk. hogy az nőm ízlik neki 
mkabh banánt adunk neki Azt villámgyorson eltünteti és érdeklődve 
ügyeli a lotytatas! — sa|nos az éhségé egy cseppet sem csillapult Na 
nem bot. maid később lelhizlal|uk Továbbhaladva a sziget bolsete leié 
egy szakadékba (CITACK) botlunk. A függőleges sziklafalon kissé 
körülményes lenne a lefutás, pedig ha egy kicsit vizsgálódunk akkor a 
szakadék alján egy pát evezőt pillanthatunk meg Talán nemi kötette 
volna szükségünk 

A szigetet egy kelői nyugat irányba tiuzodo hegység szeli ketté amely 
csak egyetlen helyen szakad meg in egy tolyo lofylk fafta keresztül A 
tolyo annak ide|en több ágbal állt de az egyik mértté lettesen ki van 
száradva Mihelyt elsétáltunk a tolyoelagazáshoz IRIVFR FORK), azt is 
mogtud|uk miért egy mestorseges gat zarta et A loTyon átívelő híd előtti 
sziklán egy újabb papadarab található 
' LeCbuc * szellem kaki znak 

hmetetten tol hall kérnünk Orr, hogy korlátozza ryszzUtai 
tevékenységei a Szent Majomtof tenztefén 1 Néhány ember ugyanis 
szeretne aludni Próbálta csökkenem a tn/szintn 

Monkey Island “ kannibal/tu 

UI. tanuk um . amikor azt a kendői nót levitte magara!'* 

Az trasl eddig egy érdekes kődarab tartotta a helyen egy kovakő orrú a 
lövellni együtt hozzánk került A hídon keresztül átfuthatunk a függőleges 
sziklatéiba vágott lépcsőhöz ami a sziget legmagasabb pontjára vezet 
— ott egyelőre nincs dolgunk, kövessük inkább a kiszáradl totyomediet 
ami egy kis tóba iPOND) torkollik Azaz torkolll valamikor amikor meg 
víz is volt benne Tö helyett eldekes látványban lesz részünk a Ion 
átvetett kötélen egy lel ok ászt ott ember himbálózik es a közében egy 
másik darab kötelei tart (meg n nyakán Is. de orra valószínűleg nem 
vágyott) A nyakában luggö kötél egy tusköban végződik tmatmint a 
másik oldalán), ami a kiszáradt mederben fekszik Sajnos a bulla 
kézéből sehogy nem tudtuk leszedni a kötelet őzért inkább elolvassuk a 
mellette levő MFMO t hátha attól okosabbak löszünk 
Monkey Island " kantvliaitaiboz ' 

Ham erdekel. hogy imádkoztok a Ma/orrde/ nótt am az otthonom és 
hadmúvoleteiin titkos bázisaként szolgai, de ladOzkodtalok azon 
szokásotoktól hogy a piszkos balvanyaitohal a verandám tOÓB 
hagytátok Továbbá legyetek szívesek nem belopni a Mo/omtoibe' 

LeChuck, sz.k * 

Ettől ugyan nem lettünk okosabbak, viszont köztien megint előbukkan a 
lak közül Toothiot oki magyarázattal szolgai az akasztott ember ittlétéi e 
ez az ó öreg baraga es utBarsa. akit sajnálatos baleset ért Mintha kissé 
le is fogyott volna az ulobbi időben Hosszas és igen rémes társalgási 
folytain álunk vele, hogy hogyan la kerüllek ide es mit csinálnák át, 
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továbbá megtudhatjuk. ho 9V Toothrol mester u vulkán leleten levő 
erődben IFOHI) rendezte be rezidenciától I gyból el is tologathatunk 
odo (a angol oszeknyugob csücskében fekszik) Ül rögtön több érdekes 
dolog IS megüti a szemünket elsősorban n sorokban heverő kőiéi (PICK 
UP ROPE) Másodsorban egy ISvcsö (PICK UP SPYGLASS) 
Harmadsorban pedig az a rozsdás agyú. ami valószínűleg mér elég 
régóta használaton kívül van Egy agyú — de sehol ogy lazék' Mivel 
etlői bosszús hangulatba kerülünk, úgy dómunk, hogy lelboritiuk az 
agyul (PUSH CANNON1 Mihelyt összedől, megielemk Toothrol is. oki 
előszói az után érdeklődik, hogy hova lelt u távcsöve, aztan azon 
átkozod*. hogy mihelyt kiteszi innen a labal. rögtön megielemk valaki 
aki ósszt-prszkolla a padlóiét Ha beszélgetünk vele akkor elmeséli a 
mar százszor hallott történőiéi a csimpánzok vozelle hatóról ő kuldlo 
őkel Mélée Isi and" ro. hogy segítségei hozzanak neki A sziget lakossá 
gélöl annyit lúd mondani, hogy ó az egyollen crvik/alt ember a szigeten 
Van meg egy bennszülött lórzs is akik gyűjtögetnek es vadaszgalnak 
(FtJvadászgalnak). de a kannibálok nem veszélyesek Mindaddig, míg 
az ember kölcsön nem ad nekik valamit, ami például loothrm bonónsze 
dötévé! is lódén! toothrol meg addig nem ad|o vissza a kannibálok 
kulcsát a Malomiéihoz, amíg vissza nem kapta az ó drága banonszedö 
|ei Küldetésünkről elOruiholunk neki annyit hogy azért érkeztünk ide 
hogy megmonlsunk valakit Toothrol buzgón helyesel ő az. akii meg kell 
mentem de mied nem toltunk egy kicsit korábbon? Mivel szervezetünk 
esetleg megsínyli a hosszúbb beszelgelésl ezzel a ligurávol. inkább 
búcsúzzunk ol lóié és lorditsuk a figyelmünket a lőidón heverő dolgokra 
némi puskapor es egy ágyugotyö kerül hozzánk (PICK UP 
GUNPOWDEH és CANNONBAI) 

Ezzel a felszereléssel vissza is sétálhatunk a Iolyoetagarasig ahol inog 
lógtuk szüntetni a gélül Először is legyük be a gél kövei közé a 
puskaport (USE GUNPOWDER WIIH DAM) Mos! meg kellene gyu|tam 
valamivel Szerencsére van nálunk ogy kovakő, unit valami keményebb 
tárgyon vegighuzva Heg nagy szikrai csiholhatunk Az ágyúgolyó pedig 
oleg kemény tárgy (USE ELINT WITH CANNONBALL) Guybrush rémüli 
kioltassál menekül « kitörő víz elöl. de meg ideteben sikerül kimenekül 
me a mederből A v.z pedig szépén leltom a Kiszáradt lovai a lotyoag 
vegén Az akasztod embed ladú luskól a víz lelemeke es a hulla 
szépen leereszkedett Undorunkat leküzdve szépen kihaiaszhatiuk a 
kezei közül a kötelet (PICK UP ROPE) 

Most már két koiel boldog lula|donosoKém visszomehetürik a 
szakadékhoz ahol a két kötetei a sziklafal kel pontian USE olva leeresz 
kedhotunk n szakadok (ofiokore es telvottot|ük az trvozóket (PICK UP 
OARS) Most hogy mar van evezőnk, rögtön vlzrtürara is indulhatunk a 
pádon álldogáló csónakkal (USE OARS WITH ROWBOAT) Csónakkal 
megkózelitheló a sziget északi lesze. atiol a kannibálok lalu|a hefyezke 
dlk el Odabent minden lettesen csendesnek lúmk sehol egy teremteti 
lélek A gyanakvó kalandor azonban vegigvt/sgal|a az összes kunyhói 
A első üres A második let|oson üres A harmad* magasan van de 
Guybrush logadm merne rá. hogy üres A negyed* a legüresebb kunyhó 
a világon Az ötödikről annyit tudunk meg hogy ha minden igaz. « 
szótárban az •üres’ szó mellen ennek a kunyhónak u képe volt az 
illusztráció Ezek után egészen Mudulésnek hal hogy a halod* 
kunyhó be van zárva Így lehal minden figyelmünkéi a hatalmas 
kóbalvanyra fordíthattuk Guybrush csapdaiul tartva nem akar bemenni 
ellenben az elóne levő gyúmólcsaldo/atot tartalmazó tálból szívesen 
elemei kel banán. (PICK UP UAMANA) Ha, ezl elvisszük a ml derek, 
éhező malmunknak Azaz csak vinnénk mihelyt kitele Indulnánk három 
népviseletbe óllozoO kannibál nll|a el az irtai 'Mondd csak. Datálom. az 
egy Danán OH a zsobatUttm vagy ennyire örülsz, hogy léHietsz DtxinunknO • 
— érdeklőd* az első Az első kél válaszra a bennszülöttek hagynak 
nekünk valami esélyt ha adunk nekik valamit amit felajánlhatnak a Nagy 
Malomiéinak, akkor hajlandóak barmunkéi meghagyni letenlegi 
megtózetlen állapotunkban Meg lehet próbálni esetleg beugróim ókéi 
hóim haluk mögött meg|elenó harumtefü ina|omra hivatkozva ILook 
behtnd you >. de csak ma|dnem dőlnek be a trükknek Pedig mihelyl 
kimondtuk, tényleg meg,elen.k a hah* mögött egy háromfe|ú majom A 
in-ge mindéi*eppeo az. hogy bokisernek bennür*el a zárt kunyhóba 
(Valószínűleg oll tarollak a nyara alalmlazart — CoVboyi Kívülről kél 
lándzsái is az apónak támasztana* hogy alo|6l vegyek az ojlonyrlogalá 
sí kísérleteknek Ez a kunyhó nem üres m van például lobbek közön 
Toothrol bananszedöle is. ama most magunkhoz veszni* (PICK UP 
BANANA PICKER) A loldón egy koponya haver ki tudja, hátha |6 lesz 
még valamire' (PICK UP SKUll) AJaoa egy rnoglazuP padlódeszkál 
találunk, amelyet kinyitva már nyitva is all a menekülés ut|« Sajnos von 
egy kis bökkenő is a bananszedó nem lei be a nyilason lehal azt 
kénytelenek vagyunk Mhagyni Míg a bennszülöttek a falu föteien vadul 
vitáik óznak Guybrush ulkeszHesenek mödozalam. a vacsora halul 
szépén kioson faluból lAkl okai egy kicsi! szórakozni, az nekiallhal 
Idegesíteni a bennszülötteket ineri|unk vissza megint a faluba es 
lógassuk el magunkat A lön ők valószínűleg tehetséges mágus is mar 
előre tudta, hogy a banantotvoj visszatér a IMI elkövessenek színhelye 
re - a mögötte álló pedig azt hajtogatta, hogy sokkal több lenne 
azonnal megenni bennünket Hövid vita kezdőd* Guybtush kulesztoroi 
tartalmáról, aztán megint bekísérnek a kunyhóba, de a biztonság kedve 
ért most mar be Is deszkázzak az apót llarmadszona mai mmt ügyes 
kis menekülömüveszt köszöntének bennünket ás a kunyhó ajtojara 
hatalmas láncok is kerülnek ) 

Csónakázzunk vissza a banánokkal a sziget deli reszelő, keressük meg 
a majmol es adtuk oda neki mind a kenői Ezeket is villámgyorsan 


elnyeli, de meg mindig nem lúmk toHakottnuk a draga Világos, hogy 
potenciális banánbeszerzóbelynt* a parton alln bananta szarni! de 
anol talon csak a banán szedővel tudnánk szüreteim (az meg ott maradi 
a kannibálok kunyhöfábani így lehal a bananszedesnek egy lettesen 
más modo/utal lógtuk választom 

Sétáltunk el a TI (VER FORK hoz. ahol a túlparton emelkedő snklalulon 
egy lopcsó vezet leltele A hol almos szikla altaban valóim egészen lui 
csa tákolmányt latunk ogy középén megtámasztott deszka egyik végén 
ogy nagy szikla pihen mintha valami kalapul! szetúség lenne Mel 
lode természetesen egy ME MO l találunk. iapa a kővetkező szöveggel 
"Mooáey Illand" kanmbáliainak I 

Ma mozdítsatok m a szerkezéé* Pontosan De van állítva 

Hatman Tooévor' 

Hm. hal ha az Kas azt mondta, akkor lehel hogy |Obb beken hagyni 
Másszunk lehál tovább felfele a sziklafalon és egy lapos hegytetőre 
erünk, ahol a sziget csodalatos panorámája lazul élénk A lavórban az 
öbölben horgonyzo hatónkat táljuk (Ha nálunk van a távcső okkor m 
lehel használni Melee Island" kilátóját láttuk lajlo. ahonnan az öregem 
bet egy mos* távcsővel éppen imnkel néz ) Ha kórbo|ar|ok a lelól 
akkor a Jobb oldalon meglepő dolog Iónén* « lóid hirtelen leomlik és 
Guybrush a szédítő magasságból lezuhan a dzsungnlbe Sokkal mogle 
pőbb. hogy hátaién a Slerta latokokban megszokott REST ŐRE 
RESIAHT OUIt ablak leien* meg. (ele/ven hogy a |álek vegei óit' Amíg 
ezen almátkodunk. az anügraviláció szárnyain visszaróppen Guybmsh .s 
es közli, hogy épp egy yuiialiUa oson A tető szélén magányos kődarab 
álldogál es mar puszta telonlélével is ana mgerli az erre .arokai hogy 
lelöktek onnan (PUSH ROCK) Egészén vetetlenül pont az egy szinHet 
tettebb talap kalapon másik végéle pottyan A kalapuPon levő szikla 
pedig engedelmeskedve a fizika (őrványetnek megkezdi ieg.ul|al es 
nemsokára célba Is ér Talon nem nehoz kit ólaim hogy mit talonunk el 
vele I ermeszetesen a hatónkat ami villámgyorsan el IS süllyed így 
lehal mielón meg felmásznánk ide ogy kicsit módosítunk a kólájáéi 
Irányzékán (ketszw PÚI L PHIMITIVE AHT) Az lg, beállilon kalapuPtol 
történő lövés pontosan a bananfal lalália lol.be' Miután visszamosnunk 
a kalapúéhoz, mrndenki nagy Örömeié egy u|«bb ME MO tűn* lel 
'Mr loothiot! 

K«M>u* távolítsa el innen azt a veszélyes szerkezetei' Céomk, velaHa 
nül lOpottyantoa égy sziklat a bee Mvd sznnól es ma/dnom 
atsullyeszlalt agy erre járó hajol' 

A kálimba**' 

Sétáltunk ki a portra a banánlahoz ahol az előbbi mesteri lövésnek 
köszönhetőén kel u|ább banánt szedhetünk össze Vigyük el ezeket is a 
malomnak, aki az ötödik banán Ml ogy oszlása utón mai végié tollakon 
nak őrzi magát Hálájáról úgy lesz tanúbizonyságot, hogy ezentúl a 
szár azt ól dón irandenhuva követni lóg bennünket Ezl mcind|uk jól teszi 
mén mosl most megyünk a sziget egyetlen helyszíneié ahol eddig meg 
nem (ártunk a sziget nyugati részén levő Oszlásra (ClEAHING) Itt 
található az a bizonyos Szem Majomtol. amiről már annyi szó oson az 
eddigiekben (Lehetőleg gyalog merítünk oda hogy a majom követni 
tudjon bennünket) 



M/fyan hivogatonak tűnik ez a Malomfel' 


A osztás eleien egy tábla logad bennünket ‘MAGAN TtRUl£V 
(JaívMiynnadm szabad, de a Majo/ritejOe belopni nőm! LeChucM' A tábla 
mogoO néhány karóba húzol! hoPtesl es koponya losn romanbkussa a 
látképéi (Nyilván ezek azok, akik nem otvaetak M a tabla szöveget — 
CoVboyl Az ösvény vegei egy bambuszként** zazia In ami magon a 
Majomlet látható Ápol sajnos sehol sem tálunk Persze ha ogy kicsit 
gondosabban is elkezdünk vizsgálódni akkor az ösvény mellen 
emelkedő kél totemoszlop egyiken egy mozgalhalo kárt ledé zunk lel 
(PUI.I NŐSE) Míg Guybrush logázik a koron egy ajtó nyíl* meg a 
kel (lesen sajnos mihelyl leugrul* azonnal be is csapod* A derek 
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majom rögtön utánozni Ke/dl a gazdit es felugrik a harta Mi meg 
nyugodtan besétálhatunk A Ma|omln| olótti Keit dugig van a kannibál 
totklor különböző bálványaival Nyilván senkinek som lóg lellúnni. ha 
elvi ss/ük a legkisebbet (PICK UP WIMPV I. ITT LE IDŐI), omrl egyebhom 
a Clbonilei névén közismert kannibál készíteti Lnnék szvité biztosan 
örülni lógnak a kannibálok Miv.il - Mo|omle| zárva van. in egyelőre úgy 
sem tudunk mii csinálni liány lenni a kannibál lulu 

Amikor a kannibálok lekapcsolnak bennunkel. leleteik nekik az első vagy 
a második választ és amikoi vonók hogy mivel akartuk megváltani <■ 
szabadsagunkat. ad|uk oda nekik a kis bálványt (GIVE LITTLE WIMPV 
IDŐI TO CANNIBAI S) 

Törzsiónok Hoppá 1 Hat ru igazon négyszeri}' CrBorrrfej’ Ezt néni meg 1 
Citromléi (megvizsgálta) hal ez (enyteg nagyon szop — akaicsak az ennyi 
mo* Cs egyszerű — akar eszi* az enyime* Cl Mcsi « — akárcsak az ennyi 
mok Nahát' Ha van írva. Iioyy Citromlét c siratta — akar csak aj enyrmeken 1 
torzslönok tzl mar .gazon altfhegus a Majomnak Kotuon/uk neked a 
nagyszerű ntundekol Búr mikor sruhsegod van bármire Monkey hlorkl ‘ -en 
csak nyugodtan gyere el hojjanh 

Ezzel u törzs boldogan elvonul A börtönnek kinevezett kunyhó a|tu|a 
most nyitva van most mai ehnhetiuk a bananszedőt innen A lalubol 
kllele menet Toottvotba botlunk, aki a bennszülöttek után kiabál es 
követeli vissza a bunans/«dö|nt lto már annyira vagy* ra. akkor adtuk 
oda neki (GIVE HANANA PICKER 10 TOOTHRGT) Ennek igazan 
megörül Nagy ötömében odaadta nekünk u Ma|omle| kulcsát, hogy lia 
találkoznánk valamelyik bennszülöttel akkor legyünk szívesek odaadni 
neki Nem leszünk szívesek mert nekünk is kell 

A szoteburdi lolekus most hanyatt homlok rohan a Malomhoz, hogy a 
kulccsal vegrn bejuthasson aztán később ino|d meglepődik amikor 
;ol etteved a labMinfusban A kannibálok lelátanlolták a segítségükéi 
bármiben miért ne használnánk ki? Tehál martán megkaptuk a kulcszá. 
mentünk ki a lalubol o» rögtön vissza A három barátságos emberevő. 
lögtón elósorugtik logadásunfcia 

Kannibálok Csak nem ozeii .öttel vissza, hogy lerójuk tanórásunkat a 
gyönyörű adományodért' 

Guybrush Hot opimniugge, volna valami (Wall. actually I 
Kannibálok Mi az? 

Guybrush Julajdonképpan keresek valakit (l m looklng tor somebody.i 
Kannibálok m° Monkey Islnnd " on'/ Ml vagyunk aj agyúdon nép, akik itt 
élünk ? Aj agyatlan civilünk nap 

Guybrush Akkor hatytmn ix vagyunk Aj emberek, akikul kutasok, nem 
elnök (Thai* okay ) 

Kannibálok Ja, hat A/OKHA a Hckokta gondolsz 5 Mai lm napok óra 
rryaggaoiak Panninket itt torognak körbe körbe az idióta íjallaniha/óikkal 
Oe mi mar csak úgy vagyunk a msei kitekkel, hogy meghízzuk a ml kis 
var éj skótunkat és semmi lein. valónk tólak 

Guybrush Akkor miért nem csináljatok most is art? (So wby dönt ) 
Kannibálok A tó ossrutevó/e ennek a kizrvnek egy nagyin ritka gyökér 
Utyannytin. hogy csak egyetlen von Pólóié Mindig csak egy kicsit szukáink 
elhasznál™, de most LeChuck ellopta Idáink az egészet' 

Guytaush Hol rejtőzik? 

Kannibálok Vén « agy pokoli tény a sjigel alatt, a katakombákon túl A 
borralmaknl on előle minden magéban hordárrá A turisták is Órákig 
sraktak sóiba kán. hogy láthassak 

Guybrush Na es. m történt 0 A KCXlAl bejáratta? IWhat happened ) 
Kannibálok Nem. elvusttottuk a kulcsol a Maiamte)hej . fc/roptak' Kölcsön 
adtuk loothrotnak, de mtg vissza nem hurrá, addlg a biztonság kedvűért 
magunknál tartottuk a Panónsrudóiet 

Guybrush tlmegyuk megkeresni LeCbuckót és vissrasrorrem nektek a 
gyökeretI fl'm ott to fiad J 

Kannibálok Hm, hat ej nem lesz Bil könnyű teChuckot keresni nagyon 
veszélyes es sosem MlaliKf mag anélkül a Hu' 

Guybrush Mi7 Miról van sző? 

Kannibálok Navrgatorsrtu te/ecssi nélküle ciki 
Guybrush Micski vancski arralacski lutecskivefí (Whal's Ihe ) 
Kannibálok A kanéba' Cr aiá a mi bennsruíoa diakrktusunkaV Hat annyit 
olmonjhulük róla. hogy van agy tótunk arai agy navigációs sretsjam 
Valamikar egy navigaéirtm voH Mágikus ikon amiben lármánk és iába 
igark bennünket a katakomtaiktmn Sátrán nem adhatjuk neked, mart csak 
egy van és az a mienk. Nem baj. cserebe árért, hogy nekünk adtad a 
bálványt barmikor elfőhetsz es megnorbeted a Marom kert/eben 
Ha isméi beszélni akniunk velük, okkor Is Manónak elhatározásuk 
mellen nem ad|ák oda a letet, mert nem tud|ák. hogy hogyan szerezze 
nek maguknak egy u|uL A probléma meg oldásai a a tudományos 
modszorrel töltünk iá megpróbáltuk odaadni nekik az összes tárgyal, 
ami nálunk volt Aztán az egyik be|oa (GIVE lLAI LET TO CANNIBAISl 
A lön ok sdtnos létreutvasse a címet es 'Hogyan halurtiunk utóra ' helyed 
'Hogyan szerezzünk egy tetet ' olvas Enöl rendkívül boldogok lesznek 
mert így mar odaadhattak nekünk és ók is szerezhetnek maguknak egy 
utat A leien még egy bonul nyaklánc is van ami láthatatlanná tesz a 
szellemek előtt A bennszülonek ezzel búcsút is intenek ha megvan a 
gyökéi, várnak vissza szeretettel 

Mentünk vissza tehát a Ma|oml..|hez Mivel a kulcs ügy néz ki mini eg* 
hatalmas lülprszkálo. logikus, hogy a Majom lulenol log|uk USE oán 
Erre a malom ellátta a s/a|al es egy lépcső lolemk meg benne Odabent 
egyirányú az ut egészen a katakombákig, ami égy elég kellemetlen 
útvesztő Amikor beleptünk hozzuk elő a navigátor tetet (USE HEAD Ol 
NAVIGATOR) es mindig pillantsunk iá minden lépésünknél közölni lógta, 
hogy merre kellene mennünk (néha poénkudik es azt mondta hogy egy 


kicsá megzavaiodot!) így nemsokára elértük a szeNemhatol A 
fedélzeten 4 szellem kai.,/ mulatozik liáiman zenelgetnek a kapitány 
csicskáiu pedig a letét ha|igál|o ide oda Amikor a tedel/ntio lépünk 
azonnal odaszalad hozzánk Mondhatunk valómé neki (kérdezzük meg 
mondtuk, hogy '£z a tttío fedélzet?"). de úgyis az a vege. hogy 
Guybrush i|edl sikollyal leszalad a hatóról EHelntlettuk lelvenni a naviga 
tor nyakláncét, ami láthatatlanná tesz bennünket a szellemek előli A 
navigátor nem nagyon akar megválni a láncától, de ha szépén kérjük 
(például 'cukorral a letéten*) vagy megígértük neki hogy bevágtuk a 
lávába, akkoi hallandó belátni, hogy lánca szükségé nyakláncra, amikor 
nincs is véka A nyakláncol egyből vegyük is lel magunkia (USE 
NECKtACE ON NAVIGATOR) és így a ha|On láthatatlan emberként 
lógunk idé-oda mászkálni 


Ugya odaadod nekem a láncodat, szépségéin’ 



A tedél/etlől boka nyíló a|IO vezet LeChuck kotuntaba Halálunk szokás 
szennt az ablaknál bámul Meló. de ha túl közel inelés zkednenk hozzá 
azonnal visszakerget az apó iáé Pedig oly htvogaloan bámul iánk az a 
kulcs a lakói' így lehal kénytelenek leszünk használóiba venni a (O 
öreg Stan iiánylútet (USE MAGNETIC COMPASS WITM KEV) Az erős 
mágnes halasaié » kulcs szépen belebeg M táigyaink sorába 
A fedélzetről jobbra nyíló ajtó rettenetesen nyekereg es a csicsk.i 
állandóan odaszalad becsukni így tetiol az utunk a tedelkozbe vart 4 
tovább A legénységi szállásit! érkezünk, ahol egy szollemkaloz hortyog 
részegen, de még almában is vadul magához öleli a giogusbutykosuL 
ha valaki megközelíti A következő szobában néhány szellemcsiike es 
s/etlemmalac hizlalta magot, továbbá van * egy erősen világító lada is. 
amelyben azt a bizonyos gyökerei taroltak So|<k>s a láda znrvn van 
csak valamity.in szerszám segítségével tudtuk kinyim. Próbáltunk 
meglógni egy csuhé! (PICK UP CHICKEN) Nem nagyon sikerült mind 
össze egy tolla maradt u kezünkben Nem ba| pont arta von szükségé 
az alvónak' Sétáltunk tehát vissza a szomszéd szobában hortyogo bura 
lünkhöz és csiklandozzuk meg a talpal a csukelolláf Élre hatalmasai 
ugrik es kio|0 a kézéből a grngosbulykost (PICK UP JUO O GROöl 
Az állatkáktól egy csopoajlo is vezet lovabb lel ele. de sa|nos ez is zárva 
van A zoitaba vetetlenül porti passzol a kapitánytól ellopott kulcs tUSE 
KE7Y ON HATCH) A csapoapo a raktárba vezet, ahol egy csomó patkom 
bevet eszik szanaszét de mindannyian tokreszegek Kivevő azt amelyik 
vad morgással ránktamad. ha a raktál balso reszel lelő indulnánk 
Ieimeszelesen öt is ugyanotyan allapottia nnyaljuk. mint amilyenben a 
többiek leledzőnek öntsünk a tálkótábu egy kis grogot (USE JUG 0 
GROG WITH ON DISH) A harcias patkány buzgón tehetőivel, az egeszet 
és hamarosan ó is reszegon hortyog a padlón Mi pedig megnézhetjük 
mit lep a hatul álló üst Lisztet Miután magunkhoz vettünk egy adagié 
belőle, sétáltunk vissza a fedőizoUe. mert a nyá.orgo ápol bekenve vele 
csöndben belopakodhatunk a dutyihoz A cella előli egy u|abb szellem 
kalóz húzza a lóbőrt es Guybtushnak nem nagyon akaró/IV h •( elveszte 
iue balmilyen antiszollom kotyvalek nélkül Egyébként Is a talon logö 
szerszámkészleten töltünk (PICK UP GHOST TOOI S) A szerszámokkal 
mentünk vissza a gyökeret repő ládához es nyissuk ki velük (USE 
GHOST TOOI S WITH GlOWING CRAIE) Ott mosolyog benne a gyöke, 
amiért idejöttünk 

Miután nálunk van a gyökei, ni Is hagyhattuk a szellemhatot 
Hal Istennek a |áléh koszáéi a Visszautal a kannibálok la!u|ahá mogspo 
foltok nekünk, nem kell egy csomót szenvedni visszafele A benn szül öl 
lek csodálkozva lat|ak hogy tényleg megszeteztük a gyökeret Rögtön 
szaladnak ts megfőzni a vaiu/silalukat Mi addig beszélgeti..Kunk a 
haiomletü malommal ami ismét lettúnik a kunyhók közül A maiom 
ugyan nem valuszol viszont buzgón eliagcsal egy banánt Ennyi idő 
alatt elkészül a lózet is amá a kannibálok egy sződasszltoobnn 
nyuponok .ti Hasznnlnli ubtsilas 'Csak spricceld la egy szel terme azun 
mayd magiakul Ha megmaradna valamerinvi a lotryböl. a««oi .aiHliatagytaJt 
kent is logyasjtbaio ’ 
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Mire visszaérünk titkol rejtekhely''*'. LeChuck ha|Ofa eltűnik 1 Mindössze 
a cucskása szomoik udik a parton 
Guybrush Hé' 

Csicska He' Ma/dntmi halaira • ámrtetart 
Guybrush Hava len a ha/ó? (Whal happaned ) 

Csicska Mindenki elment aj osauvórti 
Guybrush Mitole etkuvöte'll (Whal wedding?) 

Cucika LeChuck tuknegul nui Meiee Island" kormányzóját 
Guybrush MICSODA?l Hogy lehetik ezt vetem? Hol lesi nJ eskúvó? 
(Whera la tha madding ’) 

Cucika: ACórrn a ttép kit templomban Métert Illand * en 

Cuytxuih Ón. nem' Utánuk kell mennem m meg kell állítanom ókét (l've 

got lo go ) 

Hirtelen berohan a Sea Munkay tel|ea tegenysege es szemrehányóan 
veink eme. hogy itt vagyunk An mondtak, hogy mar mi gyón régóta 
keresnek bennünket aztán lolísmenk 1 eChuck cstcikatal es vidám 
tárialgaiba bonyolódnak a regi szop időkről a haláláról es hasunlo 
témákról Tálán nem zavarta ókot. ha ml rs megjegyezzük. hogy vissza 
kellene mennünk Molae Island” re 'Hal pénzé' — mondta Carta 
'Klktgytunk a napola/bol ' - és ezzel a csal oki altossá) mindannyian 
kiszaladnak a barlangból Vége a III résznek 


Az utolsó rész olt ke/dódik. ahol az elsó végei éri Melee Island • 
mólót an Guybrush egészen megkónnyeböH. hogy mogszabadull 
azedoltvedelt társasagától Azlori eszébe |ul. tvogy meg kollerio állítani 
az esküvőt még miel&l nem késó és vidáman elszalad a templom tele 
Egy másodpiac múlva kövesbe vidáman vissza Is szalad, mett egy 
szellem all|a utjai Mindegy mit mondunk u szenemnek mondtuk neki 
hogy lmom eladó szervizünk van A szellem csak akkor ho|landn venni, 
ha mentolos ízesítésű (csak azt szereb) Ennek ötömére Guybrush jól 
lespnccoli az anlis/ellem lulyöval Egész |űl működik Szabad az ut a 


templom leié A következő sarkon egy másik szellem all őrt vele 
hosszas és elmei beszélgetés! lógathatunk a szellemiéi kérdéséiről (a 
végén úgyis lelocsoltuk), de lövKlebb. ha a házon ad levágtuk az utal 
A templomba pont a végszóra érkezünk A padsorokban könnyező 
szellemek, a padsorok mogult szaladgáló lábak az i»|u pár pedig az 
oltár előtt Kiabáljunk közbe valami tartalmas dolgot, mire LeChuck 
azonnal hozzánk szalad, hogy mar megint ml keresünk erro Neki Is 
barma mondhatunk aztán latolt szagai bámulhatjuk, amint egy köteten 
leereszkedik közénk a Kormányzó LeChuck is kábé annyira meg van 
lepve mml ml a Kormányzó pedig nevelve meséli hogy elég könnyű volt 
megszöknie hisze I eChuck legénységének a legtöbb tagja igen |ö 
'■•■Iállá vo«. amikor meg eltek Nem túl sok értőimé volt ulmnüuijoz 
nunk Viszont ha a Kormányzó itt van. akkor ki van a menny asszony! 
ruhában? Egy kis meglepoles I eChucknak két matom tűnik elő a lafyol 
alól és az egyik a kezebon lúbél|a az anhs/ellem kátyúi fiamé 
kormányzó ugyan szól. hogy ne riasszuk meg a malmokul, mert náluk 
van a szór. de Guybrush mégis elketgeb őkel Aztán tómatadunk a derek 
szetlemkalozzal kettesben 

LeChuckkal meg tüzes szop art. a/t vívhatunk, aminek mindenkeppen az a 
vege hogy egy hatalmas pnlonl mázol le nekünk Guybrush eltűnik a 
légiéiben, l eChuck meg irtana Szeli.nnkaloz barátunk egy duiabig 
azzal szórakozik. hogy végigvet bennünket a tagét különböző pontjain, 
mígnem egy hal almás mállástól a öl annál .din Glog O Maiakn 
zuhanunk Stan boldogan siet üdvóaesunkie es a ha)o után érdeklődik 
Szívesen megvásárolná ha esetleg el akarnánk adni Közben 
megérkezik LeChuck Is, akiben Stan ű| kunosaitól vei leltedé zni és mar 
kezdi IS a mondokajat amit sajnos a torkára forraszt egy hatalmas 
pólón Miután Stan elrepüli, l eChuck tel|es figyelmet nekünk szenteli 
hosszasan kulat utánunk a Grog O Mélában mígnem a pénzbedobonyi 
•ásón keresztül sikerül végre előhúznia bennünket Amíg az upilib pólón 
hoz készülődik. Ielkaphal)uk a tőidről a szifont és lespnccolhet|úk vele 


Az ördögi kalóz hirtelen alomiana bomlik lazonnal isin ellesi is kapunk lola) es látványos lényirrlensegek közepette megindul az eg leié Közben a 
Kormányzó is megérkezik hozzánk es egyűtl hgyel|uk a rúzi|atekoi az egen 'Hmmmm ' mormogta Guybrush 'hal e/x. hogy ez a LeChuck egy 
szörnyű fickó volt. de rtzoil egy /ol mégis elmondhatunk ro/a igazan szop. ahogy ott durrog az egen ’ Közben Stonl is latjuk, amint tőidet (pontosabban 
vizet) ér az óból középén, maid a Monkey Island” en ragailt loothrot villan be a képbe, aki csodálkozik, hogy hová menetiek a többiek neikulr Végül 
Guyblusíi levonja a izmién választható konzekvenciákat a |Olékkal kapcsolatban A készítők névsora Is tartalmaz néhány igen nagy marhaságot 
viszont a legvégére egy csodalatos eletbólcsosség maradt 'KAPCSOI II KI A SZÁMÍTÓGÉPET ÉS MENJ ALUDNI'' Hal énnél többel mar mi sem 
tűzhetünk ohlKiz a iátokhoz 


KIADÓNK LK(;i!JAKB AJÁNLATA! 

M E G J E L E N I ! 

MÉSZÁROS LÁSZLÓ 

AMIGA DOS. 

AMIGA BASIC 

című könyve a Lapozgató Sorozat űj kötete, 
amely 

• könnyen forgatható, a napi munkát segítő eszköz, 

- de hasznos szótár azoknak is, akik 

DR. MÉSZÁROS LÁSZLÓ 
NAGY AMIGA KÖNYV 

cimü, korábbi kiadványunk felhasználasaval 
most ismerkednek az AMIGA szamitogepcsaladdal 

Kiadványaink megvásárolhatók 
a KANDÓ KÁLMÁN Könyvesboltban 705 7 Bp V, Bajcsy-Zsilinszky út 20. 
vagy megrendelhetők a Műszaki Könyvkiadó postacímen 1536 Budapest 114 Pl 385 

Megrendelem a Műszaki Könyvkiadó kiadasaban megjelenő 

Mészáros László Amiga DOS, Amiga Basic cimü könyvet 
Mészáros László Nagy Amiga könyv cimü kiadványt 
postai utánvéttel 

Megrendelő neve: . . 

Megrendelő címe: . 


alairas 


pld bán 
pld-ban 



Ür MC SZJWOS LÁSZLÓ 

NAGY , 
AMIGA- / 
KÖNYV 


i Kt*r*Ak*?* 
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GREMLINS 

• A ház 

A játék az emeleten kezdődik, ahol egy szórnyocske éppen egy 
dárdát dob felénk Elugorhotunk előle (DOOGE), de tol|esen 
toloslogos. ugyanis mindig ú)at fog dobni Menjünk inkább le 
(D) Bármely más manőverre eltalálna a darda. Lent a nappali 
van. egy szórnyocske társasagában Vegyük fel a kardot (GET 
SWORD), majd végezzük el a mészárosmunkat (KILL 
GREMLIN) Erre a 'derek - altat teje rövid legiut után a kandalló¬ 
ban landol, és elkezd égni Ugyanitt felvehetünk még egy távi 
rányitasú autót (GET REMO) majd irány a konyha Ha a ször¬ 
nyet nem oltók volna meg, akkor a gép közli, hogy valaki min 
dig megakadályoz a közlekedésben (RUN KfTCH) Itt most 
fózócskézni fogunk A készítendő 'etolhez* szükség van egy sült 
szörnyre (PRÉS 8UTT) Miután elkészítettük az első hozzávalót 
kapcsoljuk ki a sütőt (PRÉS BUTT) Most |ón a 2 hozzávaló 
szórnylurmíx (ismét PRÉS BUTT) Nyomtuk meg ismét a 
gombot* Nal Mi az! Úgy látszik a gepnek nem tetszik, amit 
főztünk, mert elmarad a Congratulations felirat* Vizsgáljuk csak 
meg (LOOK vagy INSP vagy EXAM vagy SEAR vagy PERU Hl 
SCRU)! Egy Mongwai-t tataiunk (GIZMO THE LfTTLE 
MONGWAI). amit mog is nézhetünk (LOOK GIZMO/szép 
látvány!) Miután kigyönyórkódtuk magunkat, vegyük tol (vagy 
ne. mórt ezentúl mindenhova kővel minkot) Ma:.t nem tudunk a 
hazban tehat irony az utca. a nappaliból (RUN DOOR) 

• Az utca 

A háztól kétszer Oszakra található egy postaiadé (U S MAIL 
BOX), ami semmiro sem jó (eddig .) 

• Y.M.CA. 

A bomenés módja RUN YMCA Bent egy modenco van A 
filmben itt szaporodnak el a szörnyek Pakoljunk le mindent, es 
irány fürödni (RUN POOL) A medencében vagyunk Mivel nem 
akarunk megfulladni (amúgy se lehet), húzzuk ki a dugót (GET 
PLUG). A víz lefolyt, tehat mar mehetünk is, mert az uszoda 
vízhiány miatt nem üzemel 


• A benzinkút (PETROL STATION) 

Bent egy lejáratot találunk egy mélyedésbe, tehát RUN PIT 
Lent egy hogesztópisztotyt (WELDING TORCH) valamint egy 
gáztartályt szoleppel ás csővel (GAS BOTTLE WfTH VALVE 4 
PIPE) találunk Vegyük fel ezeket (GET), majd mehetünk is. 
ugyanis a benzinkút zárva van benzinhiány miatt 

• Kocsma (TAVERN) 

Ez a szörnyek mulatóhelye (egyelőre) Menjünk a punhoz (RUN 
BAR) Következő lépes a helyiség kiürítése vegyük tel a tenyke 
pezógépet (GET CAMERA) majd készítsünk egy kepei a szór 
nyékről, a totósok versenyére (PRÉS BUTT TO CAME) Nocsak* 
A szörnyek tetszései nem nyerte el a kép szépségé ugyanis 
fejvesztve elmenekülnek (ogy Időre legalább) Alkoholistáknak 
ajánlott a bárban a sör (DRINK BEER). mire egy kérdést 
kapnak WANT TO TRY AGAIN? Bizonyaro az a bai hogy a 
reszeg ember könnyű préda a szörnyeknek 

• Mozi (CINEMAl 

A nézőtérről: dél (S) A vetítőben vagyunk Ha a szörnyek elsza 
porodtak (GANG OF GREMLIN felirat) akkor kapcsoljuk be a 
vetít ót (START PROJECTOR) Ezután sétáljunk vissza a nézőtér 
re (N) A szornyecskek jelenleg filmet neznok tehát nem ligyel 
nek ránk (egy ideig) Itt mást nem tudunk csinálni 
e Az aruház (DEPARTMENT STORE) 

A mozi előtt RUN STORE, es mai bent is vagyunk Nyugat (W) 
A barkácsosztályra érkeztünk Itt található ogy fűrész (HACK 
SHAW), valamint 1 azaz egy darab olektromos luró (ELECTRIC 
DRILL) Felvehetjük őket (GETi majd fordítsuk tekintetűnket o 
pult leié (EXAMINE COUNTER) Egy mérőszalagot találunk 
amit felvehetünk (GET ha meg valak i nem tudna) A fúrót csat 
lakoztathatjuk a konnektorhoz (INSERT v FIT v FIX DRILL TO 
OUTLET). és ha megpróbálunk olmenní, egy üzenetet kapunk 
CLICK! (Ez nőm azl |e(enti. hogy a gépet CLICK!) 

• A garazs 

Itt egy létrát találhatunk (LOFT LADDER). valamint egy buldózert 


IFJÚ C () \1 M () I) () R E BARÁTOK F I O V E L E M ! 


A Műszaki Könyvkiadó két olyan könyvet ajánl nektek, 
amely segítségetekre lesz a felhasználói programok mielőbbi elsajatitasaban 


KÖNÖZSY LÁSZLÓ - GÁL ISTVÁN 
CSUPA SZUPER JÁTÉK 
C16 C-PLUS : 4 C-116 
SZÁMÍTÓGEPEKRE 

című kiadványunk komolyabb játék- es 
felhasználói programokból készült válogatás 

THEISZ GYÖRGY 

C- 16, PLUS 4 BASIC 
című kiadvány szótar 
a programok használatához 


_I Kiadványaink megvásárolhatok 

a KANDÓ KÁLMÁN Könyvesboltban. 7057 Bp V , Ba/csy-Zsilinszky ut 20 
vagy megrendelhetők a Műszaki Könyvkiadó postacímén 7536 Budapest 7 74 Pl 385 




Megrendelem a Műszaki Könyvkiadó kiadasaban megieleno 
Konozsy-Gal Csupa Szuper Játék cimü könyvet 
Theisz György: C-76, PLUS 4 BASIC című könyvet 
postai utánvéttel 

Megrendelő neve 

Megrendelő címe: .... 


pld-bán 
pld bán 


aláírás 
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(SNOW PLOUGH). amelyet Kicsit nohoz lenne felvenni, viszont 
LOOK szerint nincs slusszkulcsa (NO CONTROLS ETC). Vélet 
lenül nem azt vettük lel a nappaliban távirányítású autónak 
álcázva'’ Egyébként a létrát fel is vehetjük (azért se mondom 
meg, hogyan) 

He azt az üzenetet kapjuk hogy A HEAR ENGINE START, 
akkor nem életbiztosítás az utcán tartózkodni, ugyanis a ször¬ 
nyeknek sikorult beindítaniuk a buldózert, amellyel osetleg 
palacsintava lapíthatnak bennünket A gaztartályszelepot ki is 
lehet nyitni (OPEN VALVE), de ezzel csak a gáz kezd el fogyni 
Ha a padláson eldobjuk Guzmit. akkor beugrik a 
szellózórácsba (ezt minden szollőzőrácsos helyszínen 
megteszi) Ahhoz azonban, hogy feljussunk a padlásra, az 
alatta levó szinton lo kell dobni a létrát (DROP LADDER), és 
miután Guzmit ledobtuk, jó||unk vissza Ide. es innen nyugat 
(W). Eddig csak ogy zárt ajtót találnánk itt. de most a Mongwai 


kinyitja belülről Bent egy ablakot látunk amelyet megvizsgálva 
(EXAM WINDO). ogy üzenetet kopunk (UHEMLIN ESCAPE 
HERE) A gép a négyszavas rövidítéseket Is ertolmezi tehat 
lohol rövidíteni. Ezenkívül 110 igét ismer a program pl OUR 
feladjuk a játékot. SAVÉ jatekallas elmentése Sajnos a 
FORMÁT v. SCRATCH parancsot nem ismeri 
Ja 1 A BORROWED TIME bún. miután Rocco-t leütöttük a 
gyerlyatartoval, kutassuk at 1 Egy fecnit találunk nála (A jo 
eleibe! — CoVboy Ekkor men|unk el Mr Light-hoz. os 
mutassuk meg noki a cédulát Erre ó ogy mappát ad nekünk 
amelyben Farnham Iónok kabitoszores ügyeivel kapcsolatos 
dokumentumok vannak Megvan mind a 4 bizonyítok 1 Rocco 
nál egyébként csak akkor találunk fecnit, ha a hoz előtt allo 
testőr beszélni tudott azzal a nővel, aki szinten a ház elótt all. 
mert különben Viszlát’ TARSOLY LÁSZLÓ (TURBO & 23 
CELSIUS *■ KRYX), Budapest 


Jelmagyarázat: 

I zári ajtó 
B barkacsosztály 
BAR bar 
BE. benzinkút 
C távirányítású kocsi 
(III slusszkulcs) 

D: túró 
E emelet 
F fúro&z 
FE tel 
G guzml 
GA. garázs 
H ház 

HE hegosztópisztoly 
J latekosziaiy 
K kamera 
KH konyha 
KO: kocsma 
L. létra 

LE: létraledobas 
LP lépcső 
M mérőszalag 
MO mo 2 l 
N nappali 
P: postaláda 
PA padlás 
Pl pince 
S kard 
SZ: szoba 
T. tartály 
V. vetítő 
X szörny 
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Pl BAR 
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PLATINA (Somogyi Tamas. Tata) 
Következzenek tohat a logikai pályák megoldásai 

riin ÁOn O 


fl- ütköző: |U - átrakodás. Q • sima sin 

CZ- platinas kocsi, O- egyéb kocsi: é> platina először itt van 



CoV 15 29 










CoV 15/30 















AdvenTour 


BUCK ROGERS (64/Amiga/PC) 

'Hello CoVboy^l 75' A múlt heten lojeztem te a BUCK 
ROGERS — COUNTDOWN TO DOOMSOAY című RPG-t es 
mivel volt egy Kis szabad papírom, gondoltam massal Is 
megosztom a Ionosat tehet gondoltam írok nokteK (Nagyszerű 
ötletnek tartom — CoVboy) Egyébként PC-n játszottam végig 
de Amigán es 64-en Is megvan ez a stutt Azt hiszom, ez a legu 
|abb SSI RPG-iatek de ha nem akkor javítsatok ki Viszont 
könnyebb, mint a POOL OF RADIANCE, aminek kissé bonyolult 
volt elmenni a végűié A grolikoját is |obbnak tartom, bar a 
kozelkepeknei az animáció gyöngébbre sikerült Térképiét nem 
adok, mert a pályák nem olyan bonyolultak, viszont nekem 
marha nagy kin lett volna megrajzolni ökot A leírásban igyekoz 
tem részletes lenni es romolom, hogy ategyverek és az ellenie 
lek leírása Is segít majd Údv HOMOKI PETER Szekesfohervar 

Főbb ellenfele k (az adatok a NOVICE szintre vonatkoznak). 

RAM ok: 

Főleg emberok. de özeknek is van venuszi. marsi, merkun 
változatuk, de vannak sima harcosok, segedek es a gennie k 
(dzsinnekot jolenleno. de itt nem lonne értelmei A genníe-k is 
RAM-ok. de nőm mindig omberl lenyek 
Emberek 

FIAM WARRIOR Normál A leggyakoribb fajta A bázisokon 
és minden FfAM-hajon ilyen van. Szeretik a fustgranatokat 
használni, de sokszor von náluk kábítogranat is Fegyverük 
változó (általában reketapisztoly). de a MONO KNIFE 
mindegyiküknél megtalálható Közepes a sebezhetóseguk 
A HP-júk 12. 

Venuszi Előszeretettel használjak még a MINI EXPLODIVE 
GRENADE-ot is. es erősebbek is mint az előbbiek 
Marsi Jobb a fegyverük, mint a normálnak. 

Merkun A logveszolyosebb élő (nem robot) ellentél a nem 
mérgezők közül Igaz, hogy törpe méretűek, de az erejük 
nagy a sebezhotóségúk nagyon kicsi és a fegyvereik a 
legjobbak közül vannak (például a plazmavetó vagy a 
merkuri fegyverek) E/ok ellen a legjobb a plazmavetőt 
hasznaim 

RAM ASSISTENT A/ egyik logveszelyesebb a RAM roham 
csapatos Sogednek is lohol nevezni, de veszélyesebb, mint 
a RAM harcos Mindig hasznai CHAFF GRENADE-ot mielőtt 
támadna Fegyvore a marsi raketapuska, sebezhetósege 
közepes A venuszi faluban találkoztam vele, de máshol is 
van HP-jo 21 

TERRINE Inkább robotnak mondhatnám, mivel ez "a RAM¬ 
ok egyik halálos fegyvere’ (ideztom) Sok helyen megtalálha¬ 
tó az elejen a tamadasnal , a RAM hajókon es a Morkuron 
Fegyvere a lezerpiszloty. megsebezni elég könnyű HP-je 16 
FIAM TECHNICIAN Elég könnyű la|ta 8-as HP-je van 
Fegyvere vagy kozelharciro készült vagy lángszóró Noha 
nincs is fegyvere, csak puszta közzel pútól minket Könnyen 
sebezhető FiAM-bázisokon fordul elő 
Robotok 

COMBAT BOT A logveszelyesebb az egesz játékban a nem 
haláloson mérgezők közűi HP-je 44 Fegyvere raketavetó 
(10 lov), plazmavetó (10 iov). vagy puska Csak robbano- 
fegyverekkol lehet megsebesíteni Ha ilyonunk nincs, de ő 
hasznai robbanófegyvert. akkor korul kell állni és így sa|át 
magat is robbantja (persze ez csak akkor jó, ha nokunk is 
van elog életerőnk) Max 3 van egy csalóban, de a 
leggyakrabban egy ellen kell harcolni Előfordulása THULE 
I börtön kommunikációs állomás (az egyik kisbolygó) de a 
vcgofelé Ilyennel kell harcolni o Holdon is THYCO-ban Az 
omlitett helyeken kívül mos RAM bázisokon is használjak 
Két mezónyit foglal el. bogár formájú 

SECURITY FtOBOT Csak lángszóróval lehet sebezni, ked¬ 
venc fegyvere a marsi raketapisztoly/puska RAM bázisokon 
tálalható Három "lába" van, és középén egy kicsi fegyvertar¬ 
tó 

DEFENSE ROBOT Az elves/ott űrhajóban van A leg¬ 
könnyebben sebezhető robot Marsi lézerpuskaja van 
Genme-k: 

SMALL ECG Az elveszett hajon van Veszélyes, mert hordo¬ 
zója az agy parazitának, és ha valakit mogmérgez. azt el kell 
vinni a 6 szinti sebészeti gophez, különben egy idő utari 
olá|ul a figura, majd ellenünk támad 


LARGE ECG Ez egy halálosan mérgező ketmozónyi szörny 
Ha valakit megmeigoz, akkor az rögtön meghal a HP iától 
függetlenül Ezek ellen az a hatásos, ha elmegyünk előlük 
annyira, hogy ne értenek el es onnan támadjuk ókot 
URSDILLA: Nagy erejű, mutáns gennio Nem mérgező de 
mivel nagy az eroie. nem ordemos mindig rátamadni A 
venuszi RAM bázis elején és a Vénuszon található 
DOG A marsi bázis kutyáié Mérgező a harapása, de a 
merge nem halálos Elog nagy (ketmozónyi) a kutya, ae nem 
különösebben erős Egy csatabon 2-4 kutya van de mindig 
vannak velük egyeb FWM-ok is 

ACIDlCIUM Meztelen csigák, a savban ölnek, efeg erősök, 
do könnyen sebezhetők 

Szörnyek 

HEXADILLO Hatlabu páncélos békaszerüseg a Marson 
Ketmozónyi. erős csontpancelja van de uz apró fogaival 
nem nagyokat harap, inkább sokat 

DESEFTT APE; Sivatagi majom Onas termetű erős utesoi 
vannak (kb. 13 HP-t ut) A Marson ól A pancelia közepes 
SAND SQUINNER Halálos mérgű tintahal, a marsi sivatag 
bán és a kommunikációs állomáson található 
SWAMP HORNÉT A Vénuszon található gyenge rovar Az 
HP-jo 9 eleg könnyen sebezhető 

ACIO FROG Savbéka Természetesen a Vonuszon el főleg a 
sovto kornyekon, illetve a faluban Csak ezeknol van ertelmo 
hasznaim a BEFRIEND ANIMAl képesseget Ha kiszabadó 
luk őket a faluban az istállójukból es adunk nekik beka-kaiat 
(ezt előbb mog koll szerezni), akkor velünk tartanak A 
faluban u csataknai 2 mindig a segítségünkro lesz Savót is 
tud kopni, maid odamas/ik a leendő ebedjehez. es egy |Ot 
bole is harap Az elutero|e 36 HP 
Bennszülöttek 

Sivatagi utó A Marson élnék, a falujuk a jobb alsó sarokban 
van Kedvenc fegyverük a D R X BOW. az életerőjük 35 HP 
Az utcai harcokban segítenek 

Alföldi A vénuszi bennszülöttek neve Fegyverük a lezerpus- 
ko Ha (öl csináljuk a dolgokat, akkor barátaink lesznek 
Törik az angolt a hegyes fogaik miatt 

Fegyverek 

(Á /olotések magyarázata 

N Nehezfogyvor. Mindig be kell tölteni, mielőtt használjuk, ami 
elvesz egy lépést. Több mezőben sebest! 

• A fegyverhez csak meghatározott számú töltény all rendolke 
zésre, ezer 1 ki is fogyhat Amelyik fegyvernél nincs * az csak 
közelharcra jó 

S A boltokban megvásárolható (ho nem ilyen valamelyik fogy 
ver. akkor azt az ellenféltől lehet megszerezni) 

A A töltényt is meg lehet a boltokban vásárolni hozzá,) 

ROCKÉT LNCR (LAUNCHER) Almaim fegyvere lenne ha 
találtam volna Általában 20-40 HP kozott ol, robbanaskore 3 
mezó A RAM támadó robotok (COMBAT BOT) használtak 
előszeretettel f*N) 

GRENAOE LNCR Másik jo fegyver, robbanó gránát 
(EXPLOSIVE GRENADE) kell bele, így azt meszebb lövi 10- 
24 HP-t ol, robbanaskoze 3 mezó (*NS) 

PLASMA THROWING Ilyet lehet zsákmányolni a Merkúron, de 
találhatunk egyet a Vénuszon i» 5-31 HP-t ól. de enne* a 
robbanaskore a legnagyobb. 6-7 mezó 1 (*NA) 

HEAT GUN A legjobb rövidtávú fegyver robotok ellon A holdi 
változata a legjobb, 5-16 HP t ol CSAJ 
FIOCKET RIFLE A marsi változat a legjobb Nagyon hosszú 
távú erős fegyver. (*SA) 

LASER RIFLE A marsi a legjobb Nagyon hosszú tavu, eleg 
erős fegyver (*SA) 

BOLI GUN A venuszi a legjobb, középtávú, erős ("SAM) 
NEEDLE GUN A moikun a legjobb, kozeptavü, erős CSAM| 
ROCKÉT PISTOL Hosszútávé, néha erős, de nem tül | 0 . (*SA) 
LASER PISTOL Hosszutavu rteha erős de nem túl |0 (*SA) 
MICROWAVE GUN Középtávú, de ritkán talál (*SA) 

SONIC STUNNER Rövidtávú kabitótegyvai. de ritkán tatai 
(jobb a kabitogranat) ’SA 

DR X-BOW Középtávú nem túl )0 fegyver, a sivutagfutok 
használjak ’SA 

MONOSWORO Eleg erős (S) 

SWORD Mint az előbbi, csak gyengébb és ritkább (S) 
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CUTLESS Csak a kalózok használják. (S) 

MONO KNIFE A RAM harcosok és pár benszúlott használja 

(S) 

KNIFE A leggyengébb, nem használja sónk i 

Páncélok, vedóóltozelek 

SPÁCESÜfT űrruha, alapfelszereléshez tartozik 
SMARTSUIT Pontos megnevezését nem tudom magyarul, de 
elég |ó páncél 

HEAVY BODY ARMOR Nehézpancél, a második legjobb típus 
A vénuszi változatú a logiobb. amitől az AC -t lesz, sorrend¬ 
ben a a merkuri következik utana. amitől az AC 0 lesz. 


stuffokat lehet Van ahol ketléle bolt van az egyik csak fegyve¬ 
reket. a másik meg a többit árulja A Neo hadiszállásnal ez 
külön menüpontban von és DEPOT a neve 
HOSPITAUCLINIC Kórház Itt gyógyítják mog a szereplőinket 
De ha az erőnk 1023 telelt van akkor !023-ig viszi vissza 
HQ: Edzőterem, csak a Neo bázisnál van mert ott ingyenes A 
szereplőket csak egyes feladatok megoldása után lehet 
taníttatni 

Érdemes lángszórót venni de legmaszk mindenképpen koll 
(tegyük is toll) Az egyéb fegyverekről a játékos döntse el. hogy 
megveszi e vagy sem 

Startoljunk, majd nemsokára egy elveszett űrhajóra bukkanunk 


BATTLE ARMOR A legjobb csolapancel. az AC -t lesz tőle 
(csak zsákmányolni lohot) 

Gránátok 

CHAÉF. Apró dolgokból álló lustót kopoz, lerontja a robbanás 
erejet, csökkenti a célzást A RAM ASSISENT-ek használjak 
Nem lehet boltban kapni, viszont sokat lohot zsákmányolni 
(főleg a vénuszi faluban) 

AEROSOl MIST Kodgranot. rontja o célzást, fólog a RAM 
harcosoknál kell rá számítani 

STUN: Kabitógranát. főleg a RAM harcosoknál fordul elő 
DAZZLE Kónnygazgranatszerű Vakít de óról is elvesz 
MINI EXPLODIVE Kis robbanást idéz elő. 2-3 mezőnyit robban 
os 5-15 HP-t fogyaszt Gránátvetóbo nem lehet betölteni 
Boltban nem kapható 

EXPLODIVE Ezt lohot betölteni a gránatvolóbe, 2-4 mezónyit 
robban. 10-25 HP-t robban 

Egyéb fontos dolgok 

DEMO CHARGE: A DEMOLfTIONS ponttol luggóen lehet hasz¬ 
naim különböző ajtók kinyitására 
POISON ANTIDOTE Ha valakit megmergezett ogy állat (RAM 
kutya, nagy ECG, GENNIE, SAND SQUINNER, HYPER 
SCORP) es az orvos eleiben maradt, akkor ezzel tálán tel 
lehet elosztom, de ez nem biztosi 
ROPE Kötőinek lehet használni Szűk seges. 

JETPACK Hatra szorelhotó reptető szerszám, a sivatagban es 
az állóidon lehet használni. Jó nagyokat lehet vele menni, de 
ha nem vagyunk elég gyakorlottak, akkor óssze-vlssza rep¬ 
ked velünk. 

BREATHING MASK Legzómaszk. mar az oltevedt űrhajóban is 
kell hasznain!. 

PROTECTIVE GOGGLES Szemvédő szükséges 
ECM PACKAGE: Nem tudom, do valami rakétaelharrtas ellen 
lehet |0 (áz ECM bői gondolva) 

Akkor jöhet a leírás. 

Beallunk a Neo szervezethez, hogy segítsünk nekik a Földet 
újra egy csillogó drágakőhöz hasonlatossá tenni, mivel a Föld 
már lakhatatlan a 25. szazadban Éne csak a RAM-ok legyőzé¬ 
sével kerülhet sor RAM repülőgépek tamadtak meg a bázist 
Men|ünk be az épületbe, majd kelet felé Itt van egy épületben 
(középén) a raketavedelmi rendszer Menjünk be. ott győzzük le 
a RAM-okal. majd kapcsoljuk be a rakátavedelmi rendszert 
Ezután fogadhatjuk a gratulációkat Most elkerülünk az Üdvhad- 
serog bázisára 

A helyek jelentősei, amelyek itt ill más űrállomásokon találha¬ 
tók 

PORT Kikötő Itt javitják meg a hajónkat, itt töltik űjra a 
fegyvereket es az üzemanyagot, továbbá innen startolhatunk 
BANK Itt lehet befektetni a pénzünkét, illetvo átvinni a Neo 
számlájára A Neo számlájáról jjénzt levenni nem lehet: innen a 
különböző javítások költségért fedezzük (oredctileg 20 OOO 
Credit) 

DOWNTOWN Ezon belül: 

BAR Haromfélo változata van, a legmagasabb a legdrágább 
Ha már rendeltünk egyszer italt (ORDER DRINK). okkor beszel 
hetünk (TALK) Noha Így fontos infokhoz jutunk Be is lehet 
rúgni ami elog |o ötlet (Hol von ez a hely? — CoVboy) 
RESTAURANT Ennek is háromféle változaté von itt kaját lehet 
rendelni (ORDER FOOD), majd azután beszélgetni Csak 
kétszer lehet enni harmadikra mar túl jóllakunk A vénuszi 
küldetés élőn ajánlatos egy jót enni A Neo bázison együtt van a 
kettő 

LIBRARY Könyvtár, nőm nagyon tudtam hasznos információt 
szerezni 

SHOP Bolt, itt különböző fegyvereket, páncélokat és ogyéb 


Visszatérhetünk a bázisra, de ott azt mondják hogy men|unk 
vissza ortük Ha beérkeztünk, és logyóztuk az ECG Gennie-ket 
akkor menjünk lel a létrákon egeszen a 6 szintig A létrákról 
időnként át kell szállni ogy másikra, mert a mienk nőm megy 
tovább A 6 szinten keressük meg a sebészeti komputert, do 
előtte az adattároló komputert használjuk, vagy vegyük lel Van 
benne ugyanis f>ar antimereg Ha a sebeszkomputornel 
vagyunk, programozzuk át (REPROGRAM), majd használjuk az 
egyik figuránkon, akit megmergeztek a kicsi ECG Gennie-k 
Menjünk fel a 9 szintre rtt keressük meg á komputert, ahol 
Scot.Dos van (hologra. szakáll» bajusz • kopasz lőj) Mon|unk 
oda a másik komputerhez majd ha kibeszelte magat akkor 
menjünk le az instrukciói alap|án a 0. szintre ahol keressünk 
egy kis arzént, majd menjünk lel a 4-es szintre (azt hiszem a 4 
szint de lehet, hogy a 3,). és itt keressük meg a szellőzőt A 
gennie-k visszahúzódnak, mert az arzén szamukra halálos 
mereg (nekünk se hasznai, de logzómaszkban nem zavar) 
Men|unk le az t szintre, s rtt |avitsuk mog a berendezést 
Időközben megjelennek a Gennie-k. de mi csak maradjunk ott 
(STAND)' Mire megérkeznek, addigra a figuránk megjavítja a 
berendezést és a Gonme-k visszaszorulnak Azt a keveset, ami 
megmaradt, nyugodtan el lehet intézni a 10 szinten Itt megtá¬ 
mad egy fura Gennio. aki az agyparazita káros halasától azon 
ved Utána az egyik genníc ogy szokókapszulaban próbál 
menekülni Hagyjuk, hogy elmeneküljön Ennek is vege Jöhet 
a következő küldetés 

Scot.Dos adatokat fedezett fel két bázisról az űrhajó komputerei 
ben Az egyik Ceres kisbolygón van a másik a Marson Ha 
monot közben űrhajót jeleznek a szenzorok, akkor csatázhatunk 
vele. de ol lehet is menekülni előle. A csata a következő módon 
folyik a COMMAND-dal lehet átvenni a parancsnokságot s a 
parancsnokkal lohol a kózelites/távolodás/roham/nekimenni 
parancsokat kiadni Rohamozas előtt tönkre kell tenni az ellen 
fél fegyvereit es a vezérlései Rohamozas után el kell toglolni a 
parancsnoki hidal és a másik ha|0 a kezunker korul Nem 
szabad engedni, hogy a ha|o meneküljön olólünk Annál jobban 
tudunk célozni, minél közelebb van az ellenséges hajó A HULL 
a páncélzatát, a SENSORS az érzékelőit, a WEAPONS o legyvo 
rótt, az ENGN a motort, a FUEL meg ooooo . izé tálán a 
parancsnoknak a szemszínét jelentheti A CTRL a vozorlest. a 
LIF SUP az életfenntartó eszközeinek az állapotát jelenti A 
parancsnokon kívüli tagok lődozni tudnak, a TARGET-tel ogy 
meghatározott celj>ontra. a FIRE-rel csak úgy vaktaban lövöl¬ 
döznek 

Irány tehát a Ceresl Járjuk vogig az összes aszteroidát, majd 
térjünk be oda ahol egy kommunikációs állomást is jelez itt 
fedezzük fel ezt (vonnak itt COMBAT BOT-ok. SAND 
SQUINNEREK RAM harcosok), ami azt jelenti, hogy mindenho¬ 
vá el kell mennünk, amíg Scot Dos azt nem mondja hogy 
mehetünk haza (a bázis elintezéso a gopek szétveréséből áll 
amihez nem kell mást tenni, mint elmenni egy számítógép 
előtt) Ezután jöhet a Ceres! Itt ne a Ceres nevű bázisra száll 
junk le mert ez csak egy sima űrállomás, hanem az ASTEROID 
BASE-re Jó nagy hely de ezt nem kell elpusztítanunk, hanem 
mog koll szerezni a szükséges infokot. meg kell keresni a 
Doomsday lézerről (extraerős lézer) szóló papírokat, s nem art 
megvizsgálni a lézert is Előfordulhat, hogy egy nővel találko¬ 
zunk egy bázison, oki összekever valakivel, s meg kell koresni 
a gyerekeit A 3-as Gonnio Láb bán vannak Újból vissza kell 
menni erre a helyre, majd ki kell őket vinni az ogyik dokkba 
ahol montőkapszula van Ezek után menjünk a so|at dokkunkba 
és indulás! A bázison előfordulnak a RAM őrökön kívül meg 
űrpatkányok (lángszóró jó ellenük), háromtele hiperbigyó 
HYPERCRAB rák. nagyon orós páncél: HYPERSNAKE kígyó 
nagyon gyors, de nem mérgező; HYPERSCORP halálos 
mergú Visszafele lesz egy kis dolgunk egy kalózhajoval. a 


CoV 15/32 




rohamozókai vissza kell verni, majd men|unk lel|ebb kalozha 
jón. Az egyik szinten el lógnak minket kapni es odavisznek a 
vezérükhöz Meg kell verni a tagot puszta kezzel. ami eleg 
hosszú lesz mivel az AC-jo -6 Ezután börtönbe kerülünk, de Üt 
ki lehet szabadulni egy kis ügyeséggel Itt található egy pola. 
aki nem más. mint BUCK ROGERS kapitány aki a rakétavczetó 
kasztba tartozik. Vele együtt mentünk ol az egyes szintre, ott 
győzzünk le mindenkit, majd menjünk ki a hajóból Jöhet a 
marsi bázis 

A marsi sivatagban kell leszóllni, ahol egy űrhajó állja utunkat 
amü le kell győzni Ha leszálltunk, akkor el kell mennünk egy 
laluba. ahol a sivatagiatok fogadnak. Időközben Scot Dóstól 
megtudjuk, hogy tamadas fenyegeti őket és a RAM ok mog 
bombázókat is bevetnek 1 Ha elkapnak minket, lehetőleg el 
kell nekik mondani, hogy tamadas fenyogeti őket Nekem ez 
még nem sikerült, úgyhogy nőm tosznak óvlntozkedeseket ez 
ellen Ha mór megtámadtak őket a RAM-ok. akkor öljük le az 
összes csapatot, amit találunk es vegyünk tel minden kódkar 
tyát, amit elejtenek Ezután sorra látogassuk meg a hazakat, s 
nézzük meg, hogy nincs e bennük sivatagtutó Ha mar majd¬ 
nem az összesét kiszedtük (legalább 20-ati akkor keressük 
meg azt a helyet a faluban, ahova a sivatagiatok elbújtak 
Agyon fognak dicsérni minket 

Ezután hosszabb duma után elmondják, hogy menjünk el a kék 
sziklához es ott mar várnak ránk Ha odamentünk (tonn észa¬ 
kon, egy picü keletre, egy Canyon ban von), adnak egy álruhát, 
amit ha nem tudunk telvenni, akkor a nőnemű homokfuto-tónok 
ad|a tol ránk Ezután a tónokük. Tuskon beáll hozzánk segítség 
nek Egyébként eleg pocsék harcos, mert ha kutyák jelennek 
mog a szinen. akkor rögtön elmenekül. A bázison be kell jutni a 
lő biztonságú helyekre, meg koll szerezni egy kék kódkártyát 
(ez mindenhová jo). el kell jutni a logtolső szintié, és ott be keli 
menni a lézerhoz A szobában egy liftszerű dolgot kell keresni, 
ami felvisz a platóra a lézerhez Közben megtámadjak a fickón¬ 
kat. aki a platót tartja, de csak pár tochmkus szlvozik. Ezután 
egy picit (egy lépésnyit) benn kell maradni a liftben, majd ki keli 
menekülni a bázisról Ha mindent jól csináltunk, akkor a bázis 
megsemmisíti maga! (lehet, hogy egy-két lézer is belénk lő. de 
csak úgy 255 HP pontot vesznek el lépésenként) Ha oz kész, 
vissza az űrhajóhoz, vissza a bázisra Ezután irány a Vénusz' 
Miután leszálltunk, es kimentünk az űrhajóból, nemsokára egy 
artóldi csapat támad ránk Megkérdezik a célunkat, do nem 
hisznek abban, hogy Neo ügynökök lennénk Felszólü. hogy 
adjuk mog magunkat, mert a fegyvereink veszélyesnek néznék 
ki Adjuk meg magunkat nyugodtan (SURRENDER), mert mind¬ 
járt jón egy RAM csapat és akkor visszakapjuk a fegyverünket 
Ha leoltúk a RAM-okat, a vezorgyik be akar állni hozzánk, mert 
együtt akar velünk harcolni a RAM-ok ellen. Ezután menjünk el 
a falujukba (északon, legfelul). Itt a RAM csapatok épp tárnád¬ 
nak. méghozza a rosszabbtk fajta. Az egyik kunyhóban egy 
RAM alszik, egy kulcskarikável a zsebében Lopiuk el tólo a 
kulcsokat (ha nőm sikerül, akkor óljuk mog) A kulcsok minden 
képpon kellenek Keressünk egy kis bekokajat. de azelőtt meg 
kell találni, hogy 

bemennénk a békákhoz (a békák ogy fából épült istállóban 
vannak) Ha ez megvan, akkor menjünk be a békákhoz, s 
adjunk nekik ogy kis békatápot "Sirási lehet hallani cszakkolot 
felöl" mpndja a program Menjünk tehat odo. Nézzünk be 
minden házba, majd ahol egy létra van lofolé. oda másszunk le 
Itt található egy kis alföldi, aki az apját korost Vegyük fel a fiút. 
de ne adjunk neki oxtra dolgokat, csak ma* ogy páncélt, mén 
nem nagyon harcol, mivel csak 4 éves (bél én adtam neki ogy 
raketapuskat, es ha szorult volt a helyzete, akkor használta is) 
Keressünk egy olyan reszt (üt von oz északi vegeben), ahol pár 
alföldi próbál menekülni Az egyik megbíz azzal, hogy hozzuk 
el az orvosi készletet, ami ott van a falu kózepon egy nagy 
kunyhóban A kunyhó tényleg nagy. os az utolsó ajtaja mögött 
van az orvosi készlet Az ajtót csak akkor lőhet kinyitni, ha előtte 
beszéltünk mar az alföldi orvossal Ha ez kész, akkor menjünk 
ki a faluból 

Most menjünk a kunyhó alatt lévő nagyobb loltra Ez egy alagút 
volt, do a FtAM-ok lerombolták Menjünk be, kötessük meg a 
bázisra vezető utat A bázison látogassuk mog a komputereket, 
majd menjünk lel az 1 szintre, ami még építés alatt all 
Menjünk be azon az ajtón ahonnan nem nyílik 2 u| ajtó. Itt te 
gyünk pár lépést addig, amíg Lander. a főnök meg nőm |clomk 
Az megörül a fianak. de elmondta hogy keressünk ogy tükos 
kijáratot Menjünk be most a 


másik ajtOn, és ott nyissunk be oz acidiciumok termébe Óljuk 
meg őket, majd nézzük at toljesen Ah 1 Itt a tükos kijárat' 
Menjünk vissza Landol hez. majd ó azt mondja, hogy menjünk 
•el az alföldi technikusokhoz Men|únk fel a 3 szintre, keressük 
meg ökot, majd menjünk vissza Landerhez Ezután ók elmen 
nők (Lander Is. aki a RAM-ok ellen akart harcolni velünk), de mi 
nem mehetünk velük mert tül erős a sav arrafelé Keressünk 
egy DETONATOR KEYCARD-ot a bázison, majd menjünk a 2 
szintre és keressünk a hangár kozeloben ogy olyan helyet 
ahova betehetjuk Ezután menjünk ki a bázisról, aztán vissza a 
hajónkhoz Ezzel elintéztük a RAM repülőket is 
Moniunk vissza a Földre, de időközben elhívnak minket a 
Holdra. Thyco-ba Repüljünk a Holdra men|unk a borba, ott is 
a Chez Luno nevűbe Üt ogy nő kei següseget. egy COMBAT 
BOT-ot kell magolnunk Ha megöltük (maimint a COMBAT 
BOT-ot), akkor mehetünk a Salvation be (a Neo bázis) üt azt 
mondják, hogy a Doomsday lézer o Merkúron van de mielőtt 
odamennenk, ki kene szabadtam pár fickót a Thulo-i börtönből 
mert ott felerősödött a radioaktivitás Menjünk tehat a Thule 
nevű aszteroidára (a legnagyobb aszteroidától balra az olsÓ) es 
dokkoljunk a börtönbe Üt meg kell ölni kb 6 COMBAT BOT-ot 
meg koll keresni egy számüogépet, azt át kell programozni arra 
hogy mi jók vagyunk Majd meg kell keresni a rabokat, ki kell 
őket szabadtam a cellájukból, majd vissza koll menni a ha|onk 
iá Ezután jöhet az utolsó állomás a merkun MARIPOSA 3 
Ha leszólnunk, mog kell ölni pár őrt, be kell menni egy ünneplő 
tömegbe Ezután meg kell keresni egy littszerűscget Ha 
amiben vagyunk az emolotonkcntsebut ejt rajtunk lezerek ahol 
akkor jó helyen járunk El kell |utm a legfelső szintre, ma|d meg 
kell keresni oz enorgiaszolgaüato szobát Itt cl koll azt rontani 
majd meg kell keresni egy leljarot. lel kell maszni a lépcsőkön a 
legfelső szintre, majd üt meg kell keresni a fegyveriranyüó 
szobát Aktivizálni kell az onmegsommisüő berendezést maid 
el kell Jutni az alattunk levő szintre, ami a szokókapszulakot tar¬ 
talmazza Üt ha van demotoüetunk, akkor rögtön menjünk <s be 
egy szókókapszulába. de ha ilyen nincs, akkor tel kell keresni a 
szokókapszulák irányÜótermet mielőtt beszallnank 
Ezután kapunk egy szép köpet a Doomsday lezer roncsairól. 
ma|d a gép közli velünk, hogy a Merkúron b RAM bázisnak mar 
csak ogy nagyon kis része maradt mog. de az is veszélytolen 
mar. 

Ha hazamegyunk. akkor ogy nagy tömeg üdvözöl elén a 
parancsnokunkkal és Buck Rogers kapitánnyal Mostantol 
szabadon maszkaihatunk az őrben, es ordemos egy ket RAM 
hajót is elfoglalni Amúgy azl hiszem, nem kapunk több felada¬ 
tot Szóval VÉGE. 


BARD'S TALE 2. (64) 

Ez itt egy kis següség akar lenni a DENSITY KNIGHT (mos 
névén BARD'S TALE 2) című játékhoz Nálunk egy olyan vál¬ 
tozat terjedt el. ahol a bankban több száz (l) millió pénz van 
így lehotóseg nyílik arra, hogy a lehető legjobb fegyvereket (pl 
Suvord ol Zár) es a legjobb (Sáncotokat (Orrúid Halni ) vegyük lel 
így az AC rögtön L9 vagy L értékű lesz. aminél nincs |obb' Az 
utasok pedig, amiket bevisznok, egy 8-as szintű harcosnál olon 
a 250-300-at isiit Es mindezt betenyulkaias es csalas nélkül 1 
Meg talán annyü fűznék hozzá hogy szerintem ez a legtöbb a 
három rész közül Nem szívat annyira, mint az első lehat 
jobban játszható, viszont nehezebb mint a 3 Azonkívül sokkal 
véüozatosabb a grafikája, gondolkodtatobb, érdekesebb os 
több hetyszino is van. mint a többinek Érdemes vele foglal¬ 
kozni! 

A következő térképek között megtalálható 

a síkság térképé, 

a Durk Domain 2 szintje Innen nem találtam lejáratot 
sehová, mog csak utalást, vagy találós kordest som' Kozejsen 
sötétség van. ahol kialszik minden fony Itt el a Matiu&a de 
hiába nyírtam ki. nem történt sommi A kérdőjellel jeloü mező 
ben van valami a tóidon, de nem tudtam ott semmü som 
csinálni .; 

a síkság hat városának térképéi Az elsőben Tangrameyne 
varosában — lévő X jellel mogjelolt helyen kapjuk az első kül¬ 
detést Az első küldetés az hogy hozzuk vissza a princesst aki 
ósszeszűrte a levet a Gonosz Úrral A varosokban a betűk jelen¬ 
tései S start, K kocsma. Z szintvaltohely T templom. E ener 
gia-visszaado hely, J játékterem, B bank 
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Jo állapotban levő Philips monochrom inon ltot 
sürgősen niadó A» megegyezés szerint Kovaca 
Jozsel Budapest. XVIII Csonlváry u 10 7119 
Eladó sürgősen es olcsón egy )ó állapotú 
PHIIIPS 80 (sárga színű) monitor (minden 
COMMOOOHL hoz |ó) 13 000. ért. és C64 hez 
149 db 5 25' OS lemez tele szuper es |ó 
minőségű programokkal pl BAJ Walt Disney 
sorozat (14) Atomic Bobokul Midnighl 
Resuslance, Flobocop 2, Goidon A«o stb * A 
nagy lalekkonyv 64 re' Összesen 12 000 éti 
Bobaly György. Szeged. Sas u Vb 6726 lr| es 
küldök ptg listai is'" 

C12BD sok sok programmal es rengeteg 
lartnzekk.il 39 000 Flórt. PIA 40001 16 os 
színes grafikus nyomtatóval, stb 16.000, FI ód 
eladó Továbbá 64 er magazlri régebbi szamai 
OLCSON eladok Manhertz Italt 
PihsvOrosvar Fő ut 126 200b lel (06 26) 30 
377 

028 • CIS70 disk drtve ♦ CtbSI dalosodé t 
2 db inikrcikapcsolós |oysbck jcompehtion PRO) 

» 50 lemez tele (óinkkal » 20 dt. kazetta tele 
latokkal *- rengeteg könyv es uiság eladó 
Minden érdeklődési varunk a (06 27) 58 243 sz 
telelonszamon (Lnhoczky Petor) Vasom apid 
csűlórtokig este 19 30-iol. vagy ezen a 
leveleimen Lehoczky Tárnán Bank. Ilósok tele 
12 2653 

Keresem azt az embert aki megvásárolná tőlem 
C64 *1541111 floppy • magnó* 3 |Oyi leme 
zek -• 8 kazetta t cadmlge ek -* könyvekből álló 
telszerelesemel Ar«|anlalokal kerek o következő 
címre Vigh Zoltán. Miskolc. Bajcsy 7s ul 33 
352/ 

C64 hez |ó állapotban levó. hasznai! floppy i 
keresek 12 1b ezer Ft közötti oinn Ezenkívül 
programcsere kazettán Sok utarilöltös játék pld 
Hostages. Actlon Service Horváth Géza Pécs. 
Attila u 15 7624 

Flado egy t/2 éves 1541/11 drtve Bálint 
Norbert. Nyírbátor. Fay u 7 4300 
2 eves Commodore 64 C» 1541,11 dtlve « 
lemezek eladó Az 30 000. Ft Konkoly Romeo 
Bp Hosszúház u 6 

FIGYELEM 1 Éledő' Egy C64 nagyon |0 
állapotban + egy 1541 es NopPV * két |oy-jaL 
sok könyvvel * 40 disk u| írnokokkal /lumcan, 
Ski or Die) • 2 gyan lemez lAstemi I lighl Deckl 
Megen' Sürgős' Itanyai 30 000. Fi Van még 
külön eladó használation 154t floppy És van 
egy SfcIKOSHA SP 180VC nagyon |0 állapotú 
printer Kiss Petet Szöged. Kálvária ler 2b 

672b tel (06 62 ) 20-081 

Eladó: C64 • floppy 1541/11 » lemezek ♦ 

magnó OLCSÓN. SÜRGŐS"' Csordás László, 
bp XVI Arany J.U. 22 tol 1838 .M4 
Commodore 64 Supersel C64 • Joystick ♦ 
3Game Cartndge, tb4t/ll floppy etadó' Plusz' 
20 db lemez, kiváló programokkal Street Hód 
Tomcol. Gunship Pirales. Slealth Fighter. Fighter 
Bombei. Sleel (hundér stb (Jók mi'h At 
megegyezés szerint Minden levelie válaszolok' 
Debreczenyt Zoltán. Mezőhegyes. Radnóti M u 
8 5820 

Flado C64, 1541/11 floppy magnó, kb 60 db 
lemez, lemeztartoval. régebbi ós u|abb újságok, 
könyvek (1001 |atek 15). 2 db toysUck lianyor 
40 000, Ft Cím Molnár Pál. Kiskőrös. Ligeti 
K. utca 26,12 6200 

Krtúnó állapotban levó C64. lt * 1541/11 * 2 db 
loysUck (Ouick Shot Itt Ptus) t Finol Cartndge III. 
* 70 lemez teli játékokkal * újságok 38 000 11 
árt együtt eladó Adam Atilla Kecskemét, 
Pusztaszer utca 25 bOOO 

Eladó C64. uj típusú, alig használt. 2 eves 
magnóval, 2 ilb Ouick Shot II |oy jól. egy 
canmlge zsel 18 kazettával es programokkal * 
egy gyári kazetta ós u|sagok. 576 kbyte (csak 
Amiga es C64) • Commodore Világ ok, ama 
ingyen adok hozzá (Yikes' — CoVboy) 
Araianlalot kerek Sürgős Balogh Zoltán 
Kapuvár. Széni László u 15 9330 
C64 ♦ 2 |oy * 1 magnó ♦ floppy * diskbon » 
50 leli lemez * 2/ kazetta • játékleírások (C 
1001(1 5) • szakirodalom, ráadásul meg lobb. 
mini 1200 prg eladó'" Csák egyben 45 000. FI 
efl Ja. egy Amiga en is odaadom az egeszel 
(meg tejelnek is, mini CoVboy letienolj 
Érdeklődni levőiben or személyesen Cluls 
Fodor, Nagymagocs Szántó ILJu 16 6622 
Eladó C64 t 1541/11 * SpeedDOS PL US t 
Selkoslio SP 180VC » magnó > cartndge r 
joystick ok » 230 db lemez I 20 db kazetta * 
könyvek Árajánlatot kerek Jager Antal 
BudapesL III Becsi ut 88 F/tt 1034 


Figyelem!" Garanciális 154 1/lles floppy drtve 
ol vennék olcsón Árajánlatokat a következő 
címre várom Mátrai László Budakeszi. Arany 
János utca 11 IV/1 209? 

1541 -es. vagy 1551 es floppy 1 vonnék Cím 
Gyurin András Budapest. XVII ferihegyi ut 242 
1173 

Eladó C64/II h 1541/11 dnve * sok tartozék! 
Érdeklődni Bimbó Tamás Dunau|város > áy 
Au 10 1/4 2400 

15 eves C64 es eladó magnóval. 13 Nőt 
programokkal leli kazettával, külön külön is 
Dénes Tibor Hotl. Kastélykor! ut 4 3014 
C64+1541 floppy SPEED DOS szol eladó 10» 
sebesseg. párhuzamos masolo programok I 
lemezoldal 17 sec Ara 30 000 Ft Csasai 
Ferenc Budapest. XX Bem u 17 1202 

C64. floppy, magnó. 100 db lemez. 7 db 60 
perces kazetta (mind tele van) taslload 
cartndge 1 db joystick es rengeteg 

szakirodalom egyben 36 000, Fi ed eladó 
Érdeklődni 16 Óra után a Bp I 1 844 826-os 
lelelonszámon leáll (armtsnoJ 
Eladó megkíméli állapotban C64/II. 1571 es 
floppy, 100 db lemez»tartó, magnó. 10 kazetta, 
egér. könyvek, mono PHILIPS Monitor Külön 
kólón is Aio| aulai ol kerek Orosz Akoo. 
BudapesL XI Tűzkő u/ 1118 
Commodore • 4 * magnó ♦ 10 db kazetta * 2 
db joystick • HFADJUST lejbeallitó piogram * 
cartndge * szakkonyvek Petrusks Iván. 
Abádszalők, Rögiposla út 19 5241 
Igenyesnek olcsón ráadó C64/II* 1541/11 
floppy t Speed DOS* IRQ megszökne • Kb 150 
lernezelemeziarlok *|oy * szakirodalom 29 900. 

Fi Kémény Csaba Zalaegerszeg. I ólgytá utca 
21 8904 

Eladó egy C64 ♦ floppy ♦ magnó * lernoz * 
kazetta sok |Atekkal. cartndge. azonkívül 
stratégiai es szimulációs (atekok csereje 
Megvan Neuromancer DOC t.D HL F 14, 
Gunship stb Keresem Curse ol tho Azúré 
üonds. Bánt s Talo I-ti-III. Dragon Wals, stb 
Jurák Mihály Budapest. XVII Kaszaló u 42 
3/10 1173 

C64/II (1 eves) * 1541/11 (ú|)tinagnó* 
joyshek * 40 db lemez (6 db (elhasználói 
programokkal, a lobbi |ó játékokkal Los! Ninja II. 
TomcaL Gonship, lton lord. Project Fitost au. 
Impossibie Missron I II Test Dnvellll)*5 db 
kazetta (játékokkal)» szakkonyveiinet 

elcserélnem jó állapotban lévő AMIGA 500 ra 
Címem Pecmvarady Szabolcs Mohács, 
felszabadulás Hp 12 7700 

Keresek megvételre olyan gyorstöltő cartndge-t. 
amellyel programokból ki lehet szedni a giahkal 
Ugyanitt C64 en ós IBM en esetetek ill veszek 
progtamokal (tőleg szimulátorokat es 
mostanában megjelent |ó programokat,I Tamas 
András Veszprém. KoüóiAu 6/B 8200 
Amigához. Cl28 hoz es C64 hez is 
csatlakoztatható 3 5" os 1581 es floppy • 20 db 
lemez * lemoztarto eladó! Cseleken! beszámítok 
1541/11 floppy L * Action Cartndge MK 7 0A ♦ 
lemezeket Érdeklődni mindennap 1 7 00 óra 
után e 06 62/42 646 telelőméi vagy levélben 
Komaromi Jozsetne Hódmezővásárhely Dt 
Munmch F ut I 6800 elmen 

C64 es eladó 1541 es floppy vat * 60 db. lemez 
* lOysöck. szakirodalom Irányai 34 000 Fi 
(lehet alkudni) Ugyanitt számítógéphez magnó 
eladó Érdeklődni 1600 óra után Kslázdi 
Balázs Budapest. III lukacs György ut 11 Sri 7 
1039 

Mikrokapcsolos joystick |avitasu 200 Ft ért • 
eladó C64 os Balo (adapter) * magnó + DATA 
DISK Cártndge Cím Budapest. XI t agy leányos, 
u 4 2/16 Tel 1654 15/ 

Joyshek |avilás 150. I t/db ogysegálon 
Bánhegyi O Péter. Budapest. Xllt Hajdú utca 

16 1710 1139 

Hl' A DDT Crow eladja a következő dolgokat 
C64/II, C 1541/11, 50 lemez, szakkonyvek. 

programok, valamin! egy Plu»/4 •* 2 magnó. 2 
joy adapter egy halom könyv ós párezer 
program (kazeltan) C64 re csereiünk 
program okai (kazettán). Plus/4-ie programot 
másolunk Olcsón okát » leguiabbaka! is' Varjuk 
minden C64 es ós Plusz4-es tulajdonos levelei 1 
Irjaiok' Amiga ta cserélnénk programoka! A 
következő címre várjuk leveleáeket DÓT erem 
(ROO) Gora Kossuth u 38 6522 
C64 esek' Alig használj 0S/DD. Jóbbnyire 3M es 
lemezek C64 es programokkal eladok, ugyanul 
FINAI Ilit leírás Raboczhl Róbert Eger 
Faiskola 11 6 3300 Tel (06 36) 17 318 


Segítselek* C-128 tulajdonosokkal vennem lel a 
kapcsot alól mlormácló és programcsere (CP M 
V3 0, V2 2 programok ts) céljából' lr|alofc* C64 
tulajdonosokkal úgyszintén Az alábbi 
programokat keresem C64 re. amelyek minden 
tunkciojukol tekintve működőképesek Giga 
Pnrnl Anuca Prunt bővítés Aituca Punt Geos 
V2 0 * segédprogramok. Stoolth Fighter Fighter 
Bombet Katakis Viszonzásul mos programokkal 
többszörösen meghálálom esetleg megveszem' 
Segítsetek nem bániatok mog 1 Bencze Barna 
Mázaszaszvár. Kossuth u 33 7351 
Ereded német nyelvű GEOS 2 0 mai ugyancsak 
eredeti angol nyelvű GEOS 2.0 ta csmetnem 
Fekete Gyula Kalocsa. Kossuth I u 4O H 6300 
Keresem « CoV I et (esetleg a SpV 24 in cserei 
Kaylelh leírást valamint C64 re ka/eflara a IASS 
IIME-I ós más szöveges iáinkat (Szűkös) 
keretemen betűi szívesen (.ser elek' Kővárt 
János Hatvan. Tompa Mu 14. B 3000 
Hitletetlenl C64 hez Action Cartndge plus5 
leírassa! csak 2900. Ft Leüss nélkül Nordic 
Hornéi 3100, II ért. Action Cartndge Z 0 3600. 

Ft ért • postai utánvét költségé Cím DLRKO 
Budapest Pl 701/679 1399 
Fenyceruza kezdő |>r t keresek C64 re Ugyanitt 
dadö hangdigit ah talo C64 hez 1600 Fi 
Fastluad Cattridge 2750. Fi ért. Simon a 
Cartndge 2500 Ft ért Várszegi Petet 
Kaposvár Szabadság u 51 Z46I 
Keresek a SIMON S BASIC című prg 
monrtorptogramiahoz leírást Akinek van, írjon' 
Megvenném vagy elcserelnérn Gyoi Róbert 
Szatiadboltyan, Gaganri Itp 3/2 8151 
Keresek C64 re lemezen bármilyen zene, vagy 
demo szerkesztő programot Kovaca Petet 
Orosháza Kossuth tét 8 5900 
T így elem' Mindenfele demo L demo es 

zenekészítőket keresek, csereiek Előnyben 
részosllnm a Beasfie Boys. Inad Vorce slt> 
crackerek demoanyagat Bővebben levélben 
Pokoraczky Csaba (Hainbow) Nyíregyháza 
Sóstóhegy Huba sh ti 4481 
Ereden nőmet nyelvű GEOS 2 0 mai ugyancsak 
ereden angol nyelvű GEOS 2 Ó ra cserélnem 
Fakats Gyula. Kalocsa Kossuth Lu 40 B 6300 
C64 re kozeflan mogvdnlie vagy cserem 
keresem a Taiget Renegade (verekedőn 
Tüskét. Uj Vadnyugat I IMII c programokai 
Érdekelnének a jo poszter ek is Cselébe ajánlom 
a The lest Ninja 3 (pteviewj stb játékokat 
Programcsere ugyanul lr|aluk nyugodtan de 
telbelyegzefl válaszbólilekol kerek Érdeklődni 
csak Ieveiben ezen a elmen lehel l»| Antal 
látván. Ba|a Szephegyi Benő iá 12 6500 
Keresem utanlottősen C64 re kardián a 
következő programokat PIRATES, Colit orma 
Games. Gunstup. SteolJti Fighter. Back Jo the 
Tulure Hl A programokén mos 50. Fvdb of 
tudok hzetni Eselleg csere is erdekel Péntek 
Jozaet Tiszotured luist Sül 40 5350 
Megvetdie keresem az alábbi C64 programok 
karonas váilozatat Carnor Command ÜSS John 
Young üeshoyer. I aJcon. t 14 TomcaL Sleel 
Thunrler Sna/vslnke Stnke Bed. Hunt lor Ilié 
Red October (A ÜSS John Young ea a Falcon 
Amlga-Jatek. a lobbi pedig lemezea. Tehal |o 
szórakozási' — CoVboy) Tüdős Lajos 
T lazakecske Béke ler 6 I I 6060 
C64 progtamokal kazeflan csereiek Keresem a 
Vendena lesi Dnve 2-3, Sunnv Shme F 14 
TomcaL Populous c ptogiamokat Megvan 
űiand Maslers Impossibte Mission I II, Thai Bo* 

I II III, Ace t II Knagler Balázs Dunaszekcsó 

II Lajos u 34 7712 

C64 esek' KA2ETTAN lemezes ptg okol 
cseretek' A |4tekok utántollósek es 
megegyeznek eredeti lemezes változatukkal pl 
lest Drive I II III. Dotonder ol the Crown 
Vendulla Back lo the future II, Fhrates' lek es 
nyan olimpiai (álékuk, üoshovor, SloalOi I ighlor 
/ornluo. Fighter Bombor Ghostbuslets II slb 
Bereczki Miklós lel Bp 1885 265 (este) 

Varom azoknak a levelet, akik kedvelik a Magyal 
szöveges ka/and|ólekokaI Keresem a Süsü a 
sárkány X the Advonline ás egyéb 

kalandjátékokat cselere C64 re. kn/dlára 
Cserébe tudok adni más Halkai kai áruljál ok,4 
LevMeáekel varom a Konvelyea Ákos 
Szombathely Gergye László ul 1/0 9700 címre 
Hé Comtnodofé 64 esek figyelem 1 Keresem 
kazeflan Nighlmnie On Elin StieeL Champtons 
ol Krynn T B G Hisk es a The Viking Child c 
programokat Bármely programén 60 Fi ol 
(izetek Fahar Gábor Szolnok Vótosmezó ul 
131 



C64-esek figyelem' Jo minőségű programok 
kazettán és Imiw/mi Pl Street Hód. Ducii 
T ales. Grand Pn« Circuit. Eléé t. Sun Clly. Dark 
Sídé Tolni Eclipse. KD s Soccor Manager Bon 
Manager siti Keresem a Sunny Slune Baltié 
Chess és Rock Manager c programokat Makai 
Zsolt, Sopron. Ibolya ut 1 9400 
C64 tulajdonos vagy'' Akkor u i Tr u/leled 1 
Almodban |ais/ol a Pirales nevű csodával? 
Magnód van? Akkor most et>red| lel. as ir|' t/en 
kívül még rengeteg program var leged' Merj egy 
kis ízelítő fightvr Bombor, Impossamole 
Defender cd Ihe Crown Dizzy t.2.3,4 stb Csere 
színvonalas programokkal E/t nem 

s/alas elhalod ell Ugyanitt egy lériycaru/a Is 
varia a lelkes vásárlói (1300, Ft) 

Válaszborítékot kúld|t New Faraiéi Kiskunhalas. 
AJsolelep 7 6400 

Cb4-re ka/ettaru cserélnék programokai 
Kellene Spider Miin I II. Mad Ma. I IMII, 
American Commando. Gi Jav. Maslers ol Ihe 
Universe. Lnsl N.ri|a I II III tollasok The I asl VB 
Miami Vice VAlas/boritnkert cserébe lislal 
küldök Várnagy Petet Győr. Vajcsuk l ajos ul 
25 9024 

C64 es magnós |alakok cserem F*l Vendetta. 
Summer Games. Blood Money, Delender ol Ihe 
Crown stb Cím Jászberényi Petet Kaposvár 
Hegyi u 3.A /400 Válas/bonlek 1 Műiden levélre 
válaszolok 1 

ApopapaoOO' Mindenki iám hjjyel?' Egy ke/dő 
C64 esnek gyü|lesi mámái vannak ka/etlan' 
Keresem a/okal a crackorcko! és embereket 
akik segítenének e/ekel a gondokat megoldani' 
Küldi tetbelyeg/ett voias/borilekolt Merve 
kelesem miskolci s/Amilogepes klubok (C 64) 
kapcsolatai Galuska Szabolcs. Miskolc. 
Kölcsey 7 X/t 3524 

C64 iátok okai cserélek Keresem a OtZ/Y I, II. III. 
Formula One Elile, Salioleur 2. Turbo Oulrun. 
Halman Ihe Mcivie című |alekokaL Seteny 
Erik Süttő. Diósvolgyi utca 45 2543 
Hl C64 Freaks' Programcsere lemezen és 
kazettán Friss |«lekok. demok Néhány sluftol 
mgyon Is felveszek Ol course' Kalal Tsmss 
Makó, Szegedi u 9 13 04/14 6900 
064 re keresem kőzettan, vagy diskon a 
kovetkv/ő programokat cserere So peruion Ihe 
lust Nin|a I II III. Scooby Doo, Halmon Ihe 
Movie üslal kerek es küldök Rsgenyi Zoltán 
Győr, Vajcsuk La|os ul 25 9024 Tel 29 681 
C64 játékprogramok csereje Lemezes és 
kazettás programjaim is vannak Minden levélre 
válaszotok' Keresem Empire, ('Kulcs 0(1 
Impenum magyar nyelvű vállozalal. Trans World 
c progriunol Bármely snalégrai. Ul manager 
programot jSupternacy Millennium 2.2. Full 
Metál Plánéi hpusuaknl pl) (Megint csak szí 
tudom mondani, hogy Amigs-|slekoksl kersani 
64-en botorság — CoVboyj Cserebe hasonló 
színvonalú lálékuk Cselko Csaba 
Kiskunfélegyháza. Sas u 4 6100 
Szerelnem megszerezni a Head Over Heels t, 
Annals ol Romol. Heroes ol Ihe láncét 
Cserébe adok kazettán Bosszú. U| Vadnyugat l 
2. Dizzy 123 Elité. Gordian Tong. Arcana siti 
Adam Péter Szombathely Rozsa János u 2/ 
9700 

Figyelem Commodore osok' Korcsom a Surno 
Wresűmg Batman rhe Movie. lesi Dnve III 
Turbo Oulrun c programokid' Csak kazettán 
cselélek' Miczko Zsolt Budapest XIII Kadar 
u.B-lt 09 1132 

Eladó müsoios progiam kozenan az alablH 
játékok Hostages 450 M. U| Vadnyugat 350 
Ft Bosszú 350. Ft Oláh József Huüonya. 
Néphadsereg u 191 5830 

C64 en kazettán adok. veszek, csereiek 
Keresem a következő pr I Op ThunderboU. 
Heavy Metál, Cár Command. Gunshlp. Arntiern & 
Dark Se etil Cserébe M'r 90 pr I adok (Myth. 
Tüskei. Vendetta) Boríték nem kell' Tyukasz 
Gergely. Jászberény Gacs L u 29 5100 
C64 re keresem a Batman Pengőin. Batman 
Joker es a Batman the Movie c programokal 
cserere kazettára Helyébe adnom pl Sttevt 
Flod. Delender World Games. Neuromancer 
Kerti Marcell. Kerepes. Szabadság ut 264 2144 
lel (06 28) 70 921 Ja. kenő meg a 

Newzealand Story es a Slunnbt isi 
Magnósuk tigyelem' Utanloltós ptg-k nagy 
választékban (pl PIRATFS lusker. DesUoyer 
Test Drrve I III Midnight Resislance, Robocop. 
Back to the Futurc II stb) Csere is lehetséges' 
Szekeres Petet Kecskemét. Semmelweis u t.A 
6000 Tel (06 76) 24 609 


Meg akarod szerezni C64 re a leguiabb prg 
okai? Ha igen, akkor lr|» Süsü, Boytronlc 
Berzenco. Szent István 72/1 7516 Megfelelő 

partner eseten csere is lehetséges 
Keresem C64 re a FALCON. F 14 Tomcat. 
Gunshlp nevű szimulátorokat kazettára <Ja|r — 
CoVboy) Szegvari Ádsm Budapest XIV 
Egtessy üt 83 87/A. Ml/S 1149 
Vadonutül "90 es es régebbi programok C84 te 
kazettán! Lemezes programok is kazettán' 
(Summer Games I II, Tüskét. Borbánon II, Test 
Drrve III) ValaszborSekért listai küldök Buo 
László. Dunakeszi. Barátság ul 37 X'63 2120 
C64 kazettára koresem a következő programú 
kát Heavy Mólul, Power Al Se*. tasei Sguad II 
Ezeket megvenném, vagy cserélném pI Midnight 
Hesrstance lasi Nin|a I III slb Ezenkívül 
keresem a katonai programokal. stratégiai |ate 
kokat, pl Operádon Neptun. Rockéi Rangot 
Ha|masi Zsolt. Szombattiety Felsőőr ut 22 9700 
Szuper programok csereje C64-en kuzetlan es 
lemezen Üstét kerek, küldök Keresem az igazi 
IEST 0HIVE Illái Turbo Esprit et. es a loser 
Sguad II I Minden levette válaszolok Nyéki 
Norbert, Sopron, Állomás ül 5 9400 
Keresem C64 re a Bismarck. Baltié ol Britam 
Amhem. Vulcan (lesen Rali, Legions ol Qealh 
c programokal kazettán Cserebe DesUoyer L 
Fighter Bombor I. Gunshlp el. Turbo Outrun I 
tudok telvenni Fsetlog anyagiakban is 
megegyezi lelünk Horváth Zoltán. 

Székestehervar Kun Béla ut 5 X/3 8000 
C64 en kazettán utántöltés programokul 
cserélek Pl Steallh Fighter Vendetta. Turbo 
Outrun, Lasi Ninja I II stb Keresem iitanlóéósen 
a Bull aló BrlTs Citcus Games. Tüskét és a 
Myth c programokal Ksss László. Nyúl Ady 
Endteu21 9082 

C64 programokal cserélek lemezen, kazettán 

Utam ollós verziók Irlss toresek Kereste listái 
küldök* Bsukal Gábor Budapest. XI f egyseinek 
u 123 1116 Tel 186 5134 
C64 re lemezre keresem Slealth Fighlet 
Gulden A»«. Doobte Dragon I II. F-14 TomcaL t 
SwaL Wings ol Furv Ezenkívül bármilyen szuper 
programot elfogadok Listai küldjétek* Welgert 
József. Gyomaendród. Bajcsy Zs ul 28'A 5500 
Testvéreim' Megjelent az ALICE szottverceg 
működésé nyomán a leguiabb. s eddig a legtöbb 
magyar szöveges kalandjaink a KEI NAP NÉGY 
ÖRA. mely 1207 kódos Angliájába taszítja a 
kedves Olvasót (v ő áldozol) Megrendelhető 
Tarnoczhy Tsmss Nagykanizsa. Stromfeld 15 
8800 Ara 200, Fi t kazetta i posta 
C64 kazettás vagyuk, keresem a Camof 
Command ol megvételre, vagy cserere Tudok 
adni Fighter Bomber Myth Eléé Bosszú. Új 
Vadnyugat 2 slb Tóth Tsmss Tatabánya V, 
Huba vezér u 12 2800 

C64 ro elcserelhelófc programok kazettán és 
lemezen pl Gunship Fkght Srmulalor stb 
Címem lacztkő Succhiatt Mihály György 
(MACI). Sir spiru Hatét. No t, Et 1, Ap 9. 3700 
ORADLA (Nagyva/ud) Jud Bihar megye 
ROMÁNIA 

Keresem a DI//Y I II I prg listai kulit,elek' Cím 
Bodajk Hunyadi János u 5 805.1 
C64 es u|. színvonalas lalekokal keresek 
kuzetlora. letietóleg ingyen Keresem a CoV 1 
szarna! Pozsgai Gergely, Qyór. Lgressy u 93 
9011 

C64 re utántöltés programokul csereiek 
Cserére műiden program (üdékét 
ValaszboréeFban mindenkinek válaszolok 
Lennel Rolsnd Lenn. Jókai u 45 8960 
Színvonalas programok (ulantonösek is) csereje 
kazettán Cím Jo|an Zsoé Szeged. Kukovecz 
Nana u 1b 6723 

Keresem Cb4 ia_ kazettára a következő 
játékokat Lasi Ninja i II. Uj Vadnyugat I I,, 
Gartield. tuskei Myth. Sunny Shrne. Dt/zy II Ml. 
Bonuwed Times, Neuromancer. Curse ol the 
Azu'e Bonds. Robocop, turbó Outrun. The 
Untouchables, Zak McKracken, Ingrid > Back 
Slarglider I II. H lype, Pacman es Armalyte. 
Batman the Movie. Fnelonl Csele is erdélkel 
Batri Oenes Tnpioszele. Szolnoki ul 13 2 766 
Magnósok figyelem' Ulantollós prg minden 
mennyiségben pl Piralos. Impossamole. 
Midnight Hesislanco stb Csen erdekel 
Haidusks Petet Bp XII Üiosárok u 7 11/16 
1125 tel I 554 4 79 (este 18 00 utáni 
C84 es |étékok csereje kazettán Pl Vendetta. 
lasi Minta, Defender ol the Crown. F’iiates. 
Catner Command Valas/boritek' Jászberényt 
Péter Kaposvár. Hegyi u 3/A 7400 


C64 lula|ok figyelem' Kazettás programokat 
cseretek Eladó EllTE kimentett alias teljes 
Ielszerelés, kb 1200 000 Cl Ara 20. Ft 
Megvételre keresem az ELITE B verziói al 
Szsness Imre (tmery), Budapest Sarkad! u 3 
VI/18 1039 

Keresem C64 re kazettára az Emlyn Hughes 
Succer L n World trophy Soccer L a I antastte 
Soccer l és s Krck Olt 2 I Cserebe színvonalas 
prg kai ajánlok 1*1 Caütomia Games. lusker 
Navy Műves CorriM Cutnmand. Altér Ihe War 
Dizzy I II III Potemkin Karoly Szigelszonlmik 
los, Hiúság ul 2/C 2310 

Keresem C64 re a SUPEH SOCCFH Itt a SÍM 
CITY című programokat Szívesen csereinek 
más színvonalas prg l is Kovács Tibor 
Budapest IX Börzsöny u 8 III lepcsőhaz 118 
1098 

Keresem C64 re lemezen az 011 IMPFHIUM es 
a CARRILR COMMAND |0 verziója!, ezenkívül az 
INVEST Trans World, Cyberball Classic Iraméi 
Mugby Manager. TV Sporls FootbolL Soccer 
Ctiallenge Ilon Mán, flarlroad Tyconn prg kai 
es bármilyen lepcrlésszimulatofl. valamint 
háborús es manager programokal Cserepe a 
választékból Pirates. Street Hód. Steel Thunder 
Sokoboh Wings ni Fury, Sínké I leel, Slealth 
Fighter. Chompions ot Kiynn. Card Sharks 2 0 
slb Eladnom akg hasznáé, megkímélt jo 
állapotban lévő. garázsban tanul! anyósomat 
vagy alig hasznáé macskabtummugasra 
csereéiém Szpts|ak ZsoH Békéscsaba. I'ojlas 
sor 15/2 5600 

C64 en programcsere lernezon Keresőm az 
angol nyelvű WEASELi DLtJAY loresü SUNNY 
SIIINE I Cserébe DISNEY program.* 
GOOFY S HAM WAV Mickey s Hunaway stb vág, 
más ügyanin eladó Impossibie Mn.siori 2 gyári 
kazettán eredeti leírással Keresek olcsó 100 
db os dlskbos 04' Turcssnyr Tsmss Ilon. Bajcsy 
Zs ül 33 3014 

Keresem C64 re lernezon a következő prg kai 
Carner Command. Bultalo Bili s Wild West 
Rodeo Show lerramm. Stnrler Mick 
Dangerous. Dtzzy ti egy |6I működő Sím City 
Myth. The Untouchables egy olyan Data Vu 
.miiben lehet állást kimenten, (ennyi (Ott össze 12 
CoV-bófj Indok adni Puales (Dalos szeli 
Tomcat. Haitié Chess, lesi Drrve I III (a II hóz u| 
pályák os autók) Fighter Bomber Street Rod 
Jaws (cápavadaszat) Wings ot fury, Vendotta 
Skale or Uie Felhaszn NewMoom Am.ca 
Pamt Ja még a Skl or Die t Is keresem 
Nyerges. Zoltán Nyergesujlalu Kölcsey 17 
2536 Tel (06 33) 55 258 

HahO C64 tulajdonosok' l emezes es kazettás 
programi* cseréje I emezen megvon Street 
Rod. Unmvited, Pirales. Rockét Rariger Kazettán 
megvan U| Vadnyugat I II Vendotta. Cos8n 
Masler slb Lolto variáció program d 90 1 6(45) 
200 Fi ed Cserére kelesem a Lasef Sguad II 
Chaös es a Uorrowed lnne c programokal 
Jelentkezés levélben a következő címen Bogai 
László Budapest. XV Eötvös u 170 1153 
Keresem C64 re lemezen a BIACK CASTl t c 
programot Varga László lakrtrfok Zrmyi M ul 
21 6065 

Keresem a UVSER SGUAD 2 I es a Bard s lale 
3 t Cserébe más programokal vagy penzl adok 
Sulak Pelei Szombathely Stromfeld u 47 9700 
Hí emberszabasuak' Akinek van szive es HPG 
|e 64 re (lölog SSI) hívja már lel az Bp I 821 
891 er Veszek Is'(talán', 

A következő programokat keresem C64 re 
Báld's lale I IV Pod Ol Madlanc* Curse ol the 
Azúré Bonds Heroes ol II.. Láncé. Chompions ol 
Krynn. Sunny Slune, u. Vadnyugat I II Időregesz 

I II, X the Adventure Süsü a sárkány. A bosszú 
De|a Vu, Tass Tunes. Borrowed Times, Pirales 
(jo). OH Impenum Wor in rhe Middle Earlti Erdsl 
Sándor Haiduszoboszló Szamo.áy I u I 1(5 
4200 

C64 le keresek orcade/adventure. illetve 
stralegiai programokat lemezen Csereiek 
SZUPER programokat, pl Neuromancer Zak 
McKracken Maniac M.in siun Moonwalkor 
Gunshlp BalUe Ship Batman Ihe Movie lasi 
Nm|a II. Vendetta. Street Rod Atumic. Rockét 
Rangé. Amica PainL Demo Démon stt' 
VálaszbcuMékert listát küldök Kmesem a Dlzzy ' 

II III at. Piratost 0e|a Vu t. Borrowed limest 
Varga Zoltán Budapest. XIV Bonyhádi ut 115 
F/a 1141 

C64 es |ál«k lelhnr.znal.>. programok lemezen 
kazettán' Szaki Csaba S/ekazard. Csopak u 
10 7100 Tel 13 004 



C64 re lemezre. progrnrook esel éje esetleg 
b«-s/or/ése"' A programmal a beeike/estól 
számított 3 (') napon Colul küldőm"' A (AMER 
koponyái, ne kíméljenek 1 " lardulák hízón'" 
The addiess ol boy Nagy György Mahlai. Ady 
E út 11 339/ 

Emberek' Ctacket slutlukat & DEMO erdőieket 
• hasonlókat keresek Inlromaherrot Vrmol|.:n«*k' 
Keresem « Pool ol Hadutnce I os lolytalaa.nl' 
Kalandjátékok kedvelóivel la szívesen 
leveleznék Von valakinek CapUve vagy 
Untnvrted'/ Pongracz Viktor (Ml Uniódéi). 
Szigtrtszentmihlós Munkásól ut 10/E 2310 Coll 
(06 28) 6b 774 

C64 plágiumokul csór elek 1 i.llady egyeli 

válaszborítékért Halul küldök ea kelek Kb 700 
prugramrnal rendelkezem. eyekból ízelítő Simul 
ttod. Mnnrtox, Homuzak. laaei Sguad i|, Ferrari 
Fo» I Formula 3 Sím, F-16 Cumbal Fiiul. 
CMinél Commund. F 16 ltoméi. Riók Uangerous 
II Snowstnke I II, t ighler (lombéi Carmen 
Sandiego. Neuiomancet Hagymád Gyula 
BeruOyoűltalu. Csónak u I 4100 
C64 re programok cserem lemezen Érdekel 
bármilyen repulós program, illetve a Depeche 
Mikii- dal kapcsolatos bármilyen pig (*io van 
ilyen) Viazkok Anila Somoskóu|lalu. Szikszó 
u 4? 3l?l 

C64 programcsere lemezen’ Friss sluWokhal 
rondelhezem Gmplm Adventul. Cm.iior 
Advnnluie Builumg System. Fiúm Pack A 
többiek pl Vendetta lleacli liánul 4 lesi Ölve 
IV (Öle* Szép teljeanmeny. ahhoz kepeel, 
hogy a TD III (THE PASSIÓN) la csak mini 
lelőni meg' — CoVboy. Bornál a nyomozó. 
Susu n sárkány stb Valaszbor Heh eltesiobofi 
listai küldök de személyesen _ lelkereslielnek 
Cím Papa Géza A Papa Gabo Ud 
Kiskunhalas Schónliorz / uZ 640" lel (Oh 
77) 21 632 

C64 re lemezen programokat csereinek Egy kis 
ízelítő Flimbo s Ouosl, Ua<k |o Oie I utuie II 
Ghosltiuslers 2. Sun City Grond Pn« Circuit stb 
Tímár latvan T.unnméi a. I enni ul 13 3ZM4 


-PLUS4- 

Ct4, magnó, (oy. JOO dt> I>rg es szakitodalom 
Ai a 13.000. Ét Takaca Krlazlian T állva. 
Szabadság u 9 3907 

Plus/4 • magnó • |oyibck r kb 140 intekprograrn 
•tiadó Amianlalot kérők Ambrus Zaott Dumok. 
Hámén Káló u 33 6363 

Commodore Plus/4 * magiéi *|uysllch e |<>y stich 
csatlakozol kti 300 program • 

szakkonyvek •laiakleiiasuk • lengeleg POKE Ez 
az összes egy un csak 10 000 II I ideklódni 
személyesen vagy levélben Ltplok György 
Uekéscsatia bokányi 0 o 59 5600 
Eladó Cr4ie bóvlién C 16 os* magnó r 350 
program»könyvek Irányai 14 500 (I 
Árajánlatul kerek Nagy Páter Kiskunhalas 
Vörösmarty u 7 0400 

Commodore Plus/4 • I éves 1 SS l es (gyors) 
floppy * Datnseflo r 1 B kazetta • 20 iáinkkal lelt 
lemez * 13 szakkonyv eladó 31 1X10. 11 eit icsak 
egyuni Érdeklődni a következő címen lelit-l 
Pálinkás László Munrjnerd7i Nnlelit|ls u 45 
2213 

Eladnám Commodore 16 os .. .imilogepemel 
64 es bővítővel magnóval. 2 dti [ayslick kai I 
400 program Irányai 16 000. Fi Érdeklődni 
lehet a Öp 1331 520/60 mellék |.-Monon 06 00 
16 00 koycál vagy Bereczki Károlynál 
Fapiós/ecsó Domianicfi 33 2251 
C16, Plus,'4 re bővítve i magnó I tatekok es 
szakkOnyvekkel eladó Érdeklődni letiel reggel 
H IOI du IS 00 lg a Bp i 14/4 120/13/mell 
telelunszamon I óth Easzlonal 
Eladó Plus/4 F magnó • |oy 1 kazeHak ♦ szakíró 
dalom Irányár 20 000 Ft Penzea László 
Opu/yl. Kossuth u 19 4821 

Juy hibás 1ED eladó hányái 3000 Fi 
Érdeklődni az 1 656 62 / es telelunszamon lehel 
(Besenyői) 

Plus/4 re keresem a Botticelli. Assembler 16, 
Proli Áss • 4. Murconary 2 leírásért Pari Norbert 
Tas zár Mátyás Kul 12 7261 
Plus/4 ív a legutóbb trUekok és demo h nagy 
választékban Válaszborítékéit hutái küldök 

Revesz István Deszfc. Kossuth u 19 6772 
A legutóbb Plus/4 es programok cseiéje 
lemezen es kazettán' Játék es oktuto programok 
nagy választékban' Tóth Ákos Békéscsaba. 
I uriucshozt.il miiig ut II 17 IV/20 5600 


C«4 re keresek es csereiek u| 67 és 91 kozott 
meglelem lalehpuigtomokal kazettán és 
lemezen Válaszborítékot és listai kelek A hsluia 
ha lehel 67 ulam lalekprogramukal Irtaink' 
Kujbos László Nyíl egyháza (eszek ut 75 4400 
C Plus/4 ptogromok cseréjé kazettán, es 
bármely 64 es lemezes jutók szolkupasa 
kazen.ua I islat is logok gyártani Hu írsz. 
legysn küldi telbelyegzeCT válaszborítékul is* 
lelhngel Tamás. Baia Kálvária u/5 6500 lel 
(0b 791 21 345 

C16 es Ptus/4-es plágiumokat köztük a 
legújabb 90 os |aiekokai csereiek kazettán es 
lemezen Kb 1500 programom van pl Bard s 
lale 3, Tass limes. Bonowed (íme. (ólai 
tchpse stb Prugiámkazettaimal eladurti 
kozullunkeril 50 60 ptogram Bunda Furanc 
Papa. Attila u S/B 85<K) 

Hl Everybodyl A kel nagyhololom ósszetugolt 
(nagy szó) és íme az efed mony C*4 4 C64 es 
színvonalas progtamok t-seloje (69 901 kazettán 
minden mennyiségben if| címűnkre (avagy 
lele(onaJI) Varga 2iátan. Szob. Vőtőshadsofttg 
ul|a 6 2626 Tél (06 27) 70 331 (Szalui László) 
Válás/bot linkért lista 

SIÓI" Nehogy tovább böngészd a Pl US/4 
hír dőlésért) Azt hiszem itieglalanad omil km esiél' 
Magas színvonalú demo k. játékok 
oklálopitigramoh csereje' ( ettellenul válaszotok 
azok levelűre, akik írnak nekem Wigand Zsolt 
Decs Fó ot 7 7144 

Ptus/4-es labor RIADÓI Minőségi cseréhez 
társakul keresek Kezdők érdeklődéséi is valóm, 
akik 1500 ptogiumból valugntl iáinak Listái 
küldök. os tetmos/eleseri kotc-h Floppy 
tulajdonosok etónylien' C Hitem Sós Attila 
Hódmezővásárhely, Ba|za u tb 6600 
CM és C64 vra programjain! kinillom tér 
cselére, lem.-Zen és szalagon l ehelúieg listát 
keink* Varom a regi cserepartner mm 
|nlen(ke/és»t is' Hika György Szeged Sarosi 
u l/A 6/24 te' (06 62) J0 496 Kizárólag csak 
csere érdekül' 

Plua/4 es programokul csereiek Ernát Frigyes 
God (első, 1 anacskoztaisasag ul 24 2 132 
Pl US/4 piogrorncsere, a kővetkező 
programokat kínálom kilo the Loglo s Nest 
DnKer. Tolul Eclipse Wizurd ol Wor Saboleoi 2 
Nuclenn, Head Ovet Meels. Borbánon Spy Vs 
Spy 3 Mockmarua Ruckedilur stb Szúcs Vitriol. 
Miskolc, Oankó Pisla út S 1/1 3530 1 el (06 46) 
22 630 

Keiuseni Plus/4 re a Búid s 'ol« 12 LasI N-n|a. 
Telt Orrve, A-07. Délen dér ol the Crown. 
Hevenye. Naulilus c programokat Cserealapom 
több mint 600 jalok SMt.u 7. Urtlier/Pigmy, trón 
Itt Nuclean, (áss Times. Baltié Chess Hevs » El 
is adom ezeket* Listai« ♦ leveli e ttslal küldök 
igátok Ihász Lorsnd, Budapest IV Farkásmdő 
U 21 11(114 1046 

PlUSISOK' A következő plágiumokul kínálom 
cserere kazettán Fii Na Nog i 4. Elité I (PIGMY) 
Drill.-r Mercenary I ti. Hevs, Spy Vs Spy 3 
Barbarlari II. A 07 Sobotoui I 0. Wtzard ol Wor 
Gremkns-r4 (PIGMY) slb Kelesem az ELITL 2 1 
Igalok If) Halmos János Budapest. XIX 
Szigligeti u 9 l/l IIMJ 


-AMIGA- 

I tadO AMIGA 500 (I Mbyte la bóvltvel I Amiga 
moniliá * külső meghalló ♦ lemezek r 
larto/éhuF Ugyanul eladó C Plos'4 r 154 I II « 
15 20 szakkonyv t kb 60 lemez 1 joy Varga 
/ollan. Tel Bp 1136 591 
AMIGÁHOZ 8 bilrts hangdigrtakzalo eladó 2900 
Fi ért Haiznalliato az Audimnastei Ilivel. 
Soundliocker tel, Nőise I rockul tel Ugyanitt 
5 25* os lelliez.-k 420. Mert (dobozos aroiil 
3 5“ osok 600. FVdoboz aion eladók Kovács 
Báláz* Pécs 16 Pl 10 7616 
Aiiuyalioz magyar nyelvű könyvel es Km* 
Pascal leírást keresek Nagy segítség lenne 
Kosz* Boros Kálmán. Kecskémet. Juhar u I 
1/20 6000 

AMIGA profi, vagy leendő haidwate 
programozók hgyeleinl Különböző kurzusok, 
software (nem )ólok), hardware leírások 20 
M/DIN A, 4 oldal, pillanatnyi o|ánlnl n Blllter 
■ és/leles, le*|es len ásd (20 óidul), temies/elnseti 
kiváló assembly példaprogramokkal Amigához 
kapcsolódó nemet szakirodalom tor .inasa. terje 
delemtől lüggóert, megegyezés szerinti áron 
kü!d|ón lemezt küldöm az anyagul (utánvét) I 
Gscso Rólam! Sárvár Lenin irt 42/B 9600 


MOONLIGHT GROUP 1 Keresünk 17 ov korul, 
sajal AMIGA 500 zal rendelkező grohkost 
alakuló csapálunkba' (Példa grafikát kuld|etek>) 
SIIVEH. Ml G, S/ekeslehervai Galántiu u 46 
6000 

AMIGA AKCIÓ AKCIÓ AKCIÓ) U)ia jelc-nlkezik 
Tommy & Drcam' Volorán latekokkul talányomon 
lemezei.l.-l vádon.itui stiittcrkkal lolt)ük lel 111 az 
alkalom* lg hal gyorsan, mielőtt meg a 
szomszédod megelőz (valaszbcnilekkal 
pályázók előnyben') És ne leiedd YO' dolog 
Otéani contáctjii lenni Oltyan Oabol Mezőiül. 
Földvár u 104 5400 

Amigára keresem a Space Rogoe c programot 
valamint A1AHI Sí piogiamok.il vennék es 
csereinek Hatom István Szolnok Barátság ul 
14 5000 

AMIGA szuperprogritmok es lemezek olcsón 
eladok* Valaszbonlekerl Hslat küldök N you 
would conlact Ihan wnie lo I olezek Sándor 
Budapest III Pahto N u • 2 1039 
AMIGA piogiamcsuié Téma hoiellen. ugyanul 
DS'DD nortaine lemezek eladok 3 5‘ /0 

Fi db 5 25 32. Midii Várhelyi latvan 

MyUbálor. Der/si u 3t 4300 

Amiga programok es Noniim*- lemeze* Keie-iu- 
listái küldi* Lujaa Rubelt Szeged Sztllc-fl sgl 
24/A II b b723 

AMIGA zup»*fprugramok es 'emezek c.lcsori 
eladok' Válaszborítékért listai küldi* H vei 
would conlact (hali wrile lo Forczeh Ssrtdoi 
Budapest III PoWo N u 12 1039 
Ainigafioz origmál DS t'D .lckek csak 65 
Ildii os álon eladó Élaűó lovubba SANYO 
rtionocliiome monrtoi 4 500, FI Rosko Balara 
Hudapesi. Ili Vízimolnár ul 20 1/2 10.11 'el t 
606 6b I 


- Egysb- 

keresem a SpV 1 szamai Az anol alkudni is 
lehel' Vincze Vlkloi Jászberény Hunyadi J ut 
201A MIKI Tel (06 57) 12 4.16 
Eladó LN11 RPRtSE 128 r Spectrum emulátor 
• 2 magnó • Joystick csatlakozó • joystick • 
magyar nyelvű szakíród alom + kazetták hányái 
IbOOO. fi Ugyanitt ENTERPRISE es Spectrum 
kazetták CBM (Commodore flopy es printer, 
illesztő kábel * iiiugrom eladó 1200 1 1 os 

álon. SpV összes száma es ENIEHPHlSE u|ság 
ol megegyezés szerint I rdehlodn. lehel 
levélben vagy liMonon az l 148 .134 es 
számon, du 14 JO tól Molnár Andiaane 
Budapest X Körösi Csorna S u 3 IV/26 1102 
Óreg Síridon /X Spratuimot venni*, nagyon 
olcson. esetleg hibásat Ar.ijanlalokat l««velben ,i 
gép hibáit, korai lellunlotye u következő nme- 
kelem Köves Hugó Budapest XIII Ha/du u I * 
VI1/41 1139 

keresek Power Play U|sagc*al es kuH.ádi 
|áU-kh.ilálrigusokal az ár megegyezés szennl 
Ezenkívül kérésem a Gyűrűk Ura c könyv (kb 
41X1. Ml I kiadásai (1965) Koos Miklós 
Ualulonvilágos. Dózsa György ol 53 H t /1 
Kezdő LAMER cuul contecl okai keres Csere 
esetén lelbetyegzell VB .4 es halai válók Jelige 
mindenki egyed Illés Gábor .ovungyos Egri ut 
4 3200 iHm Mllyan gépről la van szó? 
CoVboy i 

EIGYEII M' A Brtfionler postacíme megvan.izon' 
f zeniül rt postai küldeményekéi hri|uh az alutáH 
címre Küldeni Pucánk Pál ka/mcba/ciha Pl 

64 37011 

IBM programokul keresek lluppy lemezen If) 
Csordás Pelei Budapest. XIII Szent István krl 
26 113/ Tel 1324 446 Énluklődni 16 no 

1600 kozott' 

IBM XT számítógépié cseletek jin.gram.iV.il 
Csuk 360 as meghajtóra Vlszlavazk. Dániel 
Komló Május t u J I I 7300 I el 64 328 
IBM PC XT re keresek jalek es (elhasználói 
programokat Hegedűs Zsolt Gárdony Posta 
u 45 2483 (rá 06 22/55 501 
IBM PC,AT |álék(Kogtám-csere kalandorok es 
TETRIS esek kimnhenek Tel Bp 1370 J09 
IBM PC XI (alt* és telhasználói programokat 
cserélek Ugyanul CASIO Ml 140 szmtelizatur 
ráadó 14 000 El ml László Balázs 
Ralalonhued, Va|da János ut 19 8230 

Munkahelyi leM.Ki 43 262 

IBM PC XT/AT leltiasznalói es játékprogramok 
nagy választékban vagy cserélhetők 
Válaszboríték nKonétwn listái küldök Zana 
Gábor. Bodapesl. VI Andrassy ul I lobi le- 

1 423 224 




Tulajdonkeppen nem le tudom igazén, hogv mit írjak bevezetőnek az e hónapra 
renden tehene* rovat ale. Semmi nem jut eszembe, mén tel|esen padion vagyok 
attól a aok verstől, amit mostanában kapok. Jó. lehet, hogy én vagy az oka a vers- 
labak azapor odaadnak, mert helyt adtam néhány meg-nem ertett-múvesz szárny- 
Igatasatnak — de hát azt nem tudtam, hogy az fertőző Remelem mindenki¬ 
nek feltűnj. hogy a múltkori számban 'J'-vel írtam a 'súlyt'. Eme konsptraiiv húzás 
oka rendkívül prózai volt: egy kis pezsgést akartam vinni az ellaposodó levelezési 
temakba. továbbá nemi örömet szer ellem volna szerezni mindazon figuráknak, akik 
Idestova 15 szám óta kutatlak a betúhlbakat a CoV-ban (bezzeg azt senki sem 
számolta meg. hogy hány betűt sikerűd helyesen leírnunk!). Sa(nos a CoV 14 meg 
nem jelent meg, amikor ezeket a sorokat kanyarltom. de remelem sikerül a Posta 
forgalmat megelenknenem egy picit... Rátérve a mostani okosságokra, annyit 
tudok mondani, hogy ez a lovelezes biztosan bekerül a Moooünesa Recordsba. 
mert mindössze 3 db levél fért bele. Az ok elsősorban a terjedelmük — de a maga 
nemeden mindegyik eleg meglepő vöd. Majd mindjárt meglátjátok... (Az ismerettár- 
jeszto jellegű Kiskertünk" rovatot a fokozodó erdeklódesre való tekintettel termé¬ 
szetesen a |ővo szambán folytatjuk — a mai részben egy, a múltkori fejezetből 
kimaradt boldog csirkét tárunk a nagyérdemű ele > 


Különös dolgok... 

A szeretettel minden lehetséges! (Na ez Is 
jól kezdődik... — CoVboyi l/t .. levelet 
azért küldjük. hogy szerencséi húzzon 
neked' Az eredeti Siess I nglandhcn van 
Kilencszer körbejárta a világot. A szerencse- 
in osl Inr/zad érkezeit el! A levél megér ke/e 
se után négy nappal szerencse ér (iuiitlos 
kod) arról, hogy tovább add. A szerencse 
postán jón el hozzád Ne küldj pén/i! Olyan 
embereknek kuld| másolatot, akiknek szűk 
séguk van a szerencsére. Ne küldj pénzt, 
mert a sorsodnak nincs ara. Ne laiisd meg a 
levelei! •*(. órán belül l.iváhb kell adni. így 
Us/l 4r, inni dollárt kapott Joe l-.lllot 4<MK>Í> 
dollárt kapott es veszített cl. mert megs/a 
kitol la a láncol Ugyanakkor 

Philadelphiában Hona Wclch' a levél 
megérkezése uián 51 nappal clvcazllelle a 
teleségét. Hfeléjlétle lovábbitani a levelet 
Azonban felesége halála után 7 SVimhi 
dollárt kapott, mikor továbbította Kérjük 
küldj 20 másolatot és Ügyeld mi történik 4 
nap múlva A lánc Venezuelából mduli ki, 
egy Saul Anthony nevű dél-amerikai Irta. 
aki misszionárius Amiíiia a levél a világot 
járja, 20 másolatot kell kés/lléni rólu, 
elküldeni barátoknak, ismerősöknek. Ncgv 
nap mülvu meglepetésben lesz részed. 
(Kapok meg húsz példányt ebből a 
levélből? — CoVboy | Mz igaz, még ha nem 
is vagy babonás. Jegyezd meg: Consianttn 
DhisIuiz IIS4 bán jutóit cl a lánc. megkérte 
titkárt!, készítsen 20 másolatot, és kuld|e 
ej. Néhány na|> múlva a Ionon nyert 
2,000.000 dollárt. (A titkár vagy Dlus ur? 
— CoVboy j Cortho Doclolii védő 
alkalmu/oti megkapta a levelet, es 
cllclcjieltc továbbítani llves/tetl. állnsál 
Később megtalálta a levelet, (eladóit 2U 
másolatot Néhány nap múlva lett jobb álla 
sa Dalon l-orhuid megkapta a levelet és 
mivel lu-m Intt benne, eldobni. •» nap múlva 
meghall I‘*87 ben egy lialalosszonv kapta 
meg a levelet < ’alitonnáhől Nagy on halvány 
volt. elhatározni, hogy újra lógja gépelni a 
levelei, de későbbre halasztói la Különböző 

K ohléinak gyötörték, beleértve, hogy .■ 
esijál nagyon drágán javították. Végül 
újragépcltcttc a levelei és kapóit egy uj 
autót. I Ml I KI /./' NI KUl Dl H-N/T' 
BÍZZÁL HI NNF' HASZNAI ’ SfOIIDl. 
CoVboy: Oh. en imádom az Ilyen csodá¬ 
latos. tulvllagl dolgokat! A múltkor pél¬ 
dául egy jeges kéz érintését ereziem a 
tarkomon, amn megmagyarázhatatlan 
nak tartottam (mindaddig, amíg ta nem 
jöttem, hogy tulajdonkeppen vakaró¬ 
zom). Attól függetlenül, nem tartom 
különösebben nagy csodának, ha egy 
autói drágán javítanak — azonban 
minden roszvetem a szegény ftalalasz- 
szonye. akinek ez a legnagyobb gondja 
Kaliforniában (es banataban vesz 
magának egy másikát) Az sem túl meg 
lepő. ha valaki meghal — ilyen mar több 
ember eleteben előfordult leveleldoba- 
las nélkül is. Az viszont elgondolkodta¬ 
tó. hogy valaki tragikus hirtelenseggel 
elveszti szereteti feleseget, akinek 
755.000 dolláros életbiztosítása van... ! 
Saul Anthonyt ugyan nem ismerem 
(nem láttam az előfizetőink névsorá¬ 
ban), de mindenkeppen elismerésre 
(nettó, hogy missziója súlyos gondjai 


közben Is volt ideje hozzávetőlegesen 
jo magyarsággal megírni ezt a levelet 
Kedves tólo. Ha a nagy mű tényleg 
kllencazei körbejárta a világot es csak 
elvetve 'szakították meg a láncot", 
akkor — ha jól számolom — usque 800 
milliárd van a világon belőle, azaz min¬ 
den személynél olyan 200 db körűi. 
Tényleg nagy szerencse, ha valaki 4 
napon belül meg tud szabadulni ennyi 
vészterhes levehól! Hat meg emlkor 4 
nap múlva ramosolyog a megígért 
szerencse és a levelesládájába 
kukkantva rajön, hogy vi*sza|ótt 4.000! 
Ebből a rövid számolásból is kiderül, 
hogy mar megint a postások gálád 
trükkjei ól van szó: az emelkedő belyeg 
arak mellett így probal|ak gazdaságos¬ 
sá tenni csodalatos intézményükéi! 
Ennek persze en nem dólók be es nem 
küldőm tovább Bar van ra mentségem 
Is: nem volt mellette a 20 valaszborttek! 
(Persze, ha tényleg lehet volo dollármil¬ 
liókat nyerni, akkor tessek figyelembe 
venni, hogy teljes erőmből az úgy erde- 
ke mellen altiam es lesokszorositonsm 
16.000 példányban! A sok pénzt ne az 
Ismert MNB számra utallak, mert az 
OTP-ben meg kitaláljak, hogy vegyem át 
forintban — szívesen elmegyek erte 
személyesen Is.) 

Dráma 

1^ K.A.K. CoVboy! S/ctdii este megnéztem a 
Valahol (iroN/oift/ágbun , színpadi miivel 
\ peslleknek rom ■nukus Volt nekem túl 
avantgárd ( sül loci óra helyett egy lámsz 
•ö kabarét tekintetűm meg az angolok 
voclkcdcskullütájáról Utána egy .irtva 
nyelv, majd li/ika óra következett. Nos gon 
dúlhatod milyen állapoiban utáltam ki 
hogy írok neked egy kabaréi: 

lorlénik: u/ otos stúdióban leien vannak 4 
szék, ' kamera, ugyanennyi cumcramun. I 
gyárt asve/ctónő. T.iváhha 4 fal, piaion, 
nadló, szőnyeg, egv csomó mikrofon es 
legyek la, es a négy főszereplő ( + közön¬ 
ség. aki passzív szemleló — CoVboy 
Műsorvezető: Igen. rnégegi' trevrr pirosabbra u 
bal felem Jó, a pupdliU se húgai ki.' Iffm, már 
nem kell «ivabb rugslouu He:,L u . luneru 
műn ütlegel (Visszamlegcl i Oh! Hukk' Mar 
adilshius fagyunk ‘ Hol muriul a /A un ? 

(l-őcfra. A srinnkeslany elmegy 1**7 rd) kujj 
M űsorvezető Mikrofonpróba / _> .< \,ui! 

Mién kupi sulink ib.rn gyomul itoii ,’ 1 (a 
kamera leié i Jó énét műiden kaién 
nézőnknek rzr n /t' ben n hul/gaionikiiak ur 
ér er tCII.I-O-CII.I) liullanuim .1 mát 
eggórás korbeszélgrieswik kmpompíbun egv 
igen híres szeme tsiség d II Elol/aróbiui i uik 
annyit. hoge u leguudsó lui/szahUg 
kielemezzük rnu/il II,uh! nuilassiun be ír 
segítőtársaimul u műsorban. Auua (nem 
látja rendesen a betűkéi a súgógépen, 
kissé előre hajol) Oh! Elsőnek Sándor .Abbé 
ur e/yház képviseletiben j meghajol). Annkov 
llojior IH u I íselkedéskuiiuó Intézel es 
Iuboruiónumbol i Nem muu kísérten uhun I 
Es ségut Ue mi'gsem utolsó sorban (iofor 
kik tor pxn hupszi (meg van tázval 



pszichológus (Nem ó, a műsorvezető) 
(Nem a műsorvezető a pszichológus 
hanem az a pszichológus aki nuus 
ilicpl.wa és az előbb leli bemutatva) En 
majd megpróbálok nem beleszólni a 
beszélgetési*' Hős. uraim. Ah hn-r 
pruuipuon (Nyugi nem fog Iáim!) 
Közönség: (cukorkaszacskokkal zorog. 
sosperecet ragcsal os "Szia. anyu!" 
kiáltásokkal Integet, ha azt hiszi, hogy 
valamelyik kamera teteje fordult.) 

Arii ikov IIsZhlzzuk u legelején, bog, ki is rz az 
ember ' (a hal szemével elkezd huuyortt.ini 
A. I pózban i invagfs-rrusok szarut allnuk 
leiulelíezésre. hiszen mint u régi Mcs Imin 
közmondás u turtju Ahogy élsz. úgy beszélsz 
— lehűl szólal! "lég és lllegim„idom ki van,'' 
'izenmem nem más. mini eg' aberrá/u. 
mflexihihs mulliplaét unnak is uh/idl 
Közönség: (Ijedton torgat|a a szemét.) 
tudor Vujjr alialaiinssagban egy kisebb koros 
ség ealldsi erzetójének Lene lekmieni ' 

Abbé- E z rritT.l mlzas I iszom elismerem, hogy 
has, „ilo szerepe lehelne, muu egy proféi,Uui. 
hiszen „ proféiul szolgaim u geuiekezen elei 
rhilegrriufieleilen része. . nélküle (sób.ijl 
egyel) nuu s tájékozó,lás 
Műsorvezető. Szenzációs! He mién terűit- a 
kaimon kakaitu’ “ 

Közönség: (lelkesen tapsol a frappáns 
koztieszurasart.) 

(■oton Készekre lebontva kezdtük el elemezni 
ló es még jobb lulajd, „uOgatt, uiiliutacU'. 
Vnlikov (iielecúr a hajába) Mi,el u vezető 
erősen hűi kornvezvier,. olvasóira erén ,ízi 
keni mérlegelni (isméi belelni de most .,/ 
orrába), hogy 1 iiuluialnui van* htuulmaiuik 
tömegesei Stmiuem nem (2*»''2 leli) 

Uolui I geniond diunbin i kicsit előrébb 
hajol hogy jobban lassa a gyártásvezető 

nenitl lehel, hogy „un gém glosszal. de 
abstniui pórim- lénv. hogv a filológia irren 
szép mamiir anvuinehnnk. hejriinuurik 
védelmezője 

Abbé: Kiianluuailuniunuliuud bőin, hiszen r. 
ázz az erőijeiéiül lui udiiki ujnr szól. iirnr/M 
leltbe nddl él legiőzi a iiulukiu He billiós 
(jobb kezét (elemeit 4< lok<is sZoghc-n 
muuioujjál dél délkelet leli- lorJiljal, 
meri a hdn az Isiemől htvol lévő ad apót „ 
tnlnok az isienellenei esclekétleirk és niulasz 
tusok ( \z egyik TV néző kiugrik az abla 
kon ) Amikor pogány módra sedeh a hunzln 
zidwlja u luunburgrrt banudiu a nőkéi 
Músorve/elő. Hiteink bámulná' i N jobb 
kettes kamerába kacsint) 

Közönség: (zavartan forgatja a fejet) 
Abbé: Hmm il llordnl a műsorvezetőtől és 
folytatja: i N em ismer oiunegi.inOzuuasi 
Sem mtunmon, lusta pénzéhes. karrierista 
ulOzaihui homo sapiens i’) Híz, un nuu s 
nap. áldoziu nélkül 

(jolor. Ezek. lunsene. kortnrzeu 0ik,zk. szegéin 
nem lehel róla. A mai rohanó világ az oka 
(kezével malinozni kezdj 


An li ki ív Unt>1101/11 környezetét. esztrlenségekrr 
buzdítja matek tloga rlÁtl u CoV kiahrásására 
késztet 

Colon ligán, laxamiun, (széttárja ,i kezét) csak 
égi' im/tuzáni imposztor 

Antlkov: (beletúrja tckinidCt üulixhi) fit két 
végtelenül szeren tudását más kárára mutogatni... 

(rotor Elítélést, (ő is. csak a gyirlinaclA 

nénibe a talpától a feje búbjáig. aki a hal 

egyes kameruniam nézi), de a levelek többsége 
medctméli ettől a lejáratástól IIgr lúd tuuirta. 
hot pohvuna. 

Abbé Ne felejtsük el bogi' egyféléd kiszolgáltatott 
állapotban van, (a I avul ha néz., egészen a 
falig Az leher), mert az ellenség és a: innék 
legészedelmesebb fegyvere az istent igazság rtfer 
tutése. 

Anlikuv; Hullámig' (elkezd k.tncsalll.ini) 

Ciolor Hát. fasizmus, van benne valami (cihám 
bili) 

Műsorvezető: Igaz. ile én nem vagyok I ágó 
István 

Alilikiiv' (maga ele) Ite nttus jogu ítélkezni! 
(gunyorosan a / Abbéra néz) Ahog- az írás is 
mond/u. Jézus megkívánja tanítványaitól, hon 
meg tudják ítélni embertársaikat, de elven az uél 
kezést másokon 

Abbé: r tpsz' 

Műsorvezető: (ldli.ll-orodoii.iiii Mióta egyenlő 
a itsngens alfa a/evei ?? (mindenki riadtan 
keresi a másik biztató tekintetét a incgla 

E otl levegőben Antikov most veszi ki szája 
>1 a leharapott nyelvet) 

Antlkov Hilton állíthatom, Iiog a < 'oVboynak 
nevezett egyénnek szexuális zavarai vannak: (■ 
Közönség hlriolon a másik irányba kezdi 
forgatni a fejál) erAsen hajlamos /terverznás 
ra. kárörömre, szutlizznusrá a mindenható szere 
pétiek játszására —pl u l'owermanaer-rel és a 
Hopulous szid látszik állaiuhian . kiutálta az 
újságból a tudományt a keresztre)nénin és a 
programúzástei htukát tg figuruttv név mogul a 
hozzáforduló erdrkrtlenirirkri Iképviseld hupst 
kai en mosom keieun nyinatök ki egymást 
élrtfelfogiíisid eg-nulsnuk a gr aszna. i ab invtsts, 
a háttérből szemlélt a fejleményeket és simogittju 
sorhas.lt ! 

Kö2önseg:(nagy röhögés; 

Ciolor Azt 11 letbstuhlos serbbjét, erre nem tudok 
mit feleim! (Felháborító, hogy a Utónak 
alajijan nem tetszik a gyártásvezető 
néninek!) 

Abbé: Én ls passzolok 

Műsorvezető: No de a szörfben mióta van 
szabatlntgás! 

Közönség: (feladja) 

Antlkov (előbbi lendületei töretlenül tartva) 
Sót! több tény arra utal. Hon s/emélytsegproblé 
mákkal kuni utálja a tüskökül 
Abbé Nem hinnem, (elgondolkodva), mert a 
maga lelkét gillolm annyit jelem az emberi 
egyéni életet felállni, Shtnrrn, hogy ez nem innia 
kunk rá 


liofor. (a fogai kozott) A sötétség az az állapot, 
amikor az ember nem látja a világosságot. 
(Azaz: a gyárlásvczclőnó nem tudja, mit 
mulaszt, ha nem jón el vele ebédelni.) 
Műsorvezető: Itt a 'égé, fuss el véle! I)e még arra 
van ülőnk, hogy rrumlcnki rn utolsó mondatot 
fdaon hozzá az elhangzottakhoz. 

Közönség:(a szövegkönyvbe pillant és lát¬ 
ván mi következik, pánikszerű gyorsa¬ 
saggal kioson.) 

Antlkov A CoV l.l ilmlapja és főleg logoja miatt 
arra az elhatározásra tuionom, hogy kijelentsem, 
a tiszteli beszélgetés alanyátuii leje en rudtmen 
tűm és reszekiiót koséletek (Vajon kitől lehel 
sző? A helyes meglcjtők között — szőke, 
vékony, naj^mellű — a Konnektor együttes 
2. nagylemezei sorsoljuk ki ) 
fintor Csatlakozóin de csak akkor, lui az 
évkönyvben legalább nem lesz 40 1 40.) olilal a 
lesélezés. 

Abbé. Ki az a helyes sminkes lány ‘ 

Műsorvezető: (fizetett hirdetés — rál Abonál 
tál mar a jövő évi CoV ra! 

-függöny- 

(Mégsem, mert műszaki okok miatt hallani 
lehetett, hogyan vitatkoznak tovább. IJe hogy 
ki és mii moudott. azt csak az ÁVI1 tudhatja 
Ilyen mondattöredékek hangzottak el:) 

- En meg maidig azon az állásponton vagyuk, ha 
a groom grrjfolja a hunt. ott előbb utóbb gravtda 
tesz. 

— Huta, erre csak azt lehet momlum la in fusson 
mindenki tuuivi felé. amennyi felé csak tud! 

— Ab uuno tudtam, hogy két tndriiél vagyok 
összezárva 

Honnan tutijain lúd vsai a EaokoOn csoport, 
amikor én az IBUSZ szol jöttém " 

— Ida. te is az anyósod temetésén nevettél utoljára! 

— Ee álxzenl turanuL (Az előbbi két |>élda is 
bizonyltja, hogy nem kell alkohol a pertuhoz, i 

Infantilis McgoHrkf 

— Impotens álmodozó! 

— Éu ff, ez megfsalt. 


(Idegen szavak úfmulatója: 
ab imtiu kezdettől fogva 
ab invuus látatlanban 
ah Invr pnnnpum kezdjük a leglontosabb 

személyen 

abba! joor lámpáéinyó 
aberráns a szokásostól cl leró 
ablalL .eleji 
abooál előfizet 

lavizmua. allergia eleire, italra, gyógyszerre 
gtosazil megjegyzéseket tűz 
gravula. (Clhes nő 
giejlol logdos, tapogat 
groooi lovásztlU 
hanz.li oss/cgyújloll sorhab 
hun: istennő 
mdri félma|om 
inflexihdix makacs 
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laxaltvum hashajtó 
leihsiuhl hordozható W( 
multiplexer cl hosszú, nem írom le 
noisette mogyorökrcm 
polyuna bővizclés, ellentéte az anuna 
rcsckcMk csonkítás 
revoltál fellázít 

rudimentum: clcsokevényescdctl szerv 
sans jjrnr fesztelenül 
serbli. éjjeliedén) 
slambuc tésztaleleség 
(uránul embertípus, barna bajt), szemű, 
nagyorru, orosz Na jő: kaukázusi 
ulililás. használhatóság) 

Az író legközelebb a CoV I. címlapját lógja 
elemezni' Uyc: KASZA TAMÁS, Kaposvár 
Ut: A C’oV 1.1 címlapja tényleg borzalmas a 
régi logo jobb volt, egylaita védjegy i Igen. A 
Commodore Business Machines névén be¬ 
jegyzett háztáji vedjegye .— CoVboy i 
Un: I-gyébként a CoV Ti t egy nappal később 
kaptam meg mini a környezetemben u többiek 
Képzelj bele: 2-1 óra kínzás. 

Ulti; Mosl jöttem ra, hogy egy napot kések 
(Akkor megvan a magyarázat az egy 
napos kásásról — CoVboy) Szerda helyet l 
(‘.sut. Csut. helyett l'éntck a reális dátum 
CoVboy: A közönség valószínűleg az elő¬ 
térben vitatkozva varta ki a dolgok elcsi¬ 
tultál. A azo valószínűleg arról folyt, hogy 
Magyarorszag nemcsak a köriek, hanam a 
drámaírók hazaja Is (drámaíró: azon sze¬ 
mély, amelyben az a drama, hogy ir). 
Továbbá arról, hogy a szama vagy köny- 
nyed hsngvelelben mutat ra kellemetlen 
jelenségekre vagy egy nőnemű szám... 

Gigalevél 

i CoVboy: Valamikor megígértem, hogy 
nem osztogatok elmeket többet a levelek¬ 
nek, de moet mégis kivétett tettem. Ez a 
levél ugyanis otyan sűrű csuklásokra 
késztetett, amire mar reg nem volt példa. 
Mar a merete la borzasztó volt. ahogy kot 
lőtt ott a posta nőkben' Aztán elkezdtem 
kihúzni es egyre csak jött, jött e» meg 
mindig nőm okán vega lenni! Aztán 
elkezdtem olvasni aa a 28 oldal vegetál 
hatatlanul hömpölygőn ide-oda! Mar-mar 
azt hlttsm, hogy magához a Vinualis 
Lévaihoz van szerencsém, amikor mégis 
vege szakadt — afelenl örömömben be la 
préseltem ide Egyébként jellegzetes level 
a mából: az összes olyan témát érinti, ami 
a Szent Levélírót foglalkortat|a ) 
lldv neked, szánillőgé|K.-siie(i lehénpásztor' 
Már megint (meg mindig) llnncu vagyok a/ 
F.IJTF boy), néven garázdálkodó gengszter 
bandából' llőrebiH&álom. bogi levélkém 
kissé hosszú lesz. mert hogy miért, o/t maid 
elmondom Mivel a szövegem túlzóit merlek 
ben való fogyasztása súlyos, lertő/ő termo 
elasztikus idcgosszcoiulási okoz gondoltam 
hogy levelem folytatásokban logom leadni (A 
la FI IT!), de egy pillantás a pen/láie.imba 
meggyőzőit arról, hogy ez szamomra a teljes 
anyagi csődöt Jelentene l/.éri Újai találtain ki 
mondanivalóinál fejezetekre osztottam, es így 
logom lenyomatni Valahogy úgy mint a IV 
ben a Szomszédokat (ne telj, azért a |ixi reszt 
nem lógjuk elérni (remélhetőleg, n Az egy 
nekifutásra 1 meg különösebb értelmi káro 
sodások nélkül logyaszthaló ICXtel kh I 
oldalban állapítottam meg tehát ennyi lesz 
egy fejezel. Ha veszed a bátorságot, hogy 
egyszerre az egészet dobasd, azítl tegyél meg 
egy két feltétlenül szükséges iivime/kedést az 
összes vágó, szúró, biológiai vegyi es 
atomfegyvert, ami a kőzetedben van, zái d cl. az 
ablakot jól csukd he, nehogy tiniden 
Iclindiiliságbol marhaságot csinálj' Na akkor 
kezdjük 

I. fejezel Az előzmények 

Az egcsz valamikor "‘*0 októberében kezdő 
diitl. amikor egy pár haverommal mcgiilaklloi 
luk az liLITl- buy*e«“ i. \t egyik első lan 
Ids/likus húzásunk az volt. hon levelet irtunk 
• CoVmik (ejtsd Komcsi Világ) Tessék' 
I logy c-z micsoda ’ Még nem is mondtam már 
majdnem egész Vái t itybcn in hívják az ujsá 
■ólukat, i Minő magtlszlallaléal — CoVboy i 
Fia eltalálod, ki nevezte el így kapsz egy bonus 
elófizdési csekkel A levélre visszatérve a 
lelier csodálatos volt Minden volt benne l el 
rás a TokosMák.w részére, hirdetés (a ectli 
jx-rsze kimaradt), humor hegyek. TOl' lislu. 
móka. kacagás Hamarosan (Ifiét) meg is jött 
a válasz, l-zcn idbaiorodva rogion | újabb ' 



hói) s/ovcgszctkésztől + pnnicrl ragadtunk, és 
elkészült n LKVf-l. V’.tl, nini uz első alkotás 
négyzete volt, mind a terjedelmet, mind ;i 
hülyeséget tekintve Mi t. VAI AS/UuKI 
TFk IS VOI I BIÍNNI !!! A ind nemsokára 
postára lelt adva. év mi vártuk a választ... De 
úgy látszik, a türelem csak rozsát terem. 
CoVboy levelet nem l'clt nz idd, es kb I 
hónap muKa levelet kaptam feladó: Spee 
trum Világ, Bp. Hoppá, gondoltam, megjött a 
Válasz. De 'A látszat csal. viszont a csaló nem 
látir/ik'. ahogy azt Antarktisz Vnsziszlolasz, az 
ismert görög tilnr.Olu.s mondta Csalódnom 
kellett. A horltíkhan egy cetli volt. rajta a CoV 
IU boriló be Ivó oldalán lévő "Nagy < oV Rck 
lámkampány" szelídített változata Ha már 
ilyen szépen kérlelek, előfizettem az újságol 
•M re. I Kösz)... — CoVboy) A válasz a máso¬ 
dik leveliinkre azonban csalt nem akari meg 
jönni. Aztán egyszer (már januárban) cleklro 
technika órán, a "kapacitás konduktanciája 
nak frekvencia luggésc" Cl ml) hizalomgerjcsz 
td anyagrész tanulmányozása közben beugrott 
•tz isteni szikra: Hál persze' Azért nem vála 
szol CoVboy levélben, mert az újságban lóg!" 
na tényleg a levélnek volt is erre esélye, nem 
csak a hülyesége miatt, mert néhol előlordul- 
lak benne értelmes mondatok és komoly kér 
dések is. Hogy ezután mi törtem, azt a követ 
kezd Icjczcthdl megtudhatod 
2. fejezel. Melyben ott folytatom, ahol az 
eldzdhen abbahagytam 

Szóval meg voltam nyugodva, a CoV 13 bán 
válaszolni lógsz. Igen ám. de a CoV |3 nem 
nagyon akart megjönni Kiélnie teljesen nyu 
godt voltam, hiszen a 12. részben leírtátok, 
hogy késni lógtok Telt az idd, már lehruár 
volt de CoV egy darab se Kcbruar vége leié. 
mikor a haverjaimnak már mind 1-2 hete meg 
jött már kezdtem kiakadni 'Na majd én meg 
Írom ezeknek'" gondoltam oly elszántan 
mint Turzan. amikor ráveti magái a nuhi.u 
emberevd párducra. Meg is írtam a levelet, de 
már a végeidé sajnáltalak, hogy mit kapsz. 
Idlcm (meg magamat, hogy mit lógsz erre vála 
rfolnl) Másnap reggel mentem volna leladni a 
levelet, és lám csoda MHUJO'IT a CoV!!! (A 
levelet tehát végül nem küldtem cl). A hon 
lekon a postai jiccsélct megvizsgálva kiderült, 
hogy a Magyar Pista nevezetű rút boszorkám 
megdöntötte a vaját világrekordjai: A II b án 
feladón újság 22 én (!!!) érkezeit meg Ha 
ehhez hozzávesszük a Vác és Budapest közti 
30 km távolságot, ktjon a szinte hihetetlen, 
csaknem •«» mos óránkénti sebesség!!' 
fogalmam sincs, hogyan sikerült elérniük ezt a 
fantasztikus sebességet, de gyanúm szerint a 
vetsenyen nem volt doppingvizsgálat Az igazi 
sokk azonban csak ezután kuvelkczclt: a 
levelemnek (vagyis leveliinknek, mert azt meg 
a teljes HUTli-boys©#” követte cl) nyomát 
sem találtam, lime lesújtó hírrel vége is van 
ennek a Icjczclnek 

1 fejezet Ami teljes egészében a CoV 13-ról 
szól 

Hát akkor lapozzunk bele u CoV I 3 ha Illetve 
mégsem lapozzunk — ott van mindjárt a 
címlap ízlések és ihI lonok ugyebár különböző 
ek. de szellmem Neked is cl kell ismerned: a 
CoV termállá'..! óta az egyik legpoesékabb cím 
lapot sikerült elkövetnie Kis (icitó művész 
urnák. ijó. Elismerem. Sajnos etlót meg 
nem szépült meg — CoVboy) Lapozzunk 
rop listák Leész türhctócn néznek ki hat az 
KI I PL helyezése enyhe túlzás (tudom, hogy az 
előbb említett közmondás ide fokozotton érve 
nyes. de akkor is!) Az tntro. hát a hülyeségnek 
tényleg nincsenek halárai. Hogy valaki elküldi 
a címzettnek a pénzfeladást igazoló cetlit,. 
lapozzunk 1 Info: 40 oldalas lesz a CoV' Öllé' 
Köntös kérdés: a 40-hól mennyit kap a 

CoVboy Posta.' 4 el esetleg Vöt megérdemel 
ne Lapozás. Uonus... Nem nyertem Nem baj, 
Köntös kérdés: a 40-ból mennyit kap a 

CoVboy Posta? 4-cl. esetleg 3-01 megérdemel¬ 
ne Lapozás. Bomis... Nem nyertem. Nem ha), 
aCASTI.L MASTLK megoldás jól (ott helyet¬ 
te. Tovább lapozgatunk . Lantasztikus újságot 
mondok a LOOM leírását már leadta az '7b 
KByte (kiváncsi vagyok hányán írták meg ezt 
előttem) i Na bumm! Honnan tudtuk volna 
alöre, hogy az ö februári szamukban is 
megjelenik? — CoVboy i Ha valaki elolvassa 
mind a kettót kb kejici kaphat a kél újság 
közötti különbségről lapozzunk. IokosMá 
kos.., Plu&4 sarok- Adventom.. Hirdetések. 
/Vrt hiszem jobb, ha igyekszel, mert lassan mát 
többel lehet röhögni a hirdetéseken, mint a 
CoVboy Postán Mikor Plu»4-cn keresik kazet¬ 
tára a Baltié ( hess 1 . meg a llard's falc eket, 




s 


«i-l en kazettára meg a Ncuromanccrl és a 
Populousl (') A Test Drive állítólagos 4, 3 ,ól 
h. rés/éról nem Is beszélve Na és most jón a 
CoVboy Posta Azzal a kijelentéseddel hogy 
"Lz egy zátt osztály'' tökéletesen egyetértek 
rí hogy miért nem válaszoltál a 2. levelünkre? 
Erre t lehetséges válasz van: I Meg sem kap¬ 
tad a levelei. 2 Megkaptad, de nem válaszoltál 
(Lz elég nagy bunkóság lenne) 3 Ln nem kap 
tam meg .1 választ 4 I n vagyok a/ "I TALON" 
elmd levélre adott válaszodban említett sze 
lencsés, akt 3 év múlva kap választ Na. most 
már tényleg vége a fejezetnek 
4 Só. fejezet l.gy kis teludulés a sok marha 
ság után 

A hangzatos tini egy DISK HM VAI leírást 
takar 1 Attranazportáltam a TökMakba — 
CoVboy 1 

7 . lepve r Korszakalkotó Javaslatok 
Van egy taiitorplikus 5|etom: csinálj le is egy 
TOP listát a CoVboy |>oslákhan' Na nem 
olyanra gondolok, mini a CoV r. bán az 
ORR.INAI CoVboy lOP 111, hanem egy 
egészen új dologra, ami a CoV hoz érkezeit 
levelek témáiból állna Valahogy így képzelem: 
LETTEK TOP fő 

I CoV .37b "háború" (“mindjárt a legújabb 
programokról írnak, nem úgymint Ti-") 

2. Ugyanez fordítva ("A képek mellettük 
szólnak, minden más mellettetek.. ') 

3 PLUS4-64 "háború" C'ProkopGábornak 
mondják incg, hogy elmehet a.. “) 

4 Ugyanez fordítva ('.és éljen Proky és 
l’igmy es a Plus4 még az IBM-nél bt jobb—") 

3 Tuikrr levelek ("Csá. köcsög'”) 
b Por I 1 AI 1 V népségek ("Mit kell csinálni a 
Bosszúban a kólóstul bán? Ja, és egy leírási 
szerelnék a XXXXX róf 1 
7. Szimpla hülyeség ( '”?" a CoV 13 bán) 

K Kimaradóit népek (Pl A CoV 8 "Tippek A 
hogy készül a MegalevcT'-re adott válaszban 
említeti kél ftckO) 

•*. Az eddigi kategóriákba be nem sorolható 
marhaság 
10. Normális levél 

Na milyen? A többiben nem, de az utolsó 
helyezettben brztos vagyok. 

H. fejezet A TOP listámról kissé bővebben 
Most néhány TOP-listás témával logok foglal 
kozni, úgy mint 1/2.. 3 4, é» b. helyezettel Kezd 
juk az 37b üggyel Neeec! Ahelyett, hogy a 
következő fejezetre ugornál, inkább olvasd el' 
Csak olyan dolgokat vettem figyelembe. .íme 
lyek abszolút egyértelműek. Tehát, kirvetkezik 
az Évszázad Mérkőzése, a piros sarokban a 
CoV. a kékben az 37b Kezdődik a meccs Az 
ár 1:0, az áremelések 1:1. jáléktsmertetők 1:2, 
játékleírások: Amiga 1:3, M/knrcii.t 2:3, 
b4 Jemcz hm hm, marad a 2:3, Plu>4 3.3, kéjick 
minősége 3:4, humor 4:4, ingyenes hirdetés 
3:4, havonta TOP lista 3:3, rejtvény 5:b és 
végül a levelezést rovat b:l. Az etedmény 
döntetlen és mindenki azt az ujsagot olvassa, 
amihez éppen kedve van. (Mondjuk, ha nem 
döntetlent hozok ki. ez akkor is Igy van...) A 
Plus4 b4 háborúról csak egy mondat: A Plusi 
programozásra a b4 játékra jobb, de sokkal 
többen használják .1 gépüket inkább játszani, 
mint programozni. 1 Nicsak! Ez Igaz lehet — 
CoVboy) Na. most már csak a r> helyezett, a 
larhálás van hátra. A (Í.A.C. ról szerelnék egy 
leírást (En le! — CoVboy 1 Mivel a hirdetők 
kozott is elég sokan keresik, szerintem netn 
vagyok egyedül azzal, hogy egy lél darab 
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semmit sem tudok vele kezdeni Most pedig 
egy borzalmas élményemet logom megosztani 
Veled Szóval olvasgattam .1 CoV 13 al, és a 
fokos Mákos bari a következő s/«*vcgrc leltem 
figyelmes (idézem) "Kei lulballjegy az esti 
MTK Irodi rangadóra (La kettesre veszem 
— CoVboy)". Hál rögtön a tulkomon akadt a 
jégkocka "Hiszen ín ezt a CoVboy I olyan 
normális liekónak ismertem flM NORMA 
KÍNNAK ahhoz, hogy frudtsla legyen" 
gondoltam, és a klinikai halál álfapotáha 
távozidtn (Térj viasza közénk: • futball la 
agy olyan jalak. amll csinálni erdeksa, 
nam pádig nézni! — CoVboy) 

9 . fejezet Az előző lejezet végen kapott szór 
mii sukk miatt icUcsegészében kimarad' 

10 H fejezet Az orvostudomány ma mar 
csodákra kepes 

Kezdek clede/ni, de míg teljesen k iépülök itt 
egv len ás az "UNDUKUXI A KIKAI V ról 
(Tókmakban —CoVboy 1 Na közben teljesen 
kiépültem, de ez. a l-radi dolog tcl|cscn 
kiakaszlolt Míg önkívületben voltam. ti|abh 
bizonyítékokra jöttem rá. Pl A CoV 1 szinte 
teljesen zöld citnla|iju egyéitclmű. a CoV 12 
címlapjának a tele is valószínűleg a l-radi 
közönséget ábrázolja. Na és a Ft KM OI 
KAD 1 ANCI -leírásban az egyik mondat Siója- 
in* Oatc ról emlékeztet a Iradisták viselkedő 
sérc. 

13. fejezet Na most egészen más 
Nem tudom észrevetted e, hogy lopják .1/ otlr- 
ledet (CoV | |. a "Commodore KíVlinMlg' 
e. levélre adott válasz). A TV elkezdte nyomat 
111 .1 DUCK l'ALKN I az M I K pályán .1 
borzalmas koncertek helyett ncitisoUrn meg 
borzalmasabb meccsek jönnek (Ha arra jái az 
I//O. az lesz .1 DKAOONWARS ) I.\S I 
NINJA-sétány ról és .1 Szabadság szóból 
átépitésétól még nrm tudok Nem is mondiam 
még: nár haverommal mcgalakffotluk .1 Meg 
Nem Érlelt Elméleti Liloz.ólusok Ka Istenek 
Klubját Többek kozott bebizonyítottuk, hogy 
végtelene nullá, a számegyenes görbe. e» az 
idő nyolcas alakban halad. I la képes vagy 
betenni a levelei .1 CoVboy Postába beve¬ 
szünk téged is póttagnak (Rendben, de a 
Klub nevének utolsó előtti szaval keram 
egyes szambán tenni — CoVboy 1 
ló. fejezel I ev etetésnek néhány marhaság 
1 Ilyen mar volt tok. szóval vágtám Tartal¬ 
mi csonkítás igy sem tórlenl — CoVboy 1 
17 és egyben utolsó lejezet Hkos/onok 
Hát akkor abba i» fejezem, mert "Rosszból ts 
megárt a sok": Hello, Pa. ( só, Skála veled, 
tsóko/un. Ilye, Kilo Bvc. Mega Byc, Inga Ilye, 
Ne kia Bvc, I egyen Veled a Nveró, Al H fl'l 
boysi'Ol" - kövesse ti a síiig (és oll lökjön 
bele), Domo Arrgato. I Iv Noka. See ya’ 
/.drasztvujtyc. Béke poraidra Viszlát, liood 
Luck. Itt jönnek a művészneveim és egv 
aláírás: IIANCU 1111 - I.UH IT IN NHiln 
(H I IN), CHAMPION OK MODI STY. 
H.VNUIjA ŐSOLT, ltom Vác City I Hajrá 
I/./()!) ("Hajra Izzó!" keresztnév vagy 
vezetéknév? — CoVboy) 

Hl. Ml az amikor CoVboy sztrájkot? CoVtaov 
kőit Villámgyorsan írd u választ ha nem ak.i 
md. hogy- a következő versike valóra váljon 1 
Címe: lla CoVhviy nem válaszol egy héten 
belül. 

"Partra vetődött a Dunának hala, 

Bicskám a CoVbov hátába vala , " 

CoVboy: Szép munka. Mit feleljek? 


Korai lenne még örülni! A jövö hónapban ismét lesz CoV... 


INDEX . COMMODORE VILÁG . INDEX 


A* +6z6 szám hátoldalán u edd.g múlani Specírum Világok tartalmai fsmenettuk, altabeiikus bomásban Moai - sok 
Olvasó klvánsAg*ra a CoV 1-14 számokban található mmerteiők leírások. tarképp ait> listáját ismertsqük 
A záródban szereplő alsó (elzás arra utal. malyik számban jr*em meg amit keresünk (pl CoV 12). a második (oizfts a 
géptípust pióli (64 - C64. A - Amiga - 4 - Plua/4). végű a cikk jcáegét iudhet|uk meg (L - altalaban komplex leírás I - 
ismertető, vagy kisebb leess, esetleg tippek a (Siókhoz. T - térkép) 


A-OZ tCeVtk*4A); ABLAKOK tm>MH(C(V» *4X1 ADATHALMAZOK '(TOtitM (CoV a -AU ARCANA CoV 8'SAV-T) ARCmPeLA009 (CoV 
iAt). ALíTOSTAjrr (u en jcev vbali (Cev z/sa/l). babos tale hl jc*v ii.sa. *au (Cov isbas. bai mán jOr.it* penouin (Cov 
2MA1.T) BATMAM - THE MOV* Cov *.54,’1| BATTlE CMESS |CoV 4*41). BCAC" VOLLfY (CoV *'V| BCRKS 3 CoV v» 4-Utl BO 
ChAllEnQE Cov SAH BlOOOWNCM (CoV HAT). áOBO Cov *541). BORROiVED THAf (Cov lm ■»4L.T). {CoV ét* ♦ H) BOSSZÚ Cov 
S»4 • 4 -l) BOx MANAGER (CoV iAftA'Li. BÖLCSEK KÖVE Cov U*-VO BRiOGEMCAO (CoV ia♦ 4'K BuCK ROGERS Cov HSaat. 
bupkaló billS w»lO wcst rooeo sho w <cov vsáé. c «*«*» k»oz« Cov i-bbau Carmen sawxoo Cov ivmvu. Car«*r 

COMMANO CoV 12 S4 AU CAATHAOi 1 C 0 V 14'Art.). CASTLE MASTCR Cov 'VMM T|. CHAMPiONS Ok KRTNN Cov ivbauT). CXC* 
YLÁGER S AOvANCÍO FUGMT TRA.NER JCoV 7«4>U. COP3N ROOOERS CoV 11/ • 4L.T). CORSE Ok RA fOoV IVM U CURSE Ok rnt AZjRC 
BON OS Cov SS4L.T) OAUAS OUCST CoV Iá AU DANQER FRtA* Cov SeA’l). CLARK &Of (Cov 4S4L Tj. OejA VU CoV LW AU; 

démonok birodalma cov h-autj. txzzv cov s-m-t,. cxzzv ■ Cov a sál n c©v sah. wzzv ■ Cov ae« i dizzv rv Cov 

14 S4 L T), OR'LLER CoV 7/*4 ♦ 4>L-T) DRAGON S LAiR COV *A0 DRAGONWARS CoV ifl4*L|; OUC* TALES CoV ’0-6*-l) 0UNG60N 
MASTER COV SAL.T), ELITt soroiM (CoV 1-BS4..4 ALj ELITE (COV 1AM. E5CAPE FPOM D»lL CcV 26A.T) EXTERMINATOá <CoV 
14 04 AL>. P*1 MASADÉ A iCoV 14*4.1) f-14 TOMCAT jCaV a-SAll. PALCON (OoV KAI). CoV SAU. CoVS.AM f CnvÚJSÁG «ukn CeV 1/« 4-U 
ktOHTER BŐMBE R CoV 14S4U hNOERS KEEPÍRS CoV IV♦A 1 *) kiBC KINŐ CoV 1VB4U (CoV l4e4.LT) kiSH Cov 1444L.T) 
FOQ1 SALLER Ok THC YEAR jCoV 71 < 4,VJ. FORGOTTÉN WORLD* CoV 2.04.11 FRANKIÉ Cov S'64 l T); FuTUAC WARS Cov LM. 0AVE9 
CRCATOR Cov BT. «4U GARFiElO - WiNTERS TAiL ICoV 4.A1}. GEYSHA CoV 1AAU. OUAQAZCANA. ICoV 14*40. QUNSWiP Cov 
&S4AU OYORS RAJZOLÓ kONKCÖK - cwVr, (CoV 4.VS4L). HARO ORVIN' CoV SS4 |. »1ATTCRKÉR€RNY0 HORiZCNTAJS MCZOATASA - 
ruSn Cov 2> • 4U. k£RO€S Ok lANCE CoV 1**4T|. HOa» r (CoV 1V»4U; KXLYVKXX) kO*ER (CoV u -4t,. HOSTAOtS |C«V 
4 S4-1), MÓ« lOvaG Cov iv«aaj lOÓLABHkNTuS CoV ia-a-h. indana jONCS m Cov ZSA-i. (Cov »Ai) NTO th£ EAO^S ncST Cov 
1Q841) jOAN Ok ARC (COV VM. CoV *AV) JOORNCY (CoV VA'I KAZETTÁS kROORAMOK lEMCZRE MASŰlASA - -ufcn Cov 3 . AVI. 
AAZik a THi OhOS’8 Cov 4' ♦ VL.T). KENNY QALOUSh-* SOCCCR MANAGER CoV ISVII X MSDOMS Ok ENGLANO Cov IOM.1. KÍNOS Ok 
THC BCACH C«V 11 S41) KÍNO S BOUNTY Cov h-SA-LTi. Cov ivBA-h k«nG3 0U6ST V Cov r.Ak. (CoVe-AU KRiSTAL Cov 1/AH. (C®v 
VAU LAURfiL a HAROY COV SB4.1T). LARRY ■ CoV 10-AU. LARRY » CoV 10- AT), CoV 11ULLI LASCR SOUA3 •< CoV 12^4 -). Tho LAST 
NiNJA CoV 1/S4.L T) LOOM CoV 1 VAU LOROS Ok THE R*INO SUN (CoV BAH (CoV T/AU; MCRMAC MAO NE SS CoV SBA-T), mCRORROSC 
SOCCCR Cov 1AB4.B, NUllENNIUM Z 2 CoV it/AU MOONWAlKER (COV 4M-lT 1 tCoV T.’BAT). MYTh <CoV r«4,m NAUTAUS (CoV íj. • 4-T) 
NCUROAAANCER Cov i.«4.h. (CoV SBAl). (CoV T.eAI). (Cov VBAVTi. CoV 12B4 AD. NEV.ZEALANO STORV (CoV 2B41) NK3-TVARE 0N EwM 
STREET Cov 1I SAI.T) NORTH t SOUTH (CcV VAU. ICoV 1SB4.H ÓCEÁN RANOER CoV BBAL!; PACKEREK CoV 11/-4T). NBAtES Cov 
I44AL.T) Cov 1 CHS4.AU. PLATINA ICoV IV*44. POLCÉ OUCST 2 COV 14AU POOL Ok RADcASCE ICoV VÖ4T. (CoV 12 S4.1 Tj. C«V 
Ut4T(. POPULOUS (CoV VAU PCNVTR AT SEA (CoV 1MM PCNVERMONŰtR (CoV 1VAU. PROGRAAIOZAST KÖNNYÍTŐ nRn CoV S' ♦ 4U. 
PROJCCT kncSTART (Cov ias4.il. OUEST fop THE TIME BÍRD Cov vau Ou«$tOmama iCov j-atj. rését leens* U*n Cov 4. . al;. rsvs 
(C ov V-4U. RCK DANGEROUS CoV VSVH. ROCKÉT RANGER (CoV 3041). (CoV VS41); ROCKMAS (CoV 2'»4L.T| POZSASZN PAROlC 
CoV 12/4 40) SCROLL RUTIN CoV 11.S4LJ SE KA ASSEMBLER 3 0 (Cov 7USTv S-UOOW Ok THE BEAST <CoV A AT. Sh n09I CoV VSAI). 
SHOGUN (CoV VAD- SiLKlAORM CoV VAU SÍM CITY t CoV VAU (CoV V4LI. SNOY.STRIKE CoV VSAT) KXROTRACKER VJ 3 (CoV 1-VAL) 
SPACE ACE Cov T/AT) SPACE OUEST 2 (Cov VAU. SPKY MAROlO (CoV t- • AL T). SNKY HABOLD 2 COV IV *4,Ti SPY vs SPY J CoV 
iV»41j. STEEL ThuNOER (CoV VS41). CoV 7SVI). STRCER CoV VS4.i|. STARGklOCR tCoV iGS4. | SUNNY S«<NE CoV iaS4AU. Cov 
1ZS4AU SUPREAAACY (Cov 14' ALI SUSU A SÁRKÁNY CoV H>S4L.T). SV/CXO Ok ARAGON CCoV 13 AT). TASS T MfcS IN TONCTOWN Cov 
1284 -4L.T) T BG RiSK (CoV 1i.S4Ti. TERRAMEX Cov WALT). t IMES Ok LŐRE CoV IS4-'1 TÓM V JERRv Cov VSAT. TOTÁL ECL^SE 
CoV 1SAVT). |Cov 14S4T) TRÉASURE iSlANO COV IV - ALT* TURBO OUlRUN (CoV VSA' i TUSKER CoV VSA-r.. ÚJ VADNYUGAT I CoV 
10S4 *4U. ÚJ VADNYUGAT 2 (CoV IISA.-rAU UN1NVTTED COV 1ZTJ4AT..T) CoV iSSAAíH UNYOüCnABLES Cov TS4 i|, uSS JOHN 
VOuNG (CoV HAU. VIRJSOK CoV KAI) (CoV VAD. VOTRGER CoV ATM) KSAR IN THE M4XX£ EARTh CoV 3S4 L) CoV IWII. 
WASTE LA NO CoV I2«vi| WATERLOO (CoV VAU WH.LOW PATTÉRA Cov VS4-L.T) XCOPY 2 0 (CoV LAT. X ThE ADLENTURÍ Cov 5-44-1 T| 



A CoV I és 1 szamából már ne rendelji-lek. teljesen elfőtt ott!!! 


\ megrendelés feliét dél : 


1) Utánvétellel 


Sokan nőm tudfák, és rendszeresen /éáeértA az utánvété/ fogsJmét Utánvét* esetén ekkor keM kthimtm ez ufság(ok) • 
postakOftség árét. emikor a postás azt hámor hozza - vagy ermkor bemegyünk éne a posta/a 

Az utanvetü poaiai dasit az uisegok áréval együtt a megrendeió fize*l ki átvételkor Az utánvéted randeievhez etegendó 
az ufsagban található levelezőlapon bekarikázó, a kert szamot, ás feladni azt a számunkra ez egyébként levelezőlap 
nélkül, bármi yen levélben meglehető Fontot hogy aki befizeti a pénzt vagyis a 2) Csekkes befizciés-t választja az 
ne kiA^ön levelei, se levelezőlapot" Az akc« kedvezmény csak s Spectrum Világ 2-24 számává vonatkozik 
számonként 20.- Ft tel Olcsóbban kúkl|ük. he a levelezőlepra, vagy levélre lel ragasztjátok a SpV 25 vagy a Cov 14 
hátoldalán elhelyezett akció szelvényt 
2) Csekkes befizetés 

Ez nagyon egyszerű Be kei sétálni egy postahivatalba, ás kemi ke« egy rózsaszín pénzesül alanyt A címzett rovatok 
be (bei es jobb hasáb) a kivetkezőt keM tmi SPECTRUM VILÁG OTP XI körzeti fók 1117 Budapest XI Irinyi J u 30 A 
feladó rovatokba (beiháső és középső hasáb) azt a címei kenuk feltűnt érni. ahová az újságol kéritek olvashatóan 
iranyitószámmal agyún Az utalvány hátoldalán a középső hasábon van agy megjegyzés rovat Ide keM beírni hogy 
ma rendeltek (pl CoV 6). valamint ide kei beírni e megnevezési es az MNB szamot ts sPECTRUM VILÁG - MNB 218- 
96426 31624 4 A csekken ennyi pénzt kel elküldeni, amennyi ez ujsegok fogy ára Pl ez előbbi példa eseten 49.- Pl 
ot A csekkek átfutási Ideje sajnos több hát is tehet' 









